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финальные региональные туры. 


С 19 по 31 августа чальн 
С 17 по 19 сентября - финальный турнир в Киеве. 


Финал Кубка Украины пройдет в Доме Учителя, 
Киев, ул. Владимирская, 57. 


Вход свободный. = 
Технический 
Победители Кубка Украины по трем видам игр д 
.\ спонсор: 
принимают личное участие в Финале Э- 
Второго Чемпионата Мира в Дайджоне, Южная Корея .“ 
(с 29 октября по 3 ноября 2002 года). 
ааа 


Информационные спонсоры: № 


в. И а МЕТИОВК г ИКВАШНЕ 
} мм ЩИ и о мля С В А 
МОЙ 19а 


Г р ИАЮК Е вл вто и Сен и ити вранятся в пучиия виблиотенан 
а аними, Внипиу. Гертании, 6ЫН и в частных ноллениияя. 
ров № раритотное в нашей стране издание "оО нотпьютер” 


моно попытаться пофяисаться в вли#абщет почтовот отоелении, 
уноенс 


ВАУО 


КОМН ЮТЕРИ 


СРО АМО БИПОМ 1СНх 

МВ АОреп МК7ЗЕЕ-У 
$ОНАМ 128МЬ РС-133 РО! 
ноо 20 бь 

СО-НОМ 52х ЗАМ$ИМС 
Клавиатура ВТС 

Моизе ВТС 

Коврик для мыши 


СРИ АМЬ АТНЕОМ ХР 1800+ 
МВ 5ОЕТЕК $1-76РАУЗ 

ФОР 256МЬ 

нор 40 в 

СО-ЯОМ 52х ЗАМЗИМС 

ЗИУДА СеЁРогсе4 МХ440 64МЬ 
Клавиатура ВТС 

Моизе ВТС 

Коврик для мыши 


АМОЛ 


Компьютерная техни 


Высомомадёжные к ина н омпьютеры 
Втачо © 3-х петней гарантией = — 


можно приобрес 


интернет 
сервис провайдер 


спесайтесь 
пиратских колий 


т. 464-8262 
464-7185 


Вббр://Ю.рагК.ма 


:. И нь 4 


В 
Одесса, ул. Нежинская, 44, тел: (048) 777-15-52, 777-15-53 
Чернигов, пр. Победы, 139. тел: {0482) 10-18-44 

Розничная сеть в Кмеве: 

“Эльдорадо”, ул. Глыбочицкая, 44, тел: 231-74-47 
*Электроленд*, ул. Михайловская, 18, тел: 464-01-21 
*Электроленд”, ул. Красноармейская, 45, тел: 220-06-31 


\ 


ка для взрослых! 


"Электролени”, пр. Победы, 87, тел: 423-04-55 

"Офисная техника”, "Метроград”, тел: 247-5500 
*Фокстрот”, пр. Победы, 27а, тел: 238-0145 

Фокстрот”, пр. Красных Казаков, 21, тел: 417-35-26 
Фокстрот”, "багазипо", ул. Крещатик, 46Б, тел: 235-01-15 
Детский мир”, ул. Малышко, 3, тел: 464-76-38 
"СотрщегЬап@”, ул, Дмитриевская, 2, тел: 490-67-92 
"Рубин”, Ленинградская пл., ТД ”Экран", тел: 464-76-38 


интернет 
длошадиными- 
дозами- 
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дания, в зависимости от периода, составляет: 1 месяц 


ПОДПИСКА - 2002 


| ® Подписаться на «Мой компьютер» можно во всех отделениях «Укрпочты», индекс по каталогу 35327. Стоимость из- | 


— 6.66 грн, 3 месяца — 19.98 грн, 6 месяцев — 39.96 грн. | 
| ®- Кроме того, работают следующие сайты с оп-Йте предоплатой: чим. розМа.Кеуиа, учи. Ыйл-розз.сот.иа, мучин.Кз5.Меуа, 


| мл заттй еу.иа, м\у\м.ро4рёКа.сот, и для жителей зарубежья — м/м. иКгргезза.Меу.иа. 
<= Подписку с курьерской доставкой можно осуществить через следующие фирмы: 


№ ПРОГРАММЫ ется тенденция отдаления от НТМЕ 


Насколько можно понять, никаких 
компромиссов и поблажек старым 
браузерам не планируется: отказ от 


Благоразутный разбойник 


Австралийская компания 


вить переноправление поисковых запросов на 
другой сайт, запускать программный код на сис- 
теме пользователя, считывать данные с файлов 
на жестком диске, получать информацию о дан- 


К ы м Макотр согласилась компен- — сохранения совместимости с прошлы- ных, вводимых пользователем в окне поиска ути- 
иев итоми иКОЛаОВ сировать МекгозоЙ материаль- — ми версиями НТМЕ декларируется из- = литы, очищать историю Сооде Тооог и даже 
Саммит* 254-5050, т (0412) 36-0582, Ноу-хау (0512) 47-2003 ный ущерб в размере $200 тыс, — начально. Поддержка ХНТМЕ 1 есть удалять программу с компьютера пользовате- 
Е 220-4616, К. 04143) 2-1087 мм 0 482) 37-5264 после тога как был доказан факт — в последних версиях всех основных — ля. Израильская компания СтеуМадс ЗоНууаге 
о р 518-6682 ож а продажи пиратских копий прог- браузеров (№4ете! ЕхрЮгег 6, Мо2й- 


(* филиалы по всем 
областным центрам 


Кременчуг 
Украины) 


Пресс-сервис (0612) 62-5151 


Львовский курьер 21-2201 


Истар (0692] 71-6219 
(филиалы во всех городах Крыма] 


Пресс-курьер (03249) 2-2250 


| Приобрести «Мой компьютер» в розницу можно в киосках и на раскладках по всей территории Украины. 
<= По возникшим вопросам в связи с подпиской либо покупкой наших изданий просим обращоться в отдел 


раммного обеспечения сотруд- 


а Т, Мебсаре б и 7, Орега 6). 
никами Масотр. Компания Мн 


Источник: Компьюлента 


ких СО с дистрибутивом операци- 
онной системы \Утдом 98. Поз- 


сообщила о найденных уязвимостях в компа- 
нию Сооде. Сотрудники СоодЕ выпустили но- 


вую версию утилиты Сооде Тоофог. Обно- 
ПОЛ сгозоН подала в суд на Макотр вить текущую версию программы можно с по- 
Периодико*228-6 168 ео а (0652) 27-2019 еще в 1998 году, после сообще- Все пакеты е один пучон мощью спужбы автоматического обновления 
Луганск Харьков ния анонимного пользователя о 13 августа компания Содемуеауег$ Сооде Тооог. Проверить, подвержена ли уяз- 
Днепропетровск ЧП Ребрик (0642) 55-8235 ВСП (0572] 40-9614 том, что австралийская компания выпустила серверную версию прог- вимости текущая версия Сооде ТооБоаг, уста- 
Меркурий (056) 744-7287 Львов Херсон продает нелегальные копии \/т- — раммы Сгоз$Оуег О#Йвсе для Шпих. Ис- — новленная в системе, можно на странице сай- 
Донецк Деловая пресса (0322) 70-5482, Кобзарь (0552) 22-5218 ом. В рамках расследования . та компании СтеуМадс (№нр:/ /зес.дгеутасс. 
Идея (062) 381-0930, Льывск! оголошення 97-1515, Червоноград была обнаружена партия пиратс- 
Донбасс-информ 245-1594 


сот/ам/дт001-т‹). 
Источник: Компьюлента 


Новости 


же Мссотр, несмотря на подоз- (терть патриарна $ 
|. | сбыта: (044) 455-6888, 455-6794 | | рения в распространении пиратс- 6 августа в своем доме в Нидерландах 
8 | т { УСЛ ОВИЯ К он КУРС А \_ кого ПО, начала продажу дисков умер от рака профессор Эдсгер Вайб Дейк- 
С | | | с операционной системой \\т- стра. Дейкстра был выдающимся ученым, 
| : у ОЕ ом; МЕ, помеченных надписью «Для идеи которого оказа- 
| «ЛУЧЕНАЯ СТАТЬЯ» «АКТИВНО В о восстановления в случае наруше- ли огромное влияние 
1. В конкурсе участвуют все статьи, указанные в «СОДЕРЖАНИИ НО- | вконкурсе участвуют все письма читателей, простовивших оценки по 10-болль- ния работы системы». Кроме выплат на развитие компью- 
и м полученным стотьей, выводится среднее арифметическое ЗН - в пользу Мсг ОЗОН, руководство Ман терной индустрии. Ему 
3. Не позднее, ее втором ОЕ рЬ следующего месяца, публикуется об- ь и ен ее сотарсогласилось приобрести пар- Е : 2 было 72 года. Извест- 
| | щий рейтинг статей. Е тию \М/Утдом$ МЕ у софтверного ги- Е =: ность Дейкстре при- 
: | 4. Автор лучшей статьи получает приз [кождый месяц разный, но достоточ- 3. Если вы присылали лисьма к каждому номеру месяца (но не более 1 на но- ганта и распространить ее среди тех  полнительный директор Соде- несли его работы в 
Е ти ценный). м мер}, все они будут участвовать в розыгрыше призов среди читателей, то пользователей, которые купили пироа- м/еауегу Джереми Уайт Заявил, ЧТО области применения 
тв м о ее о т тскую версию у компании. По зояв- — серверный вариант программного —— математической логи- 
КОМПЬЮТЕРА! Е ем ии. лению представителя МисгозоН, кли- обеспечения станет альтернативой ки при разработке компьютерных прог- 
: енты Масотр не знали, что покупа- — для широко использующегося в нас- рамм. Дейкстра активно учоствовал в 
: и ют пиратскую версию У/тао\з МЕ. тоящее время решения компании СЯ- разработке языка программирования АЁ 
| | СПОНСОР КОНКУРС СПОНСОР КОНКУРСА Источник: Компьюлента их. «Идея данного ПО заключаетсяв до и написал первый компилятор АЁ 
. "АКТИВНО ВЕЗУЧИЙ ЧИТАТЕЛЬ" обеспечении возможности централи- 90! 60. Будучи одним из авторов кон- 
Е 002 С ВНТИЕ шутни плохи зованного управления приложениями — цепции структурированного программи- 
: ии . в августе 2002 _ - 5 августа на сайте консорциума \/З на нескольких серверах, — заявил рования, он проповедовал отказ от ис- 
: (У"ЗС, Вир:/ /мммим3.ога] главной органи- Уайт. — Кроме того, пользователи, пользования инструкции вото (вир:// 
| зации, ведущей разработку меБ-стан- — подключенные к сети, смогут устанав- мм. аст.ога/с1а:сз/ос195). Идея приме- 
: ливать приложения с сервера». Сгоз$ нения «семафоров» для синхрониза- 
: ® \\ЗС («№ 1РЕ Оуег 5егуег ЕЧтоп позволит пользо- ции процессов в многозадачных сис- 
сучасн! лектроны! Технолог!" 9 вотелям компьютеров с установлен- — темах также принадлежит Дейкстре. 
" РСЯ рае а потаен: | ной оС Ипих устанавливать офисное Список его заслуг этим далеко не ис- 
@ ЕерАЗЫ а” — дартов, была опубликована первая чер- — ПО Мсгозой ОЙсе и другие програм- — черпывается. 
я : м а - | новая редакция языка разметки ХНТМЕ 2.0. — мы прямо с сервера в локальной се- В 1972 году Дейкстра стал лсурес- 
= | в: - Он должен прийти на смену ХНТМЁЕ Ти ти. Директор Содемеауегз сообщил — том премии Тьюринга. Дейкстра ролил- 
Е] й г т’ 4 НТМЕ 4, стов в будущем оснавным языком также, что Сгоз$Оуег Осе будет в ся в 1930 году, в голландском городе 
о о м для создания ммеб-страниц, ХНТМЕ (Вир://ммм. — дальнейшем портирован на другие Роттердам. Его отец был химиком, 
З г \3.ога/ТВ/2002/ВЕС-хтИ-20020801) — это Ипьссовместимые системы, в том чис- мать — математиком. После оконча- 
3 = этап развития языка разметки НТМЕ Во- ле и МасО$ Х. ния гимназии Эразма Роттердамско- 
с первых, каждый документ на ХНТМЕ явля- Источник: Компьюлента го, Дейкстра получил степень магист- 
5. ется в то же время корректным докумен- ь. ра математики и теоретической фи- 
5 том на ХМЕ Во-вторых, язык избавлен от Опасный сервис зики в Лейденском университете, а 
Е: многочисленных оформительских средств, Специалисты изроильской компао- — также звание доктора компьютерных 
Р которыми НТМЕ оброс за время своего су- — нии СгеуМадс Зой\миаге обнаружили наук в университете Амстерлоама. Поз- 
Е ществавания. Для определения внешнего ви- уязвимость в утилите Сооде Тоофаг. — же Дейкстра работал программис- 
Е да страниц должны использоваться стиле- таза] Данная утилита выпуско- — том в амстердамской организации 
= вые таблицы С$5, а на ХНТМЁ описывает- Ё^ везденонераве ется компанией Сооде Матетанзсй Сепнит, затем про- 
ыы з ся только их структура. На практике это оз- ре | и является плагином для фессором в Техническом универси- 
|. ане начает, что вольности, в НТМЕ считавшие- | — вездемеьльноу браузера у\ете! Ехрюг- — тете Эйндховена, исслеловотелем в 
=> нер ся вполне допустимыми (например, отсут- | зрении | ег, с помощью которого — корпорации Витоцдрз. Кроме того, 
= МЛ [7] 5 ТЕ К 7 200су ствие кавычек у атрибутов или нестанда- пользователи могут вести Дейкстра был почетным профессо- 
[=] ртная последовательность вложения эле- поиск в Интернете и поль- — ром Техасского университета. 
ы ментов}, окажутся под категорическим зап- зоваться другими службо- Источник: Компьюлента 
Е ретом. Кроме того, в соответствии со стан- | разущыныею, ми, предлагаемыми Сооде. ь— ИНТЕРНЕТ 
= дартом ХМЬ, все элементы, в том числе и|  Аюбеюветозь Уязвимость присутствует в 
5 | вы ей ЗЕТ. пустые (токие какЪх или тега), должны иметь нь версии Сообе  Тос| Подной 109 РОР 
го ЩЕ. Ра 2 ИЕН закрывающий р. а ее специ- е Баг 1.1.58 и более ранних. Американские и 
} и г ‚ ЕР альные символы (>, <, &} должны заменяться со- ее помощью злоумышленник может — по компьютерной безопаснос- 
Е > пр. Науки, 4 (044) 250-97 61 пр. Науки, 4 (044) 250-97-61 ответствующими обозначениями (елй#е5) даже 
|- =. 5е@зет, Меу.циа — ммм, зе Юеу.иа 


зе1@зе{.Кеу.иа 


получить контроль нод всеми настрой- 
ками внешнего вида программы (их 
можна менять в Интернете}, устано- 


Г. Н т ти нашли новый способ рас- 
мии. 5ет.Кеу.иа шифровки электронной почты, 


закодированной с использова- 


в интернет-одресах (УВ и включенных в даку- 
мент скриптах и стилях. В ХНТМЕ 2.0 продолжа- 


МОЙ КОМПЬЮТЕР 


Новости 


\% Новости 


нием технологии РСР. „ опция предварительного сжатия текс- — рирующим «популярные» домен- нию, обвинив последнюю в — З00-миллиметровых пластин. воет Зоске-478 процессоры РА/Саегоп с 
Как показало совмест- *| та сообщения, то расшифровать пись- — ные имена и после продающим искусственном завышении при- — Новый техпроцесс позволит су- 400/533 МГц ЕЗВ, оборудована двумя сло- 
ное исследование уче- у мо не получится. их по значительно более выса- былей от рекламы в Интерне- — щественно увеличить количе- тами БОВ ММ (до 2 Г6 ООВ 333 $ОВАМ,, 
ных Колумбийского уни- | Источник: Компьюленто кой цене. В своем заявлении те. Иск был подан Кеннетом — ство транзисторов на преж- | поддержкой АТАбб/100 ПЕ, пятью слота- 
верситета и компании “ представитель Европейской ко- Макклуром, которому принад- — ней площади и поднять рабо- ми РА, слотом АСР, слотом ОМК, аулио- 
Соитеграпе ете! 5еситу, уязвимыми для Вто в дотике Зивет? миссии Эркки Лийканен заявил, лежат 10680 акций АСЕ Тиме = чие частоты чипов. В нем при- чипом СМ9738, шестью партами Ц$В 2.0. 
взлома являются практически все програм- Европейская комиссия начала про- — что «киберсквоттерство может роаз- \У!агпег. Макклур требует воз- — меняется целый ряд передо- Источник: Столица 
мные реализации алгоритма РСР. Для рас- — ведение онлайнового опроса, в рам-  рушить наши усилия по созданию мещения материального ущер- — вых технологий: | с 
шифровки перехваченного электронного пись- — ках которого руководители Евросою- доменной зоны, стимулирующей ба, понесенного им в результа- У самые маленькие в ми- | Вести от 6 'а 
ма необходимо перешифровать его и пе- = за хотят исследовать проблему кибе- — онлайновую коммерцию в Европе». те махинаций руководства АОЁЕ — ре серийно изготавливаемые По информации, пришедшей с Тай- 
реслать получателю. Если получатель переш- — рсквоттерства и степень серьезности Существует еще одна причина соз- с финансовой отчетностью и рез- — КМОГП]-тронзисторы с длиной ваня, компания 9 в конце текущего 
лет перешифрованное сообщение обратно — этой проблемы для планирующегося — дания доменной зоны „еи: Евросо- кого падения курса акций вэтом — затвора всего 50 нм то обес- месяца должна будет выпустить модифи- 
отправившему его злоумышленнику, послед- — введения домена ‹еи. Посетители сай- — юз хочет иметь собственный домен голу. Иск акционера АС! Тиме — печивает повышение производительнос- = цированный вариант чипсета для процессоров 
ний с высакой долей вероятности сможет уви- — та Еврокомиссии могут ответить на в Интернете, управление которым \У/атег будет рассмотрен феде- — ти и снижение энергопотребления}; Репнит 4 55648 — 9156480. 
деть текст исходного сообщения. Подробную будет осуществляться исключитель- ральным судом штата Техас, У самый тонкий оксидный слой зат- Основной отличительной особенностью 


информацию о новом механизме вскрытия но по европейским законам, без вли- США. По утверждению Макклу- вора среди всех когда-либо приме- $156480Х станет официальная поддержка па- 
шифров можно найти в опубликованной по яния законодательств других стран ра, доходы АСЕ от рекломы в Ин- — нявшихся в производстве транзисто- мяти ООКЗОО. Естественно, нынешний 55648 
результатом исследований статье (нр:/ /мич. . (в том числе США). тернете были в свое время основ- ров — всего 1.2 нм (менее 5 атомар- — тоже поддерживает РСЗ200, но делает это 
соитеграпе.сот/рор-анаск.Внт. На практике ис- Е о . Источник: Компьюлента ной причиной для инвестирования — ных слоев в толщину}; как-то исподтишка, неофициально. Больше, к 
пользовать уязвимость достаточно легко. РИА: мо ее. в компанию. Представители АС У первая в отрасли реализация — сожалению, никаких существенных нововве- 
6 Сначала надо перехватить зашифрованное Е —— Пунлюет? Тите \/атег в очередной раз от- — высокоэффективной технологии нап- — лений по сравнению 55648 не ожидается. 
письмо программой-сниффером и напра- Еще один владелец акций АСЕ метили, что финансовая отчетность — ряженного кремния. Не обошла вниманием 55 и наборы ло- 
вить получателю, предварительно пере- Тте У\агпег подал в суд на компоа- компании находится в полном по- У спомощью этого процесса в мар-  гики для АМО-платформы, для которой в 
шифровов. В результате получатель сооб- тия `- рядке и прибыль, заявленная АО те 2007 г. корпорацией | были из- ближайшем будущем планируется выпустить 
щения получит вместо связного текста пол- : не является результатом каких-либо — готовлены самые высокопроизводител- = ООЮ40О-совместимый чипсет 557460Х, улуч- 
ную абракадлабру и, скорее всего, попро- — вопрос о том, «беспокоят ли их кибе- ая махинаций. В конце июля нью- — ныев мире полнофункциональные мик- шенный вариант 515746. 
сит переслать письмо еще раз. Если по- рсквоттеры». Комиссия обеспокоена и ва | йоркская юридическая фирма пода- = росхемы синхронной памяти ЗВАМ ем- Источник: ЗОМем$ 
лучатель воспользуется для этого кнопкой — тем, что киберсквоттеры могут диск- — АС Ричи а ла аналогичный иск против АСЕ Пте костью 52 Мб. В этих микросхемах 
«Ответить», которая имеется во всех поч- — редитировать новый домен Евросою- М/атпег по просьбе нескольких акци- — 330 миллионов транзисторов умести- Занладывает овунолну 
товых программах, и вложит в ответное за. Результаты опроса европейских по м онеров компании. лись на кристалле размером меньше $15 и МА в этом квартале планируют 
послание текст исходного сообщения (а — пользователей Интернета и другие ис- то ре АО 0| > Источник: Компьюлента человеческого ногтя (10.1%10.8 мм}; выпустить свои первые чипсеты для Реп- 
именно так делается в большинстве слу- — слелования помогут при разработке Е И | г. 4 У поставлен мировой рекорд мини- — Нут 4, позволяющие использовать память 
чаев), то исходное послание будет рас- — и принятии мер по борьбе с кибер- Е Пело за паолотног атюризации ячейки ЗВАМ — всего один ООВ в двухканальном режиме. Благода- 
шифровано. Впрочем, с обнаруженной — сквоттерством. Руководители Евросо- $ августа были выставлены на аук- — квадратный микрон. С чем это можно ря этой функции чипсеты 59655 и МА 
уязвимостью можно бороться. Напри- — юза сообщили, что намерены проти- цион активы файлообменной сети Мар- — сравнитьФ Размеры эритроцита (крас- РАХ60О0О смогут обеспечить пропускную 


ег. Срок подачи заявок 
на участие составляет 


мер, если в программе РСР включена — водействовать пользователям, регист- ной кровяной клетки) способность 5.3 Гб/с при использовании 


человека примернов — двух модулей памяти ООВЗЗ3, что поз- 


8 рабочих дней, а сам аук- 100 раз больше; волит Репнит 4 533 МГц работать с мак- 

цион состоится 27 авгус- У благодаря но- симальной производительностью. 
та. Начальная цена акти- вому технологическо- Это решение сделает новую память КАЛИ- 
вов Марзег составляет му процессу были по- ВИ$ 1066 несктуальной: ее пропускная сло- 
) р $25 млн. Организацией аукциона зани- — лучены подложки с максимальным ко- — собность — 4.2 Гб/с, но цена несравнимо 
‚‹ первый украинский мается компания Тгепу/йЙ ЗесигШез, ко-  личеством транзисторов — более выше, чем цена ООВ-решений. Наконец, 
Фестиваль, интернет торая пригласила к участию в аукционе 120 миллиардов на пластине разме- — 1] готовит к выпуску подобный чипсет 
практически всех мало-мальски заинтере- ром 300 мм; Зрипадае, который выйдет только в сле- 
сованных в покупке активов Марзег лиц: У 90-нанометровый техпроцесс — дующем году; его преимущество — в под- 
венчурных капиталистов, музыкальные лейб- — позволяет создавать микропроцессо- — держке новой шины 667 МГИ, которая бу- 
= лы, медикомпании и т.д. Впрочем, наибо- ры, способные работать с тактовыми дет использована для работы новых про- 
к-т м! Жи. лее вероятным покупателем имущества — частатами более 3 Пц, а размер крис- цессоров Репвит 4, созданных с приме- 

им _ № ся И == | Марзег пока выглядит немецкий медиаги- — талла благодаря новейшей техноло- — нением технологии 0.09 мкм. 
=> о 1 гант Вейетапп. В свое время он приоб- гии может быть уменьшен на 50 %. Источник: Столица 
' 1.1 15 пе рел большую долю в Марчег за $85 млн,, Источник: 4Ибег в 
м АМ О а затем финансировал файлобмен- Здравс ВИИТЕ, Ш 

8 ную сеть в процессе реорганизации. Г= } Чипсе ЧЕЛ Компания ЗоНеК давно и успешно 
В ходе аукциона Вене]5тапи намерен | . Краткие спецификации продвигает свои товары на российс- 
афициальный (Укр Нет внести за Марзег дополнительные -  2ОЕ333-платы от компа- ком рынке. На днях она анонсиро- 
интернет-провайдер их рн $9 млн. Таким образом, ставка Вег- | Ы > Ва | | нии Зем ау на чипсете вала новую материнскую плату 


1е5тапп превысит $100 млн., и меди- || 
агигант, скорее всего, выиграет аук- 
цион. Ситуация может измениться в 
случае, если судья, занимающийся де- 
лом о банкротстве Марчег, примет реше- 


945РЕ. Новинка выполне- $1-75ЕВ\У/ 75ЕКУ-, которая бази- 
на на чипсетной связке м-  руется на МА КТ400+УТ8235 чип- 
1е/ 845РЕ СНА, поддержи- сете. Разумеется, она поддержива- 


е эфициальный о Е 
— интернет партнер по 
генеральный ©) 
информационный 


——--.--—.- 


—>. 


| 
партнер новий Е | з НА ДЕШЕВШИЙ КРЕДИТ 
— т" Харквське шосе, 154-А «ЧАЙКА», вул. всь 
лучший 2. ченные Вепе5тапп за долю в Марчег. | р ы ‚ вул. СофИвська, 17 


автомобильный Е р | 
сервис 5 . + 
связь 460-15-50 


2 0 
— ооо Фе 


п-н Вудео, СВ, приставки", тел. 237-59-56 тел.: 228-41-37, 228-40-30 
СЕТЕВОМ 950/РЕЕ133/128/10.0/16 МЬ/52х/ЗВ/АТХ/15” 355 у.о. 


мобильная 


Источник: Компьюлента 


®>—><>\х 


УНОК -— 


Ъ. “ТЕХНОЛОГИИ 
проекционная ЗМ Я бд 1 ОИВОМ 1 лики 33/1 28/20.4/беРогсе З2МЬ/52х/8В/АТХ/1 5” 375 у.о. 
а | И ГР СЕРОМ 1.2/1815/128/20.4/беРогсе З2МЬ/52х/ЗВ/АТХ/15” 15 у.о. 
» орпорация ше! продолжает «мель- ‚ 
И в РААИЕ | чить» при производстве новых микросхем. АТНЕОМ 1-5ХР/КТ133А/128/40.0/беРогсе 64-400/52х/ЗВ/АТХ/17 55 у.о. 


медиа-партнер 


СЕТЕВОМ - 1.7(Р №)Л845/128/40.0/беРогсе 64-400/52х/$В/АТХ/17” 475 у.о. 
РМ- 1.6/1845/256/40.0/беРогсе 64-400/52х/ЗВ/АТХ/17” 555 у.о. 


«УКРТЕЛЕБУД», вул. Горького, 87, оф. 1 М-н «Фермер», пр-т Комарова, 3 
тел.; 201-63-87, 220-70-47 тел.: 488-41-09, 483-41-46 


фо Перонсе ие, На днях представлены первые микросхе- 
И: М ой = ЧА зат а - Зымие —^— мы, выполненные по Я0-нанометровому 

ме > Неа “АМАН КОМПЬЮТЕР уж зат ЕР Е шлнль! Уно | технологическому процессу. В следующем 
в 2 году процесс плонируется внедрить в мас- 
совое производство с использованием 


акомплект 1 колонки 


ПОДАР 


мед 


> > 


ОНЯОПОЕЗЯ" 


" #32/203 19.08--26.08/2002 


МОЙ КОМПЬЮТЕР МОЙ КОМПЬЮТЕР 


< № 


Новости р” 


ет последние модели процессоров 
АНЮп ХР/ Аоп/Оугоп и обладает сле- 
дующим спектром возможностей: систе- 
ма аппаратной защиты процессора 
Зо№ек АВ П Апн-Вит  ЗНаа, 
208400/333/266 ЗОВАМ до 3 Гб, |" 
АСР 8х, Ца АТА 133, 6-Скаппе! АС’97 Е 


ний — партнеров АГ, предс- 
тавившей новые чипы серий 
Кадеоп 9000 и Кадеот 9700, 
большинство партнеров МИША 
также показали отличные ре- 
зультаты. В целом, в этом лаге- 
ре наблюдается значительный 


У акустику Арре Рго 
ЗреаКегз; 

Модель Лас с 15-дюй- 
мовым ЖК-экраном по 
| розничной цене 51299 
включает в себя: 


Аифо, ЦЗВ 2.0, и ТАМ (только для $Ё- 75ЕЕУ- Ц. 
$1-75ЕВ\М/ 75ЕКУ- понравится геймерам и 
оверклокером благодаря возможностям раз- 
гона и простым регулировкам из ВО5$ напря- 
жения шины ЕЗВ, напряжения ядра (Усоге}, 


сор РомиегРС С4; 


МХ, 32 Мб памяти; 


У 700-МГи процес- 
разброс результатов работы в 
июле — от 32.2 % роста у Срат- 
1еср до 5.9 % спада у РгоШпК. 
Поставки и выручка выросли у 
компаний, занимающихся и гра- 


У привод СО-ВМУ; 
У видеокарту МУЛЛА СеГогсе? 


У 128 Мб оперативной памяти; 


овости 


батзипд и его соперники 
ТозйБа и Нйас!! нацелены на 
быстрорастущий рынок флэш- 
памяти, пытаясь удовлетворить 
спрос производителей цифро- 
вых судиоплейеров и У$ЗВ-уст- 
ройств. Ожидается, что в этом 
году рынок флэш-памяти соста- 
вит около 52 млрд. 

Нас: также планирует выпус- 
тить флэш-память на 1 Гбит в ок- 
тябре. Тозфа уже производит ги- 


Приводим хароктеристики карты: 
У шина — РА 2.1; 


$50 за два сотеллита и один сабвуфер это дерз- 
кое предположение только укрепляют. 
Все отличия от 5-60 сводятся лишь к тому, что 
у сабвуфера мощность не 20, а 10 Вт, о так все 
то же самое: техналогия МХТ би асе$оипа для 
колонок и брасе Ва5$ — для саба, мощность 
колонок — па 5 Вт, заявленный частотный ди- 
опазон 60 Гц-20 КГц (как всегда у плоских ко- 
лонок, басы страдают, потому сабвуфер явля- 
ется обязательным номером программы}, тол- 
щина сателлитов — всего лишь 2.5 см. 
Источник: ЗОМемиз 


напряжения шины АСР, напряжения питания 


ОММ, множителя частоты на шине. 
Источник: 4И$ег 


Наш друг солтен 


В списке плат, рекомендуемых АМЬ для 

использования с процессорами АШЮл, поя- 
8 вилось решение от ЗоНеК. Плата 51-7508В\5 

на чипсете У КТЗ33 с южным мостом 
УТВ233ЗА поддерживает все новейшие про- 
цессоры семейства АТюп, работает с на- 
копителями ЧУ!гоАТА\133 и памятью 
208333. Кроме того, система защиты от 
перегрева АВ$ // Апй-Вит ею позволит 
сохранить процессор живым в случае вы- 
хода кулера из строя. Дополнительную ин- 
формацию о рекомендуемых АМО платах 
можно найти на сайте компании ННр:// 
м/м ата.сот/из-еп/Ргосеззог$/РгодисИтюгтайоп/ 
0,,30_182_869_4348^4378 120.3. ХРОО.Вити. 

Источник: ЗОМемз 


Нлутева с пакати 


АррЕе объявила о расширении лине- 
ек своих популярных десктопов еМас и 
Мас. Воттакие конфигурации 
теперь доступны в рознице: 

Мас с 17дюймовым ЖК-эк- 
раном по розничной цене 
$1999 включает в себя: 

У 800-МГц процессор Ром 
егРС С4; 

У привод Зире име ОМО-К/ 
СО-ЕМ/; 

У видеокарту — МУМА 
СеЁГогсе4 МХ, 32 Мб памяти; же 

У 256 Мб оперативной памяти; 

У 80-Г6 винчестер; 

У акустику Арре Рго ЗреаКегз; 

Мас с 15-дюймовым ЖК-диспле- 
ем по розничной цене 51799 вклю- — зом, 


чает: неса, многие компании перенесли свое 
внимание на выпуск НЮП-епд графи- 
ческих продуктов. Впрочем, несмотря 
на победное шествие 1845С, некото- 
рые компании связывают достаточно 
удачные результаты июля именно с 
ростом продаж Ю\/-епа графики. 


У 800-МГц процессор Ро\мег- 
РС СА; 

У привод З$иреиуе БУО-В/ 
СО-ВМ/; 

У видеокарту МУГА СеГогсе? 
МХ, 32 Мб памяти; 

У 256 Мб оперативной памяти; Не 

У 60-Гб винчестер; «праз 


мяти, акустикой, комплектом бесп- 
Е интерфейса АтРой Ваве 


пешно, всерьез начали задумываться 
о смысле выпуска плат нижнего и сред- 
него ценового диапазона, так как 
спрос на них снизился. Таким обра- 


икой, и системными платами — 
А$И5, МУ и Срайтесй. Отличные 
результаты, продемонстрирован- 
ные в июле [есо!ек, связаны с от- 
ложенными с июня заказами. Спад 
показателей Рго|К связан с тем, 
что основной ее заказчик, РиЙ5и 
Зетеп$, перенесла часть заказов 
на карты с чипами от АТ. 

В лагере партнеров АТ! — сплош- 
ные плюсы. СоаБуе, Леммау, СР ТесР- 
поюду — у всех заметный рост про- 
даж и доходов, у /еммау и вовсе ре- 
кордный: 60% по сравнению с ию- 

нем рост поставок (см. таблица). 
Источник: ХВТ 


'Зобыцю нопмлну 

‚ __С меньшей интенсив- 
ностью, чем раньше, но 
все-таки прололжают по- 
являться анансы компо- 
ний-поставщиков опероа- 
тивной памяти на рынок, 
посвященные началу пос- 
тавок РОК4О0-модулей. 
Вот и компания ОСА 
ТесКпооду тоже отметилась на этом поп- 
рище, объявив о скором начале продаж 
памяти РСЗ200 в коробочном варианте. 
Так что поклонники продукции этой фир- 
МЫ МОГУТ ЛИКОВОТЬ... 

Источник: ЗОМем$ 


Заглвуйд, печуший глолнию 


Затзипад Збеткопацаюг сообщила, что 
начинает продвигать в массы продукцию 
флэш-памяти МАМО-типа 1 Гбит, которая 
поможет снизить стоимость памяти, исполь- 
зуемой в различных устройствах от цифро- 
вых камер до МР3З-плейеров. 

Корейская компания использует 0.1 2-мик- 
ронный техпроцесс для того, чтобы размер 
ячейки составлял менее 100 квадратных мик- 
ронов. Помимо Затзипд, эту технологию так- 
же сейчас используют ТозНфа и Нйаср: 

Функция кэша записи разработана по но- 
вой технологии, что позволило на 70 % увели- 
чить производительность устройства по сравне- 
нию с предыдущими устройствами такого типа. 


У 40-Г6 винчестер; 
Модель еММас с 17-дюймовым СКТ 
монитором по розничной цене $1499 
включает в себя: 
У 800-МГц процессор РомегРС С4; 
У привод бире име ОМО-В/СО-ЕКМУ; 
У видеокарту МУША СеГогсе? 
МХ, 32 М6 памяти; 
У 256 Мб оперативной памяти; 

У 60-Гб винчестер; 

Модель еМас с 17-дюймовым СКТ 
монитором по розничной цене $1099 
включает в себя: 

У.700-МГц процессор РомеРС С4; 

У привод Сотбо СУБ-ВОМУСО-В\; 
У видеокарту МУГЛА СеГогсе2 
МХ, 32 Мб помяти; 
У 128 Мб оперативной па- 
мяти; 

У 40-Гб винчестер. 

Лополнительно вышеперечис- 
ленные модели могут быть укомп- 
лектованы большим объемом па- 


Зюаноп/АйРон Сага. 
Источник: ИВТ 


Довольны почти все 
После выпуска [еГом 
‚| своего достаточно удачно- 
го интегрированного чип- 
сета 45С, многие ком- 
пании — производители 
графических карт, — да- 
те, у кого дела идут достаточно ус- 


дабы не потерять доходность биз- 


смотря на то, что в июле 
дник» был на улице компоа- 


габитные чипы по многоуровневой 

технологии, что позволяет хранить 

два бита в одной ячейке памяти. 
Источник: СМем$ 


Глаз не успеет торгнуть 


Компания Арасег Тесппооду 
представила новую серию скоро- ржкой 
стной СотрасНаз|-памя- 
ти под названием Уабх Рго. 

Пока представлены кар- 
ты объемом 128 Мб с мак- 
симальной скоростью запи- 
си 4 Мб/с, что более чем в 


нальный 


ход, сэмплирование — до 48 КГц; 


три раза превосходит общепринятый — Мияс, 
Бу ПРоер 


в индустрии стондарт — 1.2 Мб/с. 

В пролажу карты объемом 128 Мб У 
поступят уже на этой неделе, а ре- 
шения с 256 Мб будут доступны в сен- 
тябре. Предполагается, что карты но- 
вой серии Уеох Рго будут примерно 
на 30 % дороже, чем обычные медлен- 
ные решения конкурентов. 


Поюший брелок 


Очередная новинка, напрямую связан- — М! 
тов, 21 набор ударных); 


ноя с цифровым звуком, вышла из стен ла- 
боратории Сгеавуе. Плейер Ми\о 
имеет настолько маленький размер, 
что может использоваться как бре- 
лок для ключей. При этом устрой- 
ство поддерживает подключение к 
ПК по У$В-порту и несет в себе 
64 мегабайта памяти, которой дос- 
таточно для записи до 2 часов музыки в фор- 
мате УМА или МР3З при битрейте 128 Кбит/с. 

Сгесйме Ми\о состоит из двух модулей и 
необыкновенно прост в использовании. Бла- 
годаря раздвижной конструкции, модуль па- 
мяти Ми\о Мегтагу вставляется непосредствен- 
но в ИЗВ-порт компьютера. Компьютер немел- 
ленно опознает его как внешний диск, после 
чего пользовотель может перемещать фойлы 
(музыку, фото, данные) обычным методом дгас- 
апб-агор, посредством Проводника \\/Иптом. 
Устройство может служить как плейером, так и 
За5И-диском, на котором вы сможете носить свои 
файлы, презентации и фотографии. 

Чтобы превратить устройство в МР3З- 


У О$Р-процессор — Ситиуз оч 
ЗоипаРузюп С$4624; 
У Кодеки — 20-битный четырехка- 


® НОпуе, ХоотЕХ, Епм- 


(воспроизведение 0УО}; 

У программный табличный синте- 
затор — поддерживаемое О$Р неог- 
раниченное количество голосов, 64 го- 
лоса аппаратно; 

У 8-Мб банк сэмплов Сепега! М- — на — $350. 
Источник: Донтек ПУС$; 


Стотри в ова 


Компания Кодак объявила о выпуске двух 
цифровых камер — З-мегапиксельной 0Х4330 
Гоот (6350) и 2-мегопиксельной СХ4200 ($180). 


выход и 18-битный стереовы- 


У совместимость стехноло- Камера 0Х4З30 Госот — 
гиями: Зепзаига ЗО, с подде- первая из камер от Кабак, 
МегозоН — Онесн оборудаванная новым 


$оипа ЗО, ЕАХ 1.0, 
ЕАХ 2.0, АЗО 1.0, 
1302, МастоЕХ, Мч- |. 


1.8-дюймовым ЖК-диспле- 
ем, сохраняющим доста- 
точную контрастность да- 
же при солнечном освеще- 
нии. Камера оборудована 
объективом Кодак Кенпаг 
со стеклянной оптикой и 
З-кратным оптическим зумом (10-кратным 
суммарным зумам). Еще одним плюсом 
новинки является вазможность продолжи- 
тельной записи видео и звука, ограни- 
ченная лишь размером флэш-карты. Ка- 
мера появится в продаже в начале сен- 
тября, рекомендованная розничная це- 


гоптетЕХ; МсгозоН 
Оесбоиупа, Онесн 
ВоБу Зитоипа, Во. 


поддержка РоБу Г\она! ЕХ 7.1 


Камера СХ4200 имеет 2-кратный циф- 
ровой зум; появление ее в рознице ожи- 
дается в конце августа, рекомендовон- 
ная цена — около $180. 

Обе камеры совместимы со специ- 
ольной док-станцией Кодак ЕазуЗВаге 
Сатега Воск ||, поддерживают автома- 
тический поворот изображения и тех- 
нологию Кодок Еазупаге; обе имеют 
интегрированную память объемом 


|ОтНИЯКРАЩЕХНАИКРАЩИХ 


ОУН УЗО ИЗ 0 19 МЫЛА 


У совместимость с [\$ 1.0; 
У совместимость с СМ (Сепега! 
©] и Уатаво ХС (676 инструмен- 


У эффекты: геуегЬ, 
СНопу$, уапойоп ес; 

У внешние разьемы, 
аналоговые: выход на 
фронтальные колонки, вы- 
ход на тыловые колонки, 
центральная/1ЕЕ-колонки, 
седьмой и васьмой каналы, выход на 
наушники; Чпе т/Мс м, порт М! 


Сатезитоипа Гагззйто Ш 7.1 од уе 
МОУСомте, набор ПО (спецверсия 
Р\УО-плейера Роммег БУО, совместимая 
с ВоБу ГИЕТАЕ ЕХ), документация; 
У рекомендованная производите- 
лем розничная цена — 79.90 евро. 


О/Соте (МРЦ 401}; Я Е и> 
внешние разьемы цифровые: о Е ИИНАИИАЛИЧИИИИЫИИЕ Зи 
тический З/РГУЕ-выход; внутренние ГР ЕНОНУ ЛИЗ 28132 НЫЗОЛАТАИ5" . 3 
разъемы: СО-м; СР-ш 2; Аихи; 5 Сион 1.115128/404/32 НБА" 9:2 
$/ и аа: ы АТНЕОМ 1.6ХР/КТИЗЗА/256/40.8/СЕ 88 МЬ/52А/АТХИТ" 488 ул. > 
О Зыоеная панене 21.1.6845] 256 /40.В/СР 6 МЬ/52ЖАТАЛТ" 568 ул Е 
о 


РОЗСТРОЧКА .6.55: в МТСЯЦЬ Е 


® «Шулявська», ТЦ «СВЕТОВИД» 


пр-т Перемоги, 49/2 (комп’ютери та оргтехника) 


тел. 237-33-59, 446-89-73 


Источник: ХВТ 
Зеленее зеленого 


У акустику Арре Рго ЗресКегз; 
Модель {Мас с 15-дюймовым 
ЖК-экраном по розничной цене 


плейер, достаточно соединить модуль памя- 
ти с батарейным отсеком и подключить на- 


ТАБЛИЦА: Производство графических карт; январь * июль 2002, доходы и поставки 
| ушники. Одной алкалиновой батарейки ААА 


@® «Аорогожич 
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® 


атхоа * оу наиУахл Е 


$1499 бя: Коро ПеиЩЕЧЫНЬНЫ ЕАН Я Шевченювський унвермаг 
включает в себя: до Ростзо | дю» Ростза Янь - | % от плонов иль оС хватает на 12 часов непрерывного восп- ‚ ТОК объявила о нача- вул. О. Телйи, 17 праве крило 
У 700-МГц процессор Ром- месяц, % месяц,% | июль | нагод месяц,% роизведения. Подробности а Ми\о мож- ле поставок новой ультро- {комп'ютери та оргтехнике} 
егРС С4; А, НАЗ 7480 8/7 8620 | 15,2 Е : 250 25 но узнать на сайте компании. тонкой акустики Тгетог 5- ь. тел. 237-69-23 
У привод СотБо БУ\УО- мя 4076  -2,5 4888 | 19,9 30436 (662 900 Е Источник: ЗОМемиз 40. Линейка на данный мо- >. 
ВОМ/СО-Е\; Спойтеся 258 162 341 322 2658 {357 - 20 - 30 г мент состоит из $-150, 8 > @®«Черничвська» 
У видеокарту ММЫА В 444 0,2 508 14 тЫ 47,6 Е Е рети, фанфера: $-80, и 5-60, это дает нам > пров. Карельський, 5, 3-й пов. 
СеГогсе? МХ, 32 Мб памяти; ОЕ мы ИИ 92 ВЕНЕ - у НегсшМез официально анонсировала право сделать смелое [244 в буд. «АВТОЦЕНТР» (комп’ютери, оргтехнике) 
У 256 Мб оперотивной по-  ^П Слобуе о е. Е ео й ео — м 2-0 ы новую аудиокарту РогИзто Ш 7.1, под- предположение, что предс- тел. 573-31-06 
мяти; ыы и и и ь- держивающую многоканальную акустику тавлен новый младший 
СР Тесь. 17 215 201 1744 457 - - 


член семейства, а цена в 


У 40-Гб винчестер; 


вплоть до 7.1-канальных конфигураций. 
#32/203 19.08-26.08/2002 т 


МОЙ КОМПЬЮТЕР МОЙ КОМПЬЮТЕР 


овости 


|1 


16 Мб и могут использовать- 
ся с дополнительными флэш- 
картами МуйМефаСага или 
Зесиге О/юно!. 

Краткие спецификации 
Кодак 0Х4330: 

У отика: 38 — 114 мм 
(в 35 мм эквив.}, 1/2.8-5.1; 

У сенсор 3.3-млн. пиксель- 
ная ССО-матрица (3.1 млн. эфф.; 

У максимальное разрешение снимка — 
2160х1400; 

У три уровня качества изображения: 3.1 МР, 
2.2МР, 0.8МР {(мегапикселов]; 

У 1.8-дюймовый ЖК-дисплей; 

У режимы съемки: запдага, |ападзсаре, 
по, зройз, <озе-ир; 

У мультизонный автофокус; 

У встроенная вспышка, 
60 см — 4м; 

У режимы работы встроенной вспышки: 
аиютайс, #1, гед-еуе, оН; 
У отнасительная чувствительность, 50: 


120, 200 (авто}; 


УОВАМ объемом до 512 Мб. 


Источник: Донтек 
Адреса источников: 
ЗОМемиз: нр:/ (млм. Запемз.го 
4Ибег: Внр:/ /мимм.Кт.го 
СМемис: №нр:/ /спемиз.го 
ИХВТ. Нир:/ Ими хЫ сот 
Донтек: №ир:/ /мимм.дотеК.ги 
Столица: №ир:/ ЛесВ.зюйса.го 


дистанция: 


Кроме того, новая схема обла- 
дает встроенным интерфейсом 
5В, что обеспечивает беспрепя- 
тственное подключение к другим 
цифровым устройствам. Основ- 
ной декодер МРЕС-2 способен 
одновременно работать с двумя 
эфирными сигналами, один из ко- 
торых будет декодироваться с высоким 
разрешением. Вдобовок ко всему, мик- 
росхема ТС81240ТВ поддерживает ро- 
боту с оперативной памятью ООЕ- 


Стоимость ТС8Т24ОТВ составляет 
8000 японских йен, что соответствует 
приблизительно 68.6 долларам США. 


У компенсация выдержки: +2 с шагом 0.5; 

У максимальная выдержка: до 4 с; 

У автоматический спуск: 1/2 — 
1/1700 с; 

У таймер: 10 с. 

Спецификации Кодак СХ4200: 

У оптика: Ргетйит Кодок Кейпаг (стек- 
ло}, 39 мм, +/4.5, 2х цифровой зум; 

У сенсор 2.2-млн. пиксельная ССО- 
матрица (2.0 млн. эфф.}; 

У максимальное разрешение сним- 
ка — 1632х1232; 


Компьюлента: Нир:/ /ммгм.сотршепю.го 


№ ”РЕДАКЦИОННЫЕ НОВОСТИ 


Асеронс против серости 
6 августа компания У\№еда ояту- 
ноп провела пресс-конференцию, на 
которой было объявлено о начале пос- 
тавки новых цветных офисных принте- 
ров РВазег от компании Хегох. Презен- 
тацию новых продуктов Хегох провели 
руководитель направления Хегох в \\е- 
да Овитфиуноп Олег Пошинский, менед- 


жер по продуктам Хегох в У\еда Гу5- 
Биулоп Дмитрий Красильников и менед- 
жер по развитию бизнеса компании Хе- 
гох в Украине Игорь Дрозд. Нови- 
нок две: лазерный принтер Рваз- ру 


У три уровня качества изображения: 
2.0МР, 1.0МР, 0.5МР (мегаопикселов}; 

У 1.6-дюймовый ЖК-дисплей; 

У режимы съемки: запаага, [апд- 
эсаре, па, зрой$, <1озе-ир; 


У АББ; ег 6200 и тверлокрасочный 
У встроенная вспышка, дистанция:  РВазег 8200. Рразег 6200 
50 см—2.5 м; является конструктивным 


У режимы работы встроенной 
вспышки: ацютайс, НЙ, гед-еуе, оН; 

У относительная чувствительность, 
5О: 100, 200 (авто}; 

У автоматический спуск: 1/8 — 
1/1000 с; 

У таймер: 10 с. 


аналогом принтера Рраз- 
ег 7700 и призван сме-2. 
нить Рразег 750, РВаз- 
ег 8200 заменит 860-ю мо- 
дель. Принтеры предназначе- . 
ны для широкого круга пользовате- 
лей — от малых до больших рабочих 


Также на презентации был про- 
анонсировон новый полноцветный 
сетевой принтер/сканер/копир 
РосиСоюг 2240, сочетающий в се- 
бе высокую продуктивность рабо- 

ты и низкую стоимость. Основными 
особенностями аппарата являются 
совершенно новый ЕА-тонер, не тре- 
бующий фьюзерного масла, удоб- 
ный сенсорный экран, интуитивные 
принт-драйверы, а также маленькие 
габариты. 
В заключение пресс-конференции 
журналистам было объявлено о на- 
чале продаж компанией Ксерокс карт- 
риджей собственного производства 
для лазерных принтеров Немен- 
Раскага. Предлагаемые картриджи из- 
готовлены из 100% новых компонен- 
тов и покрываются гарантией Хегох, 
обладают мощным ресурсом в сочета- 
нии с меньшей стоимостью. 
Подробную информацию о продук- 
ции Хегох в Украине ищите на сайтах 
Кир:/ /мимлу.хегох.сотииа и ИИр:/ /мууим.хегохиа, 
а токже ждите статьи о новинках на стра- 
ницах МК. Также заслуживает внимания 
технология твердокрасачной печети, раз- 
работанная Хегох, простая в использо- 
вонии, обеспечивающая значительную 
экономию расходных материалов и име- 
ющая меньшее количество отходов по 
сравнению с лазерными и струйными прин- 
терами. Ей мы также планируем посвятить 
отдельный материал. 


Четьренпортовый... в40е08#00 


К видеокартам с двумя и даже тремя вы- 
ходами мы уже почти привыкли. Но четыре? 
Да еще и входа... Голландская фирма 

Тго4 начала продажи новой РО- 

`/ платы 814РА1. Эта карта предс- 
/_ тавляет собой плату видеовхода, 
способную получать сигнал однов- 
_ ременно с четырех источников-ви- 
деокомер, подключаемых к ней че- 
рез композитные входы. Одно из воз- 
можных применений такого необычно- 
’ го устройства — интерфейс системы ви- 
деоноблюдения: поставляемое в комп- 
лекте с карточкой программное обеспе- 


с момента покупки в случае, ес- Золото, а не зита! 
ли принтер его чем-то не удов- 
летворит. Вторая акция, прово- 
дящаяся совместно с представи- 
тельством 1те|, продлится ло кон- 
ца сентября, в ее рамках каждый 
покупатель компьютера на базе 
процессоро №1 Репнит 4 1.7-— 
2.0 Пи получит на выбор один из 


пяти подарков. Удачных покупок! 


Это лета выдалось явно удачным 
для поклонников мира РогдоНеп Кеатз 
и третьей редакции АВ&О. Большин- 
ство из них в данный момент, навер- 
няка, погружены в исследование все- 
ленной Меуегуитег Маю. А тем вре- 
менем компания егр|ау уже готовит 
нам новый подарок. На днях стало из- 
вестно, что кемта Ба 2 отправи- 
лась на золото и появится в продаже 
не позднее сентября этого года. Срав- 
нивать эти два проекта было бы нес- 


Ъ ИГРОВЫЕ НОВОСТИ 


Возврашение неразлучной троицы 


Недавно стало известно, что 
а@д-оп к шутеру Айепз уз Ргедо- 
1ог 2, горла именуемый АуР?2: Рп- 
та! Нуп отправился в печать и 
должен появиться в продаже уже 
в конце этого месяца. Напомню, 
что на этот раз разработчиками 
выступила не компания МопоВ, 
создавшая оригинальную игру, а 


Новости 


менем вам придется покорить себе все окрестные 
племена и во главе огромного племенного союза 
вторгнуться в пределы Римской империи и в кон- 
це концов разрушить Рим. Ада Коте будет 
классической реаолтаймовой стратегией, в кото- 
рой вам придется комбинировать менеджмент ре- 
сурсов, постройку и апгрейд зданий и юнитов с 
боями в реальном времени. В игре запланиро- 
вано всего три вида ресурсов: золото, еда и... 
оружие. Некоторые миссии окажутся чисто бо- 
евыми, в них вам придется руководить неболь- 
шими отрядами разведчиков, совершающими рей- 
ды вглубь вражеской территории. К сожалению, 
на сегодняшний день ничего не известно ни о 
юнитах, ни о строениях, ни о предполагаемой 
дате релизо. Будем ждать дальнейших открове- 
ний разработчиков. Следите за новостями. 


Взрослые игры 


Компания Умепа! Утуегза! Сатез объяви- 
ла о создании новой девелоперской студии, 
которая будет носить название В асК ЦаБе! 
Сатез. Представитель Умепа! однозначно 
заявил, что основная сфера деятельности 

ВасКк 1абе! — разработка игр для взрослой 


студия Тыга [ами |мегасНуе, знако- 
мая большинству наших геймеров 
по проекту К!5$ Рзуспо Сисиз. Ри- 
та! НупЁни в коем случае не станет 
обычным набором дополнительных 
миссий к АУР2. Нам предлагают со- 
вершить новое приключение вместе 
со старыми героями. Завязка сюжета 
начинается задолго до событий, в ко- 
торых нам довелось принять участие 
при прохождении АУР2. 


Итак, на некой безымянной планете оли- 
нокий охотник-Хищник обнаруживает древ- 
ний артефакт, позволяющий целиком и пал- 


колько не корректно. Если Меуегуип- 
1ег Мю — захватывающее приклю- 
чение, выполненное в лучших тради- 
циях Ва!иг$ Сае, то |семмпа Бае 
больше тяготеет к поджанру КРС, име- 
нуемому РаскК-п-$о$В. И все-таки в этих 
играх найдутся и абщие моменты. Во- 
первых, действие обеих происходит в 
мире РагаоНеп Кес!т$, а во-вторых, 
обе ани используют третью редакцию 
правил АБ&О. 


аудитории, поэтому все ее продукты полу- 
чатся намного более кровавыми, страшны- 
ми и жестокими, чем то, что нам предлаго- 
ют другие компании. В данный момент в 
разработке ВюасК 1аБе| Сатез находится 
несколько проектов, о которых, к сожале- 
нию, абсолютно ничего не известно. Прав- 
да, по Интернету поползли слухи, что как 
минимум один из них создается по моти- 
вам «Властелина колец». Но лучше не де- 
лать скоропостижных выводов и подож- 


[семи Во 2 создается на движ- 
ке первой части, так что каких-либо 
глобальных перемен в графическом 
исполнении ждать не приходится. А 
вот то, чта в качестве ролевой систе- 
мы используется АВ&О Шиа ед Шоп, 
внушает изрядную долю оптимизма. 
Что ни говорите, а третья редакция 
намного более погичная и интерес- 
ная, чем вторая. И естественно, в 
семипа Рае 2 нас встретит огромное 
количество новых монстров, видов ору- 
жия и заклинаний. Появятся новые ро- 
сы и классы, что, будем надеяться, пой- 
дет игре но пользу. 


дать более полной информации. 


Шотланасние горцы на Руси 


Компания 1С подписала договор с не- 
мецкой фирмой Ва ВесКег по поводу 
локализации и продажи на территории 
стран СНГ игры НаНапа У/агпогз, в ос- 
нову которой легла история грандиоз- 

ного крестьянского восстания в Шотлан- 
дии. Большинство из вас, наверняка, зна- 
ют об этом факте истории по художе- 
ственному фильму «Храброе Сердце», 
некоторое время назад появившемуся 

в нашем кинопроксте. Действие же иг- 

ры охватывает период с 9 по 14 век и 

проводит игрока через основные со- 


Источник: ХВТ 
(фатое телевешание 


групп (в частности, РРазег 8200], вплоть 
до крупных компаний и типографий (пля 
Рразег 6200]. Оба принтеро имеют мно- 


чение позволяет не просто записывать на диск 
и показывать на мониторе четыре параллель- 
ных видеопотока, но и «ВКЛЮЧОТЬ запись» толь- 


ностью контролировать Чужих. При попыт- 
ке добраться до заветной реликвии Хищник 
поподает в хитроумную лавушку и оказыва- 


Нто протие Рита? 


Компания |пдерепдет! Апз (известная 


бытия истории Британских островов. 
Вам придется принять участие во мно- 
гих исторических сражениях и позна- 


го общих черт — однопрохадную тех- 


Представленная вашему внимо- 
нию микросхема ТС81240ТВ — это 
интегрированный набор специали- 
зированного процессора с часто- 
той в 200 МГц, графического конт- 
роллера и дополнительного про- 
цессора, увеличивающего произ- 
водительность системы. 

Особый интерес представля- 
ет дополнительный процессор. 
Разработанный по фирменной 
технологии Тозфа Медю ет- 
Беддед Ргосеззог [МерР}, он 
предназначен для управления 
процессом декодирования 
МРЕС-2. Благодаря ему, но- 
вый чип позволяет обрабаты- 
вать сигнал, сжатый по техно- 
логии МРЕС-2, и выводить 
изображение высокого раз- 


решения. 


МОЙ КОМПЫОТЕР 


нологию печати, скорость печоти 
16 стр./мин. как в цвете, так и в монох- 
ромном режиме, формат Ад, возмож- 
ность использовать бумагу различной 
плотности — от 60 до 220 г/м, бого- 
тые функциональные возможности. По- 
рожает скорость обработки изображе- 
ний и время выхода первого отпечат- 
ка — 9 сек! Принтеры очень легки и 
удобны в обращении, особенно это ко- 
сается замены расходных мотериалов — 
их может заменить доже неопытный поль- 
зователь; поддерживают работу прок- 
тически во всех популярных ОС, в том 
числе в Ипих. Покупателям предлогают- 
ся 4 различные модификации обоих прин- 
теров — от базовой до полной, сноб- 
женной сетевым интерфейсом, дуплекс- 
ным модулем, жестким диском и лотком 


болышой емкости. 


ко в случае, если в поле зрения камеры что-то 
зашевелилось. Кроме того, к этому программно- 
му обеспечению при желании можно обратить- 
ся и по сети — локальной либо глобальной. Не 
помешает такая карта видеовхода и работаю- 
щим с трехмерной графикой: построение цифро- 
вых моделей теперь не будет требовать фотогро- 
фирования объекта с разных точек и последую- 
щей обработки фотографий — сее помощью мож- 
но получить сразу четыре одновременных картин- 
ки с четырех разных направлений. 


Всет, воет, веет 


7 августа компания Ою\М\е$: (Внр:/ Химии Фамез сот] 
провела пресс-конференцию, на которой было объ- 
явлено о том, что с 1 августа в магазинах компо- 
нии будут проходить две маркетинговые акции. Пер- 
вая акция проводится совместно с предстовитель- 

ством Сапоп, в ее рамках каждый купивший прин- 
тер Сапоп в магазинах ГЛо\М\/ез! в период с 1.08 по 
1.09 сможет вернуть его компании в течение месяца 
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ется замурованным. Поняв, что ему не выб- 
раться, он погружается в многолетний аноа- 
биоз. Проходит несколько столетий, и на по- 
верхность планеты высаживается отряд зем- 
ных десантников, возглавляемый Доней, с ко- 
торой мы имели возможность познакомиться 
в оригинальной АУР2. Земляне также обнару- 
живают артефакт и случайно освобождают 
Хищника. Тут-то все и началось. Да, забыл ско- 
зать, что на планете имеется также и колония 
Чужих, которым вавсе не хочется, чтобы сталь 
сильный артефакт папал в руки представителей 
иных рас. Короче говоря, драки не избежеть... 
В Рита! Ни! входит девять сингловых мис- 
сий (по три за каждую расу), четыре мультип- 
лейерных карты, два навых типа монстров и 
несколько ранее невиданных видов оружия. 
Кроме того, на диске с аЧа-оп’ом вы найдете 
все патчи для оригинальной АУР2. В общем, соз- 
дается такое впечатление, что если вам понра- 


нашим игрокам как разработчик У/ог 


Соттопаей приступила к работе над 
псевдоисторическай КТ5 Адатз Коте. 
В этой игре вам придется ни много ни 


комиться с реально существовавши- 
ми персонажами. Игра относится к 
жанру реолтаймовых стратегий, а это 
значит, что помимо баталий, придет- 
ся заниматься развитием экономи- 
ки. У вас будет возможность выб- 
рать одно из четырех предложен- 
ных племен. Причем экономическая 
часть игры сильно зависит от таго, 
за какую именно народность вы иг- 
раете. Развитие той или иной на- 
ции неразрывно связано с особен- 
ностями реальной жизни этого на- 
рода. 
Лата выхода игры, ровно как 
и русское ее название, до сих 
пор не объявлены. Пресс-служ- 
ба 1С обещает сделать это в 
самое ближайшее время. Сле- 
дите за новостями. 


мало положить конец владычеству Римс- 

кой империи. Вы начинаете игру в роли 

вождя небольшого варварского племе- 
ни, под началом которого ноходится все- 
го одна захудалая деревушка. Со вре- 


вилась сама игра, то и а49-оп не разочарует. 


МОЙ КОМПЬЮТЕР 


Шеб-серфинг 


«Человек полетит, опираясь не 


Тяга к Небу 


на силу своих мускулов, а на силу своего 


разума», — писал когда-то НЕ. Жуковский. Нынче эти слова воплотились в 
виде самолетов, вертолетов, ракет, которые силой инженерной мысли несут 
человека вперед, вперед к совершенству птичьего полета, за облака, к звез- 
дам... Эти творения рук человеческих на сегодняшний день являются одним 
из наибольших достижений науки и техники. Они поражают воображение. Да 


Виктор БОНДАРЬ 
зратап_2002@уКг.пе! 


и как может не впечатлить нас громадная машина из металла, которая раз- 
бегается по взлетной полосе, отрывается от земли и из неуклюжей, нелепой 
на земле конструкции превращается в птицу, парящую в небесах. А ракеты, 
ракеты, которые воплощают давнюю мечту человека о звездах?! 


| |4 ЕЕ 
у 5 зе Бе 


Новая эра, космическая, ведет отсчет от 
первого полета человека в космос. День 
же, когда человеку удалось преодолеть зем- 
ное притяжение, стал с того времени на- 


зываться Днем авиации и космоновтики. 
Как-то небрежно просматривая кален- 
дарь, я невольно остановился как раз на 
этой красной дате. Неведомое чувство 
охватило меня. Это была и гордость за 
Человека, и какая-то странная грусть. 
Мне вдруг захотелось окунуться в этот 
мир свободы от земного притяжения и 
парить вместе с птицами. Одноко, к со- 
жалению, не все так просто в нашем 
мире, и мне для удовлетворения новой 
потребности пришлось с головой уйти 
в мир Интернет, где я с жадностью, 
ранее мне не присущей, начал погло- 
щать все подряд (конечно же, имеет- 
ся в виду информация авиационной и 
космической тематики). А вдоволь на- 
сытившись и, наконец, оторвавшись 
от МИЛЛИ! после полусуточного сиде- 
ния, я почувствавол, как уже другое 
чувство охватывает меня — желание 
иметь побольше единомышленников. 
Именно поэтому я и хочу поделить- 
ся с вами своим опытом. 
У/еБ-страничек соответствующе- 
го направления можно найти немо- 
ло, и каждая из них сделана с лю- 
бовью к делу, каждая по-своему 
уникальна и заслуживает внима- 
ния. Поэтому на мои плечи ложит- 
ся тяжелая задача — найти золо- 
тую середину между количеством 
упоминаемых сайтов и полнатой 
их описания. Посему начнем. 
Первым в нашем обзоре идет 
сайт ВИр:/ Ими. созтоммо ги. И это 
место, на мой взгляд, принадле- 
жит ему по праву. Ведь по сути 
это большая онлайн-энциклопе- 
дия, состоящая из трех розде- 
лов: «Энциклопедии космонов- 
тики» Железнякова, «Истории 
Российской Советской Космо- 
навтики» Красникова (аналог 
ее находится по адресу №Нр:// 
ммм. зрасе.НоББу.го), а также руб- 
рики, посвященной канувшей 
в Лету (а вернее, в Тихий Оке- 
ан) станции «Мир». «Энцик- 


МОЙ КОМПЬЮТЕР 


лопедиях космонавтики, то нельзя 
обойти стороной и сайт «Пилотиру- 
емая космонавтика в цифрах и фак- 
тах» (плинные комментарии, я думаю, 
излишни, достаточно сказать, что кон- 
тент, а его много, целиком соатветс- 
твует названию). Находится ресурс 
здесь: №Нр:/ /зрасе.КигКпе!.ги. 


«Виртуальный авиасправочник». Здесь 
вы сможете найти все (все!!, что свя- 
зано с авиацией: военная и граждан- 
ская авиация, вертолеты, планеры, 
вооружение, фотоальбом, чертежи, 
множество книг, аппаратура, двиго- 
тели, конструкторы, история авиации 
и многое другое — незаменимая ин- 
формация для увлекающихся модели- 
раванием и техникой. Мало того, все 
оформлено красиво и удобно. Еще 


один довод «за» — высокая скорость 
загрузки. Находится этот шедевр по 
адресу №Нр:/ / аймаг.ги. 

Если же вас интересуют последние 
новости в мире авиации, зайдите на 
№Нр://мммама.ги. Кроме новостей вы 
здесь найдете обзор прессы, интер- 
вью с интересными людьми, разделы 


История Российской Севетской 
космонавтики 


Открыт свободный доступ к базе данных 
космических запусков: 


'Оаа Вазе 
2 * 9. 2 Зрасе Гацосй 


ба 


Фаза 


" \ 


лопедия» Железнякова представляет 
собой довольно большую и хорошо 
организованную базу данных по уче- 
ным, конструкторам, космонавтам, 
космическим программам, ракетам- 
носителям и т.д. К сожалению, здесь 
не все так гладко — встречается мно- 
го различных деталей, которые раз- 
дражают. Например, всем надоев- 
шее Цладег СопзкисНоп. Но все же в 
общем впечатление вполне благоп- 
риятное. Тем более, что тут можно 
найти уникальные в своем роде мо- 
териалы. В частности, только здесь я 
обнаружил описание проекта «Кос- 
мополис-ХХр (уменьшенная версия 
«Бурана» с воздушным стартом, пред- 
назначенная для туристических поле- 
тов). «История» Красникова посвяще- 
на вехам развития советской космо- 
навтики, людям, которые делали на- 
шу с вами историю, аппаратом, за- 
пускам, проектам, космодромам но- 
шего Великого и Нерушимого. 
Раз уж разговор зашел об энцик- 


ТТ ыреилее 


«Ависклуб», «Авиасалоны». Представпе- 
ны тут и справочник по авиакомпаниям, 
оэродромам, неплохой мануал по авиа- 
технике, снабженный обширными описо- 
ниями. 
Сайт «АвиаСвит» посвящен одновре- 
менно и авиации, и касмонавтике. Лично 
для себя я нашел здесь много интересных 
статей: авиоция СССР в годы ВОВ, лета- 
тельные аппараты до ХИХ века, история поа- 
рашюта, современная авиация, астероиды, 
телескоп Хаббла и многое другое. Имеется 
хорошая фотогалерея. Адрес хотите? Вот 
он: №Нр:/ / амю.моу.го. 

Еще один авиасайт — «Открытое небо 

России». К сожалению, имеющаяся тут ин- 
формация довольно скудная. А привлек мое 
внимание этот ресурс, прежде всего, неко- 
торыми редкими и уникальными коллекциями. 
Например, здесь можно найти списки летчи- 
ков, которые совершали воздушные, назем- 
ные тараны и являются дважды Героями Со- 
ветского Союза. Интересна коллекция уни- 
кальных случаев, произошедших с пилотами 
во время войны. Есть здесь биографии знаме- 
нитых советских авиаконструктаров, а также 
не менее знаменитых летчиков Кожедубова и 
Покрышкина. Находится сайт по адресу 
ВНр:/ /мимим агзга.ги. 

Настоящим образцом подражания для дизай- 
неров может служить ресурс №#р://тБазе.пем- 
фасюна.го. Здесь нет ничего лишнего, все удобно 
и понятно. В основном тут представлены описа- 
ния всевозможных ракет: противотанковых, про- 
тиволодочных, противоракетных, зенитных, бал- 


Лолее самое время заглянуть в 


далее. 


листических, воздух-воздух, ра- 
кет общего назначения. Честно 
говоря, я был удивлен, когда уви- 
дел поистине бесконечный пере- 
чень ракетной техники. Тем бо- 
лее, что все характеристики об- 
ширные, полные, с хорошими фо- 
тографиями. Очень рекомендую 
всем увлекающимся техникой (да 
и остальным тоже — для общего 
развития). 

Космонавтика и астрономия — 


ки. С одной стороны, это хороша, но 
с другой — мешает углублению в те- 
му. Однако в Сети существует нема- 
ло более узкоспециализированных ре- 
сурсов. Именно о них и пойдет речь 


Первым на очереди будет сайт, 
посвященный десятилетию полета «Бу- 
рана». Здесь об этом многоразовом 
корабле можно найти буквально все: 
характеристики, чертежи, описание 

конструкции, особенности производс- 
тва, транспортировки, подготовки, за- 
пуска, полета. Есть информация и © 

НПО «Молния», конструкторах, пило- 

тох, способах выведения на орбиту. 

Ну и, конечно же, фото- и видеоар- 

хив. Находится ресурс па адресу 

ВИр:/ Ими Бигап.го. 


Шеб-серфинг 


мало ресурсов и о конструкторских бюро. Так, 
на страницах «Авиация — гордость России» речь 
идет о КБ Камова и Сухого, о самолетах и вер- 
толетах их разработки (с описаниями, техничес- 
кими данными и фотографиями). Немало вни- 
мания уделено основателям и людям, рабатов- 
шим в этих КБ. В формате КеомАидю мажно 
послушать интервью с интересными людьми. 
Все это находится здесь: ВНр:/ / амариде.аК!.ги. 
Неофициальным сайтом ОКБ Микояна на- 
зывает себя страничка «Стальные крылья». 
Как вы уже, наверно, догадались, речь здесь 
идет о самолетах марки МС и о самом КБ. И 
если вы поклонник последних или вообще лю- 
бите самолеты — заходите на Внр:/ /ууимилию.Кт.ги. 
Ну и в конце хотелось бы рассмотреть нес- 
колько оригинальных проектов. Одним из тако- 
вых является домашняя страничка Звездного Го- 
родка. К сожалению, мои надежды оно не сов- 
сем оправдала. По моему мнению, наибольшую 
ценность здесь представляет фотогалерея (если 13 
вас, конечно, не интересует местное расписс- 


две тесно связанные области. По- 

этому нельзя было не включить в 
этот обзор сайт ННр:/ /ммим.зрЬ.т 31 ги, 
посвященный вопросам обеих от- 


ТОЛЩИНА СОСТАВ 
640вы {Твердые кремниевые породы 
В основном, тверлые кремниевые 


2800м роды 


З В ПОЛЕТЕ ОРБИТАЛЬНЫЙ 


[ 
_ ноября 1988 годав Сомлском еюзе проведеньгуспаиные 
ты 


Сайт междунараднай космической 
компании «Космотрас» рассказывает 
об украинской 
«Днепр», которая создана на основе 

небезызвестной СС-18 (бают) усили- 
ями самой фирмы. Все это вы найде- 
те на страничке ВНр:/ /ммим.Козто!газ.ги. 


ние электричек или цены местных провайдеров]. 
Находится ресурс здесь: Мир:/ /млич.югсйу.ги. 

О планах освоения космоса можно уз- 
нать на сайте №нр:/ /Киазаг.пагод.ги. В разде- 
ле «Проектов и идей» находится ограмный 
сборник последних, причем все они новые 
и оригинальные. Если коротко описать каж- 

дую из них, то придется издавать отдель- 
ную статью. Очень рекомендую любите- 
лям научной фантастики. 

Хотите напоследок послушать разго- 
воры касмонавтов с Центром упровле- 
ния полетами в формате Кес!АисГо? Тог- 
да срочно набирайте Ёир:/ /потЁгеейпез. 
го/т/Козтоз. Вт. 


КОРАБЛЬ "БУРАН" 


«СООБЩЕНИЕ ТАСС. 


ракете-носителе 


раслей знаний. Здесь вы найдете опи- р 


Ну вот, похоже, и пришла пора про- 


сание строения солнечной системы, й 
карты звездного неба, новости космо- | 8 
навтики и астрономии и т.д. й 
Воистину космическим холодом ве- 
ет, когда заходишь на страничку Внр:/ / 
Чеерзрасе.пагод.ги. А все потому, что рас- 
сказывается здесь о межпланетных кос- 


зы Ракета носитель "Днепр" 
| 


щаться. Нами было кратко рассмотре- 
но немало хороших сайтов, посвящен- 

о ных прекраснои теме. Все мы потруди- 
он лись на слову: я — творя, вы — читая и 

ть ориентируясь в потоке информации. И 


итатными ступенями ракеты РС-20 м нспользужитси бе 

ЗЮ мне осталось только пожелать вам на- 

Гретья ступень РН "Днепр-1” > штатная ступень ракеты: У 
последок чистого неба нод головой. 


Ракета-носнтель “Днепр- создается ма бые & 
жидкостной межкантинентальной — баллистической 


АНИ 


Е ЕТС 
Горан: _оеержоатаойь 


Межил нетнае 


ме На этом сайте можно найти 

_ ме ее © межпланетных 
о аз космических аппаратах, которые 

| бороздили, бороздят, и будут 


- > бороздить просторы вселенной. 
де.Приком, евом  повочеия 
ы ное обловлеНИе 21 виа 
ПИ Ч Свон замечания в предложения 
о 1ы | высквьлайте в гостевой мене 


мических аппаратах, которые бороздят и 
булут бороздить бескрайние прасторы все- 
ленной. Что ж, должен призноть, что почи- 
тать здесь есть о чем. 

На сегодняшний день все космические ап- 
пароты выводятся в космос с помощью ракеты- 
носителя. Основной же конструктивной частью 
последней является двигатель. Именно жидкотоп- 
ливные, твердотопливные и ядерные рокетные 
двигатели описаны на сайте Е#р:/ /союгйханоп.Ва 4. 
Кроме характеристики и схем двиготелей, при- 
водятся варианты их применения на примере уже 
действующих ракет и космических аппаратов. 
Здесь же, на сайте, находится раздел, посвящен- 
ный астрономии, а также небольшая инструкция 
для начинающих астрономов-любителей по наб- 
людению комет и астероилов. 

Отличительной характеристикой десяти вы- 
шеупомянутых ресурсов есть широта их темоти- 


О знакомой всем нам станции 
: \: «Мир» идет речь на страницах ресур- 
к ` са Вир:/ /пи:сма.ги (проект сайта Авиа.ру). 
Если вас одолеет ностальгия, зайдите 
сюда и почитайте об ее истории: от 
зарождения идеи создания и вплоть до 
места падения. Взгляните на фотогра- 
фию станции, парящей нод Землей, и 
смахните набежавшую слезу. 


лекс 


Е Хочешь купить новый 
компьютер? 


Компьютер, купленный летом, 
иектуется бесплатно колонками, 


Более современный период — ис- 
тория МКС «Альфа» изложена здесь: 
ВНр:/ /155.пагод.ги. Кроме сведений о 
прошлом тут рассказывается о нас- 

тоящем станции (блок новостей, днев- 
ник МКС, схема] и даже а планах на 
булущее (график строительство). 
Кроме сайтов, посвященных от- 
лельным конструкциям, существует не- { 


"ЗУКО, Ца _ 
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тернет-сервисы 


и 


Шер-кухня: 


Никита СЕНЧЕНКО 


догоу@Ы.сот.иа 
№Нр:/ /меБтопеу.КагКоу.иа 


ИНН УСН 


всего, благодаря простоте, очевид- 
ности и невысокой стоимости, а так- 
же в силу отлаженности механизмов 
баннернога рекламирования. 

Но тут мы, пожалуй, остановим- 
ся. Будем уважать читателя, который 
подключился к Интернету совсем не- 
давно или только собирается это сде- 


(Продолжение, начало см. в МК № 22, 


лать. Проведем для него коротень- 


25, 27, 29, 31 (193, 196, 198, 200, 202] 


Все, что вы нотели знать о ваннеран 
и баннерной ренлате 


Еще каких-то 3—4 года назад, когда по- 
нятие «баннер» только начинало закреп- 
ляться в лексиконе отечественной интернет- 
общественности, рекламные картинки, ми- 
гающие то тут, то там на страницах изве- 
стных ресурсов и порталов, казались «бан- 
нерным рекламодателям» чем-то вроде по- 
нацеи от всех бед. У неопытных серферов, 
коих было подавляющее большинство, бан- 
неры вызывали восторг, удивление, заин- 
тересованность. Для всех нас это было 
явление новое, необычное: так и хоте- 
лось кликнуть на «подмигивающей» кар- 
тинке. Поэтому такой вид рекламы при- 
водил на сайты тех, кто ее показывал, 
огромное количество посетителей, а тем, 
кто ее продавал, приносил не меньшие 


кий ликбез, который, думаю, пойдет 
на пользу и бывалому инетчику. Но 
обо все по порядку... 


Что таное баннер и канит: он вывает? 


Баннером (от англ. Баппег— «зно- 


0 вНуСНОг Ц Здоровой баннере 


подбору размера сторон, такие 
рекламные картинки имеют хоро- 
ший отклик и, кроме того, прек- 
расно встраиваются в «шапки» 
большинства страниц Сети (рис. 1). 


Е 


мя», «заголавок»] называют реклам- 
ное изображение, выполняющее роль 
гиперссылки на рекламируемый ре- 
сурс Интернета (проще говоря, кли- 
каешь на баннер — загружается рек- ню 
ламируемый сайт). Вроде все прос- 
то и ясно. Тем не менее, баннерная 
реклама — это, если можно так ско- 
зать, целая отрасль Интернета, по- 
родившая огромное каличество все- 
возможных терминов, понятий, пра- 
вил и законов. 

Какими бывают баннеры? Преж- 
де всего, давайте поговорим об их 
размерах. 

В принципе, баннер может иметь 


доходы. 

Однако теперь все это кануло в Ле- 
ту. Баннеры ни у кого уже не вызыво- 
ют благоговейных чувств. А возглас: ой, 
а что это за картинка — способен выз- 
вать лишь ироничную усмешку. В пос- 


какие угодно размеры по вертикали 
и горизонтали — это ведь всего лишь 
рекламная картинка! Но, как и все в 
этом мире, эти размеры подверглись 
стандартизации, в результате кото- 
рой сегодня вазможно выделить нес- 


Размеры 125х125, 120Х90, 120х60 


чаще всего встречаются на страни- 
цах слева или спрова в колонке ме- 


сайта (рис. 2). 


и < = . . 
- ЭВА ЕЕ ваниериы "средних" фарши 
: = тие в колонках "меню спа 


ни 


«Кнопки» (88х31) выносятся обычно 
в низ страницы. 

В русском и украинском Интернете 
большой популярностью и любовью рек- 
ламодателей пользуются размеры 100х100, 


енные средства для создания 
а#овых «мувиков» есть и в не- 
которых крупных пакетах, нап- 
ример, в СогерКАМУ. 

Другой распространенный 
формат, получивший особен- 
ную популярность в последние 
год-два, — Яазй. Как понятно из 
назвония, делается он с помощью 
средств из пакета Масготе а 
НазН. Такой формат хорошо под- 
ходит для сложных анимирован- 
ных баннеров (рис. 4), так как вес 


ственной оценке. Единицей измерения 
эффективности баннера принято счи- 
тать соотношение числа нажатий на 
боннер к числу его показов. Эта ве- 
личина называется СТК (СК ТЬгоцдВ 
КаНо)} и служит основным критерием в 
оценке эффективности баннера и да- 
же всей рекламной кампании в целом. 
Вычисляется СТК очень просто. Ес- 
ли ваш баннер был показан пользо- 
вателям, к примеру, 1000 раз, и толь- 
ко 10 человек щелкнули на нем, то 
СТК равен 1 %. И если еще два-три 


картинки при использовании 


Наз/’а получается немного мень- 
шим, чему СЕ-анолога. Кроме то- 


го, сложную анимацию (например, 
морфинг объектов} в СР’е реоализо- 
вать проктически невозможно. 
Уйаз/-баннеров есть еще одно пре- 
имущество: они, в отличие от СРовых, 
грузятся даже тогда, когда пользователь 
отключил в своем броузере функцию 
отображения графики. В этом случае его 
эффективность резко возрастает: на фо- 
не полного отсутствия на странице гра- 


года назад этот показатель в рунете 
(и тем более в уанете] мог достигать 
8-10 %, то сегодня СТВ в 0.50.8 % 
является довольно хорошим резуль- 
татом. Такой «обвал» вызван баналь- 
ным привыканием пользователей к 


баннерам. Однако и цена баннерных 
показов за эти годы сильно упала. Но 
об этом мы поговорим чуть позже. 

В определении СТК прозвучали сло- 
ва «показ баннера». Что же это такое? 
Фактически речь идет о единичной зог- 
рузке баннера на страницу. К приме- 

ру, пользователь зашел на страницу с 

вашим баннером. Баннер подгрузил- 

ся — это один показ, пользователь об- 
новил страницу — это вторай, на стра- 
ницу зашел другой пользователь — тре- 
тий показ. Суть, думаю, ясна. 


Низкий СТК отнюдь не свидетель- 


ствует © неэффективности баннера 


и тд.}, к общему числу оказовшихся на сайте 
пользователей. 
Проследить эти события и просчитать СП и 
СТВ можно с помощью специально написан- 
ных для этой цели СС|-скриптов. Если есть день- 
ги — воспользуйтесь услугами компании Зру- 
ОС: подписаться на какой-нибудь пакет ста- 
тистики или (что обойдется, конечно, дороже] 
заказать проведение специального комплекс- 
ного исследования вашей аудитории. 


Яренда ренлатного гпеста. Баннерные сети 


Каким образом вы можете осуществлять 
баннерную рекламу в Сети? Здесь есть два 
ворионто. В первом случае вы просто поку- 
паете рекламное место на других ресурсах и 
размещаете там свои баннеры. 

При этом есть три возможности того, как 
оплатить демонстрацию своего баннера на 
другом сайте. Заплатить за тысячу баннер- 
ных показов (эта величина называется СРМ). 
Это реально лишь в том случае, если на ре- 

сурсе, где крутятся ваши баннеры, реали- 

зован СС|-механизм подсчета количества 
загрузок (или, иначе говоря, числа показов] 
ваших баннеров. 

В некоторых случаях владельцы реклам- 
ных площадок предлагают рекламодателю 
оплачивать не показы, а количество посе- 
тителей, щелкнувших на баннере мышью 
и оказавшихся таким образом на рекла- 

мируемом сайте. Данная величина назы- 

вается СРС (Соз Рег СЁсК) и исчисляется 


у обычно как стоимость одного щелчка. 


фических элементов красочный Назй не- 
избежно привлечет внимание серфера. 
Существует также третий, самый ред- 
кий стандарт, т. н. интерактивный бан- 
нер (иногда именуемый ЕН Медю). То- 
кие баннеры создаются с использовани- 
ем технологий ССТ, д3ауа или УВ$, а ток- 


Дело в том, что если вам удастся соз- 

дать интересный и запоминающийся 

(Пусть и «некликабельный»} баннер, он 
станет носителем имиджевой рекла- 
мы, способствуя запоминанию адре- 
са вашего сайта или названия рекло- 
мируемой арганизоции. 


Однако чаще всего встречается тре- 


тий способ оплаты рекламного места — 


На! Еее. Это цена за определенное вре- 
мя, в течение которого ваш баннер бу- 
дет демонстрираваться посетителям дан- 
ного ресурса. 

Прежде чем покупать рекламное мес- 


Цитернет-сервисы 


| 


леднее время появилось даже такое 
понятие, как «баннерноя слепото». 
Речь идет © том, что пользователь Ин- 
тернета уже интуитивно, на подсоз- 
нательном уровне знает, что вот эта 
картинка — баннер, и не обращает 
на нее внимания, как бы вырезая 
взглядом на странице только то, что 
ему необходимо, а именно полез- 
ную информацию. 

И тем не менее, несмотря на то, 
что эффективность и «кликабель- 
ность» самих баннеров снижается 
день ото дня, баннеры были, есть 
и, очевидно, всегда будут адним из 
самых популярных способов рек- 
ламы в Сети. Почему так? Скорее 


колько асновных типов. Кроме того, 
согласно спецификации, предложен- 
ной компаниями [АВ [п1ете! Адуег- 
Нута Вигеаи) и САЗЕ (Ве Соаоп 
Юг Адуейта Зирромед тюгтайоп 
опа ЕтепаттейЯ, каждому из наи- 
более распространенных типаразме- 
ров баннеров присвоено собствен- 
ное терминологическое название. 
Ланная информация представлена 
в таблице. 
Однако в последнее время появи- 
лось такое обилие баннерных «раз- 
мерностей», что в них легко может за- 
путаться даже профессионал. Наибо- 
лее распространенными являются об- 
разцы 468х60. Благодаря удачному 


а также 150х80 (т. н. ушки»), несмотря 
на то, что они не стандартизованы. Что 
касается «ушек», то применение этого фор- 
мата несколько необычно. Они использу- 
ются для анонсирования новостей инфор- 
мационных порталов рунета — етю.ги, 
Чпт.ги, дгапги и др. (рис. 3). 


же элементов НТМЕ и Яаз-анимации. Ин- 
терактивные рекламки оказывают значи- 
тельно большее воздействие но зрителя. 
Рассмотрим их некоторые преимущества. 

1. Пространство интерактивного бан- 
нера не является однородным: оно может 
включать в себя несколько гиперссылок, 
перенаправляющих пользователя к раз- 
личным разделом одного и того же сайта. 

2. Интерактивный баннер часто явля- 
ется действительно интерактивным: он ре- 
агирует на движения курсора мыши, изме- 
няя при этом анимационные эффекты, нал- 
писи и прочее. 

3. Интерактивные баннеры могут содер- 
жать различные элементы управления: кноп- 
ки и меню. 

4. Наконец, интерактивный баннер может 
использовать звуковые эффекты: от фонового 
звука до коротких аудиовставак, воспроизводя- 
щихся при коком-либо действии пользователя. 

Баннер, независимо от его размера и фор- 


Несмотря на кажущуюся полезность, 
СТВ не несет в себе много значимой 
информации. Дело в том, что среди 
всей массы заоглянувших на ваш сайт 
посетителей неизбежно будет опреде- 
ленное количество людей, которые 
кликнули на баннер случайно. А кого- 
то не заинтересует информация, опуб- 
ликованная на сайте. Для более точ- 

ной оценки вашей аудитории сущест- 
вует еще дво показателя: СТ и СТВ. 
СТ (СЁсК То |меге описывает от- 
ношение количества посетителей, зо- 
интересовавшихся сайтом, к общему 
числу посетителей. При определении 
факта заинтересованности мы вынуж- 
дены исходить из совершенных серфе- 

ром действий, свидетельствующих о 

его положительной реакции на ваш 

ресурс. О таком благорасположении 
можно говорить, если пользователь не 
ограничился просматром первой стра- 


то, подумайте, какой из приведенных 
способов оплат пля вас будет самым 
ВЫГОДНЫМ. 
Рассмотрим в связи с этим такой при- 
мер. Один \меБ-сайт опубликовал два 
рекламных предложения: СРС и СРМ 
на этом ресурсе стоят одинаково, 
50 центов (соответственно, за клик и 
тысячу показов). Предположим, что ваш 
рекламный бюджет составляет 50 дол- 
ларов. Это значит, что вы можете при- 
обрести либо 100 «заходов» (кликов 
по баннеру), либо 100 000 показов. 
Предварительно «обкатав» баннер в 
бесплатной баннерообменной сети, 
вы выясняете, что его СТК составля- 
ет 0.65 %. Нетрудно догадаться, что, 
заплатив за показы, вы получаете 
не 100, а 650 посетителей. Таким 
образом, в нашем случае покупка 
рекламного места по СРМ выгол- 
нее покупки по СРС в 6.5 раз. 
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Кроме различий по размеру, баннеры мо- 
гут отличаться технологией изготовления. Со- 
мый распространенный и самый древний фор- 
мат — СЕ. Он лучше всего подходит для не- 
анимированных или несложных анимирован- 


ТАБЛИЦА 


_ Размер баннера в пикселях Название типоразмера 


468*60 Ри! Баппег ных баннеров. При использовании СИ-фор- мата, является сегодня мощным и дешевым ницы, а ноаведался еще в несколько Но приобретать рекламные 
т а. мата размер очень мол (это есть гуд, посколь- рекламным средством Интернета. Для пра- — разделов. Или если он спустя некото- — места непосредственно у рекла- 
392 ‚72 Мамданоп Баг ку тогда повышается вероятность того, что поль- вильного планирования рекламных кампаний — рое время вернулся на сайт снова. модателя может быть очень доро- 
234*60 НоЁ Баппег зователь прогрузит баннер до конца). большое значение имеет понятие эффектив- — Или если занес ресурс в «Избранное». гим удовольствием. Размещение 
125*125 5 Б Баннеры формата СЕ рисуются, как вы по- ности баннера и его маркетинговые показо- Другой важной характеристикой баннера вверху главной страни- 
нЕ. те Он нимаете, в различных растравых или векторных тели. Об этом мы сейчас и поговорим. эффективности рекламной кампании цы на относительно посещаемом 
120*90 Виноп 1 графических редакторах. При необходимости соз- а является СТВ (СйсК То Виу). Эта вели- (с другие-то нас и не интересу- 
120* 60 ти 2 дать анимированный СЁ вначале нужно подго- ффентивность ваннера чина выражает отношение количест- ют ресурсе (от 2000 уникаль- 
х товить кодры будущего баннера, а потом «скле- у во ренлатные показатели ва посетителей, принявших нужное ных хостов в сутки) может обой- 
38*31 Мсго Биуоп ить» их в анимированную послеловотельность. Для рекламодателю решение (покупка то- тись от $200 до $1000 в месяц. 


Эффективность баннера — понятие далеко 


вара или услуги, регистрация на сай- 
не абстрактное, оно поддается точной количе- 


те, загрузка ПО, заполнение анкеты 
#32/203 19.08-26.08/2002 


Для многих, думаю, это окажет- 
ся непозволительной роскошью. 


: этих целей могут пригодиться специолизировон- 
* 
120*240 Меса! Баппег ные программы типа Леа СЕ Апитаюг. Встро- 


— 1 #32/203 19.08-26.08/2002 


МОЙ КОМПЬЮТЕР МОЙ КОМПЬЮТЕР 


нтернет-сервисы: 


| 


Однако существует и второй, более деше- 
вый и, возможно, более эффективный способ 
проведения баннерной рекламы — участие в 
сетях (службах) баннерного обмена. Каков 
принцип их работы? Вы создаете баннер раз- 
мером, который поддерживает выбранная во- 
ми сеть, и, зарегистрировавшись в данной се- 
ти, загружаете баннер на ее сервер. После 
этого реклама просматривается модератором 
на предмет наличия запрещенных надписей и 
изображений (например, порнокартинок и эс- 
тетической приглядности. Если все нормально — 
баннер допускается к участию в сети. 

Также вам выдается Инт|-код, который вы 
должны вставить в страницы своего сайта в 
том месте, где будут показываться баннеры 
других участников сети. Таким образом, вы 
«крутите» у себя чужую рекламу, а другие 
участники сети — вашу. Правда, все сети 
берут с показов определенную комиссию. 
Например, если она равна 15 %, то при 
100 показах чужих баннеров на вашем сой- 
те, воша реклама будет продемонстриро- 


ситуации. К примеру, по прошествии 
некоторого времени вы вдруг заме- 
чаете, что основное количество кли- 
ков по вашему баннеру производит- 
ся ночью. Почему, одному Богу изве- 
стно. Но не это важно. А важно то, 


заинтересован в посещении вашего 
ресурса. 

Приведем пример. Вы рекламиру- 
ете свой портал о мобильных теле- 
фонах и сотовой связи. Вполне ло- 
гично, что ваша реклама заинтере- 
сует посетителей других «мобильных» 
сайтов, подобных вашему, а токже 

(но с меньшей вероятностью} серфе- 
ров бизнес-сайтов, проектов о компь- 
ютерах и телекаммуникациях, авто- 
ресурсов. И уж точно не привлечет 
посетителей сайтов о кулинарии и 
детском питании, развлекательных 
порталов и проч. 
Кроме того, возможны и другие 


Баннеры, как и любую дру- 
гую рекламную информацию, 
можно подразделить на имид- 
жевые и товарные. Имиджевые 
используют в дизайне элементы 
рекламируемого сайта: фирмен- 
ные цвета и стилистику, логотип 

и слоган. Такой баннер напров- 
лен не столько на то, чтобы сер- 
фер кликнул по нему, сколько на 
то, чтобы запомниться пользова- 
телям и сделать вашу марку или 
адрес сайта узнаваемыми. Товар- 
ный баннер, наоборот, должен 
обеспечить максимальную «клика- 
бельность». Он несет информацию 
непосредственно о ваших товарах 
и успугах, ценах и скидках. Любой 
хороший баннер — эта некая идея, 
которая должна заинтересовать 
пользователя и зажечь в нем жела- 
ние кликнуть. 


заработает с 


и гарантируется его работа по при- 
бытию») была более приятна, чем за- 
явление «по муаггагу... зе! аз 15» не 
гарантируется, продается как есть. 
Кстати, именно по наличию гаран- 
тий можно определить, кта продает 
товар, частное лицо или фирма. В 
США есть негласное правило, прел- 
писывающие всем фирмам давать 
обязательные гарантии на реализу- 
емую продукцию (хотя и не все его 
придерживаются). И если компания 
дорожит своим именем, то обязатель- 
но соблюдает выпол- 
нение этого условия. 
По крайней мере, 


Вячеслаа БЕЛОВ 


маспезюуБ@иа т 


И Е Е. 


(Окончание, начало см. в МК 
№ 26, 28, 30 (197, 199, 201] 
Сегодняшняя статья подводит 
небольшой итог моей деятельнос- 
ти на еВау. Итак, выбрав наибо- 
лее оптимальную стратегию и «ми- 
- шень», я взялся за дело с главной 
целью — победить в торгах по 
выбранному лоту. Меня ин- 
тересовал лэптоп, которым 
я планировал заменить до- 


еВац: 
е-тай-сообщение от еВау, где говорилось о 
там, что я выиграл в торгах, прилагался е-той 
продавца и дополнительные условия. А еще 
через 10 минут пришло письмо от самого 
продавца с поздравлениями и описанием воз- 
можных вариантов отправки. Мой ответ пос- 
леднему заключался лишь в том, что я согло- 
сился оплатить и предлагал подождать 2—3 дня. 
Так как я работал через посредника, то со- 
общил ему о своем выигрыше и папросил счет 
для оплаты. Как оказалось, у посредника в 
Приватбанке есть собственный карт-счет Мза- 
\етер и мне не придется регистрировать 
еще и свою карточку. Но прежде всего, мне 
пришлось еще раз сесть за калькулятор и 
подсчитать, во что же реально обойдется 


что, зная о такой повышенной «ноч- 
ной кликабельности» баннера, вы мо- 
жете настроить временной таргетинг 


вана только 85 раз. Накопившиеся за счет 
комиссии показы сеть продает. В этом и 


Начинать создание баннера необ- 
ходимо с формулировки того, что же 
он будет рекламировоть. Можно на- 


кроется коммерческий интерес баннеро- 


и «приказать» сети демонстрировать 


обменной службы. Поэтому вы можете не 
демонстрировать у себя на сайте чужую 
рекламу, а сразу купить баннерные по- 
казы у администрации сети. После опло- 
ТЫ ПОКаЗЫ будут зачислены на ваш счет — 
и вы тут же сможете начать «крутить» их 
на других ресурсах. 

Кроме того, существует возможность 


зы и повышаете СТВ. 


му все равно никто не кликнет. 


вашу рекламу только в ночные часы. 
Таким образом вы экономите пока- 


Я уже не говорю о том, что всег- 
да полезно настроить языковой тар- 
гетинг. Зачем нужен русский баннер 
на англоязычных сайтах@ Там по не- 


рисовать его по принципу «слоган + 
визуал, и ничего более». Но почему бы 
не придумать несложный сценарий и 
реализовать его с помощью анимации. 

Однако, в любом случае, не нужно 
забывать о следующих нюансах. 

1. По данным юзеек, магическая 
фраза СЁск Неге увеличивает число 
кликов на 44 %. В отношении русскоя- 


можно быть уверен- 
ным, что устройство, 
как минимум, прове- 
рено и подготовлено 


машний настольный ПК, Ток 
как в основном я работаю 
в Сети, пользуюсь нетребо- 


мне именно эта покупка. Итак, суммируем: 
лэптоп — $220, доставка по США — $20 
(так указал продавец), 12 % от этой суммы 


вотельными к системе прог- 
раммами ммеб-дизайна и раз- 
работки скриптов, то на осо- 
бо мощные машины «рот не 
разевал». Немного поразмыс- 


к продоже. 


Итак, в своем вы- 
боре я решил 
ПОЛНОСТЬЮ 


(товар + доставка по США) берет посред- 
ник — 528.8, за оформление документов 
и проверку — $15, за даставку в Украину 
(С помащью выбранной мной службы} — 
$41. Итого получается $324.8. Ту же це- 


исключать = ну для оплаты мне выставил и посредник. 
лив, я пришел квыводу, что ме- сомнитель- — То есть реально цена лэптопа сразу же 
ня вполне удавлетворит Репйит |! ные компь- 


233-266 МГц с 96-128 Мб ОЗУ, 


ютеры и продов- 


возросла на сто долларов ©. Меня ус- 
покаивало лишь то, что на рынке анало- 


купить баннеропоказы на т. н. вторич- 
ном рынке, например, на баннерных 
биржах ВапзюсК.Ви и ВапюсК.сот.ца. 
Они стоят здесь очень дешево — от 
$0.02 за тысячу. Цены на показы в раз- 
ных сетях неодинаковы. Стоимость за- 
висит от среднего СТК сети и от переч- 
ня возможностей, предоставляемых 
сетью своим пользователям (например, 
наличие или отсутствие таргетинга). 

Однако советую вам осторожнее 
подойти к покупке на вторичном рын- 
ке. Не приобретайте сразу много. Де- 
ло в том, что многие сети запрещают 
продавать и покупать свои показы на 
вторичке. При малейшем подозрении, 
что вы купили показы на баннерной 
бирже, администрация сети мажет 
блокировать ваш счет. 

Какие услуги предаставляет бан- 
нерная сеть своим пользователям? 
Во-первых, подробную статистику: 
сколько раз вы показали чужие бан- 
неры на своем сайте, сколько раз 
ваша реклама демонстрировалась 
другими участниками сети, каков 
остаток на вашем счету, каков СТК 
ваших баннеров и прочее. 

Кроме того, бальшинство се- 
тей позволяет настроить для бан- 
нера таргетинг. Это означает, 
что вы можете самостоятельно 
задать географическую принад- 


Украины. 


принимает 
468ж60. Комиссия — 15 %. 
У ЦВЕ (мр:/ /мум Бе.) — одна 


сия — 20-30 %. 


Комиссия — 15 %. 


Юеу.иа]. 

И еще один совет: прежде чем за- 
регистрироваться в какой-нибудь бан- 
нерной сети, внимательно прочтите 
ее правила. Сети всегда накладыво- 

ют свои ограничения на участвующие 
в них баннеры (например, на их фор- 
мат, «вес» и размерность} и на язы- 
ковую или тематическую принадлеж- 
ность рекламируемых ресурсов. 
На этом рассказ о способах про- 
ведения баннерной рекламы будем 


В завершение этого краткого об- 
зора назову несколько наиболее по- 
пулярных баннерных сетей России и 


У ВЕ (Внр:/ /мм.Пе.ги) — есть раз- 
деление на две подсети: «обычную» 
МЕ С1о$&с и «эпитную» КЕ Со. 

У мегКеНата (нр://ммму ги} — 
только СЕбаннеры 


наиболее эффективных сетей. Комис- 


У ТВМ (р://мммЬт.ги) — нахо- 
дится «под крылом» АСАУА бойуаге. 


Из украинских сетей можна отме- 
тить В9ВМ ([№р://мум.ЫдБп.сот.иа], 
АВМ (Внр://мч и. аБл.сот.иа), «Украи- 
нскую баннерную сеть» (ВНр:/ /Баппег. 


зычного сектора Интернет можно ско- 
зать следующее: призывы, побуждаю- 
щие к действию, например, «Жми», «Нож- 
ми», «Поехали», «Качать» и прочее, мо- 
гут существенно повысить СТК баннера. 
2. Отклик у анимированных баннеров 
гораздо выше, чем у статичных. Поэтому 
старайтесь использовать анимацию. 
3. Баннеры, выполненные в стиле ин- 
терфейса ОС \\Итдо\м$ (с кнопочками, 
из  «флажками-переключателями» и выпада- 
ющими списками] имеют повышенный СТК 
по той причине, что вводят пользователей 
в заблуждение и заставляют их кликнуть по 
инерции, машинально (рис. 5}. 


4. Не рекомендуется показывать один и 
тот же баннер одному и тому же посетите- 
лю более 4-х раз. Поэтому периодически 
рекламку нужно перерисовывать и менять. 

5. Еще один интересный совет дает мЮ- 
зееК. Эта компания провела исследование 
2000 баннеров и 500 миллионов показов и 
не нашла улучшения СТК при использовании 
баннеров, призывающих участвовать в кон- 
курсе. 

6. Чтобы быть уверенным, что баннер по- 
казан, не стоит делоть его больше 10-12 Кб. 
7. Используйте меньше цветов! Проведен- 
ные исследования показали, что СТК уменьшо- 


винчестером на 3—4 Гб, модемом, 
СР и Яорру-дисководами. 

Скажу сразу, на еВау есть возмож- 
ность выбрать предложения по опре- 
деленным критериям, например, по це- 
новым или по названию (ННр://радез.еБау. 
сот/зеагсК/йетз/БазсзеагеН.ВнтЙ. Ассорти- 
мент лэптопов широк, можно найти и 
модели именитых компаний (наибалее 
популярны СОМРАО, МЕС, РЕЦ), и ма- 
лаизвестные, древние (которые даже 86- 
ми не назовешь ©, они скорее подхо- 
дят для музея), и самые последние, иног- 
да даже не представленные на наших 
просторах. Но не все лоты меня удовлет- 
воряли в полной мере, там нет модема, 
там винт накрылся, там кристалл «мут- 
ный». Пришлось идти на базар и смот- 
реть, что есть и`сколько стоит. Пообщов- 
шись с продавцами, я пришел к выводу, 
что сейчас на местных рынках можно ку- 
пить как бэушные, так и новые 2.5” винчес- 
теры для лэптопов, ОЗУ Зо ММ, не проб- 
лема заказать (или сделать самому} сете- 
вые адаптеры (блоки питания) и приобрес- 
ти еще кае-какие запчасти. Отсутствие ко- 
ких-либо внутренних устройств (нопример, 
СО-ВОМ, модема] кампенсируется с по- 

мощью внешних. Еще радовало, что на со- 
мом аукционе можно купить фактически лю- 
бые запчасти к наиболее популярным лэпто- 
пам. Таким образом полученные мною све- 
дения расширили базу выбора, и я был готов 


цов с негативными фид- 
беками. Потратив 15 минут 91- 
а|-ир’а и просмотрев с десяток но- 
вых позиций, я нашел то, что меня 
устраивало. Это был МЕС Уегза 
5083Х Репнит 233 ММХ, 96 Мб ОЗУ, 
винчестер 3 ГГб, Норру + СБ апуе. 
В комплектацию не входил модем и 
отсутствовал сетевой одаптер. Зато 
была установлена лицензионная У\/п- 
Ча\мз 98, прилагалась сама лицен- 
зия и документы на лэптоп. Сделав 
предположение, чта данная машина 
не будет очень дорогой, да и гаран- 
тию на нее продавец давал на 
30 дней (после поставки), я решил 
сделать свою ставку. За эту позицию 
еще никто ничего не предлагал, здесь 
также не оказалось зарезервиро- 
ванной цены или Вау Н Мом”. Я сра- 
зу указал максимальную сумму, ка- 
кую мог вылажить за этот лот — 
250 долларов (это тот максимум, ко- 
торый я мог себе позволить ®)}. Нем- 
ного ознакомившись с лотом, я вы- 


в какой я сделал ставку, торги долж 


шения торгов, там указывалось, чт 


яснил, что продавец выставил этат 
компьютер на торги в тот же день, 


ны были продлиться 3 дня. Сделав 
ставку, я посмотрел на время завер- 


закрытие лота произойдет в 21:10. 


гичная машина, в зависимости от состо- 
яния и марки, стоила $400-450. Возмаж- 
ные же затраты на пакупку/создание 


блака питания не превышают $25. А 
внешний модем у меня и так был. 
Получив от посредника реквизиты 
счета, я, прихватив наличные, потаро- 
пился в банк. Там абменяв наличные 
гривни на вечно зеленые, я положил 
на указанный счет полную сумму в $325 
(банк комиссионные за эту операцию 
с меня не взял). Через сутки сумма фи- 
гурировала на моей странице зака- 
зов у посредника, оставалось только 
сделать «приказ» на оплату, нажав 
соответствующую кнопку. Еще спус- 
тя сутки я связался с продавцом и вы- 
яснил, поступили ли деньги. Все прош- 
ло удачно, и в тот же день прода- 
вец отправил посреднику посылку. 
В общем итоге, посылка ко мне шла 
2 недели (4 дня по США + 10 дней 
до Украины]. 

Еще до получения посылки я пох- 
вастался в дружеском кругу покуп- 
кой, и к моему удивлению, сразу 
же 3 человека изъявило желание 

- _ перекупить лэптоп у меня ©. Ро- 
довался я своему приобретению 
недолго, через 10 минут после 
© — открытия посылки я «лишился» 
лэптопа за $390. А двое других 


считать законченным и перейдем к 
другай теме. 


Как сделать ваннер эффективнее 


Здесь мы не будем рассматривать 
непосредственно способы и методи- 
ки изготовления баннеров, а заост- 
рим внимание на некоторых полез- 
ных советах. 


лежность и Тематическую нап- 
равленность рекламных площа- 
док или время суток и дни не- 
дели, когда вы хатите «крутить» 
свой баннер. Таргетинг позво- 
ляет максимально сфокусиро- 
ваться на целевой аудитории, 
не тратя показы на тех, кто не 


ется при возрастании количества оттенков. Оп- 
тимальный эффект достигается при использова- 
нии 4 цветов. 

Жесткие рамки журнальной статьи, к со- 
жалению, не позволяют рассказать о банне- 
рах больше. Но если увожаемого читателя 
этот материал заинтересует, мы обязательно 


продолжим разговор в адной из следующих 
статей. 


Однако следует учитывать разницу 
во времени и зайти за 10-15 минут 
до окончания, чтобы определиться с 
наличием конкурентов и реальным 
победителем. 
К моему удовольствию, стоимость 
осталась на уровне той, которую я 


во всеоружии приступить к торгам. 

Исследуя имеющиеся предложения, приш- 
лось обращать внимание также и на то, как 
описывал свой товар продавец. Например, 
предоставляются ли гарантии? Хотя обещания 
еще не давали ДЕЙСТВИТЕЛЬНЫХ гарантий 
надежной работы компьютера, но все же фра- — назначил, и я выиграл лот с окончо- 
за «Тб ипй 5 ЮУ ТечеЯ оп дуоготеед ю — тельной ценой в 220 долларов. Бук- 
могК уроп агй\а|› (с англ. — «товар проверен вольно через пару минут я палучил 
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МОЙ КОМПЬЮТЕР 


товарищей не захотели отста- 

воть от компании и попросили 
меня приобрести на аукционе 
еще пару подобных машин. И 
вот тут я подумал, не стаит ли 
прикупить сразу три машины 
Как бы там ни было, но все же 
выгодно покупать на аукцио- 
нах, да еще и подзаработоть 
можно ©. 


МОЙ КОМПЬЮТЕР 


(нтернет- 
безопасность 


И 


Нелезный поток 


[од сенью РАЦИ... 


мяти остается такой же, как при 
покупке. 

Программы и данные РБА по- 
мещаются в ОЗУ, питоние которо- 
го не отключается при выключении 
компьютера. Поэтому, заряжая ак- 
кумуляторы или меняя батареи, нуж- 
но быть внимотельным — при пол- 
ном обесточивании РБА потеря уже 

введенной информации гарантиро- 

вана (если КПК позволяет сохранять 
данные во На$И-памяти, например ис- 
пользуя корточки Сотрас! Назй, то 
этих неприятностей можно избежать — 
прим. ред). В этом случае восстано- 
вить удастся только те данные, кото- 
рые были синхронизированы с основ- 
ным компьютером во время последне- 
го сеанса. ОЗУ девайсов обычно объе- 
мом 8 Мб для РРА РА!М и компании и 
16-32 Мб — для устройств с МИтомз 
СЕ. Ну любит \МИпдом$ ОЗУ и все. И не 
оброщайте внимание на разницу в объе- 
ме оперативки — программы для ОС 
РАМ имеют в 2-3 раза меньший раз- 
мер при сравнимых возможностях. 

За исключением РАШМ т105, почти 
все другие модели поддерживают воз- 
можность расширяемости путем подклю- 
чения внешних модулей (рис. 3). Только 


Что выбрать в разрастающемся в 
последнее время ассортименте карман- 
ных компьютеров? И зачем вообще они 
нужны? Как найти себе тот единствен- 
ный, при этом не отдав за него чрезмер- 

но много кровнозаработанных ©? 


Константин ФЕДОСЕЕВ 


К едоз@тай.го 


у происходит синхронизация имеющихся 
в РРА данных, документов и другой ин- 
формации, а также инсталляция допол- 
нительных программ. Хотя не думаю, 
что большинству придется по душе илея 
покупки дополнительного «умного» уст- 

ройства, по цене, превосходящей сто- 
имость маленького мобильного друга. 

Вот некоторые достоинства разных 

семейств карманных компьютеров. 

Плюсы РБА с операционной систе- 
мой \\Ипдомуз СЕ: 

У довольно внушительные мульти- 
медийные возможности (просмотр ви- 
део ©, мр3, диктофон}; 

У классные (в подавляющем боль- 
шинстве цветные) экраны с разреше- 
нием до 320ж240 (пля сравнения — у 
РАШМ’ов 160х160). 

А теперь список досто- 

инств РАИМ-подобных: 

У прежде всего це- 

” на — от 170 уе. за 

РАМ т1О5 по 520 у.е. 

за сомый навороченный 

/ РАЁЬМ т515 (учтите, что м 

/ наиболее дешевый РРА < ОС р Арь | 

\УИпаомз СЕ стоит —420 у.е.); вот интерфейсов для последних такое же 

У на любом современном — множество, как самих РБА: брипабосга (у 
РАМ идет любая программа для Надп5рипд}, Метогу З#сК (ну это $ОМУ, 
_ операционной системы РАМ О$ Сотрас! НозВ (Сотрад, НР, Мийтеса 
(чего нельзя сказать про РБА с Сага (Сазю, РАЁМ. Такими дополнительны- 
\М/Ипдомз СЕ — для девайсов, ис- ми модулями могут быть ОЗУ, клавиатура, 
пользующих разные процессоры, = модем, сетевая карта, цифровой фотоаппоа- 
программы требуют перекомпиляции, рат, модули ВасКУр и другие полезности. Но 
что невозможно при отсутствии исход- = цена на эти модули ©! 
ных текстов программ}; Все «налодонники» обладают примерно 

У время работы в активном ре- одинаковым набором доступных функций: ор- 
жиме от одного комплекта батс- ганизатор (объединяет дневник, еженедель- 
рей — около 40 часов (у конку- ник, ежемесячник, ежегодник и список плани- 
рентов с УМтдомз СЕ — 3—4 чо- руемых дел}, записная книжка, адресная кни- 
са]. В режиме только хранения —— га, калькулятор. Дополнительно можно инстал- 
информации, когда дисплей вык-  лировать текстовые редакторы, электронные 
лючен, без смены боторей РАМ — таблицы, словари, системы управления базо- 
может находиться до 2 месяцев. = ми данных, таймеры, программы для Интер- 

У огромное количество — нет — браузеры, почтовые клиенты, клиенты 
несколько тысяч, если не боль- — !СО, коммуникационные праграммы — и конеч- 
ше — бесплатных программ (пля но, игры. По общей функциональности ПО для 
>” М/таомз СЕ почти все ПО плат- ОС М/пдом$ СЕ несколько превосходит анало- 
ное; помимо того, его меныше). гичные для РАЦМ. На в большинстве случаев по- 

Эти карманные компьютеры не добная функциональность избыточна, и возмож- 

имеют «винтов» — операционная сис- ностей РАШМ’овских программ вполне хватает 

тема и основные программы «заши- = для повседневной деятельности. 

ты» в ПЗУ или Йазй-память. Наличие Таким образом в сознании утрясаются следу- 
Наз’а увеличит стоимость устрайс- = ющие умозаключения: у кога денег не счесть, кто 
тва, на и даст гипотетическую воз- — хочет блеснуть «крутизной» своего «карманнико», 
мажность обновить ОС. «Гипотетичес- кому позарез нужны мультимедийные возможнос- 
кую» потому, что занимаемый опера- ти — не раздумывая покупайте компьютер с ОС 
ционной системой объем с кардиналь- \МИпдомз СЕ. Остальным предлогаю остановиться 
ной сменой версии увеличивается, а = не на «роскоши, а на средствах передвижения», ко- 
объем отведенной под нее Наз|-по- ковыми и являются РАНМ или его клоны. 
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Иток, как вы уже могли догадаться, речь в 
стотье пойдет о РБА. В настоящее время на 
украинском рынке представлено довольно много 
разнообразных карманных компьютеров, или 
РБА (карманный цифровой ассистент). 

В природе существуют клавиатурные (су- 
пермелкие ноутбуки © с множеством кла- 
виш) и бесклавиатурные РБА, имеющие на 
самом деле пару-другую функциональных 
кнопочек. Предлагаю сразу ограничить се- 
бя выбором бесклавиатурных девайсов, 
так как клавиатурных в продаже у нас я 
не встречал ©. Это вовсе не означает, 
что их нет вовсе, но стоят они значитель- 
но дороже. 

К бесклавиатурным, например, относят- 
ся как РОА, собственно, РАМ (рис. 1}, 
таки РРА серии РАИМ’овых Надйзрипо, 
5ЗОМУ Се, Затзипа (все они работо- 
ют с операционной системой РАБМ 
05). Еще чаще на рынке встреча- 
ются РРА семейства Роске! РС: 
Немен-Раскага Лотада, Сот- 
рад РАС рис. 2) и Созю Саз- 
5юрею, использующие оперс- 
ционную систему \Л/пао\уз СЕ. {= 

Основное предназначе- 
ние подобных «ассистентов» 
состоит в том, чтобы обеспечи- 

вать возможность работы с дон- 
ными, необходимыми в повседневной 
деятельности, — электронной почтой, 
информацией программ-организато- 
ров. Причем работать можно в удале- 
нии от стационарного ра- 
бочего места и даже в 
нерабочее время. Допол- 
нительными удобствами, 
которые обеспечивают 
эти устройства, являются 
функции чтения книг и 
прослушивания музыки, 
наличие калькулятора (есть 
очень крутые, целые й 
системы, совместимые с 
МоШСач], опции прие- 
ма/передочи е-той, ЗМ$, 
ЮО через инфракрасный порт 
мобильного телефона (тут не 
забывайте о ценах ©), исполь- 
зование словарей и даже возмож- 
ность управления «телекоми» и 
«виликами» любых моделей, слов- 
но «родным» пультом. 

(Следует иметь в виду, что пол- 
ноценное использование любо- 
го РОА невозможно без обыч- 

ного ПК. При соединении с ним 
по СОМ- или ИЗВ-интерфейсам 


МОЙ КОМПЬЮТЕР 


беЕогсе’ированная сетецка 


Продолжаем наши обзоры видеокарт. Сегодня вашему 
вниманию предлагается очередная статья выдающегося, но 


Владимир СИРОТА 


уоузи@уапдех.го 


пока не заспуженного журналиста Украины © на эту тему. 


у 


Однажды известного английского писателя Б. Шоу пригласи- 
ли посетить выставку часов. По завершении осмотра экспози- 
ции, естественно, поинтересовались его мнением об увиденном. 
Шоу как всегда оказался непревзойденным. «Не вижу никако- 
го прогресса! — заявил он. — Современные часы идут ничуть не 
быстрее, чем хронометры в годы маей юностиЪ. К счастью, я не 
могу сказать того же о современных видеокартах. Уж их-то воз- 
можности производители наращивают если не по дням, то уж 
по ночам точно... © 

В этой статье мы рассмотрим линейку видеокарт СеГогсе в 
доступной, так сказать, ценовой категории. О более мощных и, 
соответственно, дорогих моделях СеГогсе 4 Т! будет поведано 
попозже. Из этого обзора также выпала карта СеГогсе 4 МХ 
460, исключительно по причине полной неработоспособности 
тестового экземпляра последней. Так что о ее производитель- 
ности тоже в следующий роз. А пока... 


Второй блин 

Первым блином в семействе СеЁГогсе была модель 
СеГогсе256. Ну а первый блин, как принято ©, оказался ко- 
мом. Поэтому об этой видеокарте мы скромно 
умолчим, как о давно не производящейся и не 


без обращения к системной памяти компьютера, что должно 
повышать производительность. 

При обработке трехмерной графики СеГогсе? СТ$ обеспе- 
чивал аппаратное преобразование каардинот, установку осве- 
щения, отбрасывание полигонов, не входящих в конечный кадр. 
Движок Тгапюгт & ПаНипо (18) чипа мог выдавать на-гора до 
25 млн. текстурированных полигонов в секунду, а для сцены бы- 
ла возможна аппаратная поддержка 8-ми источников света. 
Микросхемой гарантировалась аппаратная поддержка свежих 
на тот момент возможностей ОрепСИ и Отес 7, а также ме- 
тодов компрессии текстур ОХТС и 5ЗТС в ОиеаХ и ОрепСЕ со- 
ответственно. Обеспечивалась и поддержка аппаратного сгло- 
живания всей сцены — Р/| зсепе апй-айазта (ЕЗАА). 

Чипом СеГогсе? СТ$ мог осуществляться рендеринг картин- 
ки при 16- и 32-битной глубине цвета, а предельный размер 
поддерживаемых текстур — 2048х2048х32 бит. Ко всему про- 
чему, СеГогсе? СТ$ обладал встроенным Нюй-Рейпйюпт Оюйс! 
МУдео Ргосеззогом (НОУР), отвечающим за воспроизвеление ви- 
део во множестве форматов, а также ТМОЗ-трансмиттером, до- 
ющим возможность подключать мониторы, использующие циф- 
ровой интерфейс. 

К сожалению, не обошлась в чипе и без прокалов. Напри- 
мер, заявленная аппаратная поддержка пиксельных шей- 
деров в Сеогсе? СТ$ так и осталась заявленной, ибо... 
оказалась несовместимой с реслизацией Рихе| Зрадег в 


пролающейся, а потому не представляющей ин- 
тереса даже своими глюками. <Я ОтесХ 8.0. 

На смену СеГогсе?56 компания МУЛЛА быст- ПУТОТА. Со временем, что уже стало доброй тродицией МУГЛА, 
ренько выпустила СеГогсе 2 СТ$ (рис. 1). Аббре- ии ЛАНЧИ НО рынке появились всевозможные клоны оригинального 
виатура из трех букв СТ$ расшифровывается как АА 4500013 СеЁГое2 СТ$, представляющие по сути его разогнан- 


С/оаТехе! Зрадто. Именно этот продукт на дол- 
гий период стал флагманским в модельном ряде 
ММЫ. Случилось это давным-давно, однако ви- 
деокарты на основе различных вариантов данного чипа благо- 
получно дожили до наших дней и ло сих пор предлогают себя 
пользователям с витрин компьютерных магазинов. 

Чем же хорош видеочип СеЁогсе? СТ$® Многим. Он изго- 
тавливается по технологии 0.18-мкм, содержит 25 млн. транзис- 
торов, а его 256-разрядное графическое ядро работает на штат- 
ной частоте 200 МГц. (Для сравнения: 0.22-мкм яд- 
ро СеЁРогсе256 работало на 120 МГц). ® 

Число конвейеров рендеринга у СТ5 составляло 
четыре, с двумя`блоками текстурирования на каж- 
дом (у СеГогсе?56 был один блок наложения текс- 
тур). Наличие двух блоков текстурирования на каж- 
дом из конвейеров обеспечивает токой оптимоль- 
ный режим работы видеокарты, когда при наложе- 
нии двух текстур на один пиксель не снижается об- 
щоя пиковая скорость обработки изображения. Ито- 
го, скорость заполнения сцен (Ёто!е} новым чипом 
составляла 800 млн. пикселей в секунду (2004), а 
текселей (пикселей с ноложенной текстурой] соотве- 
тственно при 1 текселе на пиксель — 800 млн. тек- 
селей в секунду, а при 2-х текселях на пиксель — до 
1600 млн. текселей в секунду. 

Обычно видеокарты на СеГоке? СТ$ работали Нх 
с памятью ОБЕ 166 МГц, хотя поддерживалась и 
обычная ЗОКАМ. На них можно было устанавливать | 
от 8 до 128 Мб оперотивки, но последнее значе- 
ние, конечно же, опережоало свое время, и обычно 
ОЗУ исчислялось 32 Мб. 

Видеокарты СеГосе? СТ$ оснащались 


ПУТОТА. 
еее ие 


44.54 12 
АХ 


ПУТОТА, 


ТАНАМ ные варианты. 'Апогеем процесса кланирования являет- 


ся СеГогсе2 Т, рассчитанный на работу чипа/памяти в 
250/400 МГц соответственно. Да уж, ММЕЛА научилась 
снимать все сливки с рынка, выдавая свои оверклокерские ре- 
шения за новые, а значит, и более дорогие продукты... 


Розченные ползать 


При всех достоинствах СеГогсе? СТ$ его цена на первых 
порах, что называется, кусалась. Чтобы привлечь на свою сто- 
рону и не избалованных излишками дензнаков поль- 
зователей, МУИЛА представила еще один графичес- 
кий чип, созданный на базе СТФ, но позиционируемый 
1 для использования в недорогих системах. Им стал 
СеГогсе2? МХ (рис. 2). Со временем и от этого продук- 
та отпочковались две ветви. Одна из них линейка про- 
дуктов СеГогсе? МХ 400 (рис. 3}, по сути своей предс- 
тавлявшая разогнанный вариант СеГогсе? МХ. Вторая 
ветвь наследников СеГогсе2? МХ 200 (рис. 4] выглядит 
куда более странным решением: если СеГогсе? МХ, 
по сравнению с СеРогсе? СТ$, можно считать упро- 
щенным вариантом, то СеГогсе? МХ 200 иначе как 
деградировавшим не назавешь. Да что там говорить — 
в некоторых приложениях и тестах, включая ЗО Магк, 
сомнительные изделия на СеГогсе? МХ 200 могут отс- 
тавать от видях ПМТ2 Рго, созданных на чипах прош- 
лого поколения. Не иноче как выпуском этого продук- 
та ММА хотела всем доказать, что она способна 
создать и плохую, псевдосовременную видеокарту ©. 
ь Мы же начнем рассмотрение младшей линейки ви- 
 деокарт — СеЁогсе? МХ — с приличных моделей. 

Сначала поглядим, чта утратил СеГогсе? МХ(400] 
по сравнению с оригинальным СТ5$. Сразу скажу, что 


350-МГц, КАМРАС и паддерживали максимальное | весе иемх“ Ш функциональным возможностям обе карты иден- 
разрешение 2048х1536 при 75 Гц. Подлерживался а ИН тичны — вы не найдете ни одной аппаратно реали- 
режим АСР Газ! \Мйез, который обеспечивает пря- $ мм зованной процедуры, которую бы СТ$ поддерживол, 


мой обмен данными между ЦПУ ПК и видеочипом й 


МОЙ КОМПЬЮТЕР 


а МХ — нет. Разница между этими двумя типами карт 


Железный полигон 


в 


Делезный полигон 
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заключается в ощутимо отличающемся уровне производи- 
тельности, который они обеспечивают. А возникает эта раз- 
ность потому, что число конвейеров рендеринга у МХ — ва- 
рианта СеГогсе? — составляет всего два, то есть сокраще- 
но вдвое. Из-за этого и скорость Н!иое пропорционально 
снизилась. Кроме того, если чип СТ$ использует 128-раз- 
рядный интерфейс доступа к ООК-памяти, то у МХ дела обс- 
тоят не так радужно — он может задействовать 128-бит ин- 

терфейс только для работы с обычной ЗОКАМ памятью, а 

для ООЕ-разновидности ОЗУ возможен лишь 64-битный ин- 
терфейс. То есть можем констатировать, что ширина полосы 
пропускания памяти у «нормального» МХ-варианто урезана 
вдвое. Вот благодаря такому двойному «обрезанию» из СТ$ 
и получился МХ-вариант СеГогсе2. Сколько производительнос- 
ти откусило такое «обрезание», можно увидеть на диаграммах 
результатов тестирования. 

Провда, у СеГогсе? МХ появилась поддержка ТуипМем — 
возможности подключения двух дисплеев. Но вряд ли это мож- 
но считать актуальным, так как модели выпущенных карт с та- 
кой поддержкой сосчитываются на пальцах одной руки, а об их 
популярности что-то ничего не было слышно. 

(Следует отметить, что поскольку многие производители плат 
склонны к выпуску СеГогсе? МХ 400 с «медленной» 166-МГц па- 
мятью (положено 183 МГЦ), то такие видеокарты имеют быстро- 
действие практически на уровне «предка» СеГогсе? МХ. Дело 
в том, что, как показывает практика, большая частота чипа у 
МХ-корт приводит к видимому ускорению работы только в не- 
высоких разрешениях и при 16-битном цвете. Так что толку от 
«раскочегаренного» до 200 МГц ядра никакого. А вот прирост 
частоты памяти действительно очень актуален для такого рода 
карт. Так что будьте бдительны при покупках. 

Теперь перейдем к СеГогсе? МХ200. В этой линейке видео- 
ядро обычно работает на 175 МГц, а память — на 166 МГц, но 
возможны и отклонения, как правило, в худшую сторону ©. Од- 
нако такие частоты были бы еще ничего (они на уровне СеГогсе? 
МХ), если бы модификацию МХ200-не постигла одна беда — эти 
карты рождены «заторможенными», так как не могут быстро «ду- 
мать». Дело в том, что нашим несчастным видяшкам еще вдвое 
урезали ширину шины памяти. А потому видеокарты на базе МХ 
200 обладают лишь 64-битной шиной памяти обмена с ЗОКАМ, 
а не 128-битной, как плоты на СеЁогсе? МХ и МХ 400. А ведь 
даже у полноценных МХ’ов полоса пропускания памяти являет- 
ся узким местом! Чего же ждать от СеГогсе? МХ200 Доже лы- 
сым ежам понятно, что именно «памятная» особенность, а вов- 
се не частоты ядра и памяти, является хорошим поводом отнес- 
ти такие карты к категории отстойных, особенно глядя на демо- 
нстрируемую ими производительность. 

В связи с тем, что платы СеГогсе? МХ 200 и СеГогсе? МХ 
400 могут быть очень похожи, то, как мы уже писали (см. статью 
О.Касича «Кок казаки МХ покупали», МК, № 51—52 (170-171), 
некоторые фирмочки начинают выдавать первое за второе. Что- 
бы хоть как-то визуально отличить продукты, можно воспользо- 
ваться советом (инфа для чайников — он не на все случаи жиз- 
ни) ребят из «Ф-Центр»’а: «...потенциольным покупотелям будет 
небесполезно знать, как можно отличить друг от друга платы с 
разной шириной шины памяти. Дело в том, что чипы памяти с 
организацией 4МХ1 6 (16-битные), обычно (в случае, если на пла- 
те установлено 32 Мб памяти четырымя чипами) применяющие- 
ся в платах с 64-битной шиной, имеют 54-контактный корпус. 
Чипы же памяти с организацией 2МХЗ? (32-битные), которые ис- 
пользуются в аналогичных случаях на платах со 128-битной ши- 
ной памяти, имеют 86-контактную упаковку. Поэтому вниматель- 
ного взгляда должно быть вполне достаточно, чтобы разобла- 
чить нечистого на руку продавца». 


Не пишний третий 


Следующим, вне всяких сомнений, выдающимся продуктом, 
выпущенным компанией ММГМА, стол СеГогсеЗ (рис. 5}. По мо- 
ему скромному мнению, его покупка на сегодняшний день 
гораздо более оправдана, нежели приобретение анало- 
гичных по цене карт СеГогсе4 МХ. Дело в том, что в 3-м 
реолизовано гораздо больше аппаратных возможностей 
по обработке графики, включая пиксельные и вершинные 
шейдеры, красоты от работы которых вы можете оценить 


хотя бы в том же ЗВ Мак 2001. 


Итак, поглядим, какие же достижения воплотила ММА в 
СеГюгсеЗ. Технологический процесс производства чипа улучшил- 
ся — 0.15 мкм, а количество транзисторов в микросхеме вырос- 
ло до 57 миллионов, хотя частота ядра и осталась неизмен- 
ной — 200 МГц, если сравнивать с СТ$. Не изменилось и чис- 
ло пиксельных конвейеров рендеринга, а также текстурных бло- 
ков на каждом конвейере. Зато появилась возможность нало- 
жения до четырех текстур на один пиксель за один проход, хо- 
тя на это и требуется два рабочих такта, если число наклоды- 
ваемых текстур больше двух. Поддерживаются текстуры до 
4096х4096х32 бит. 

Обмен с памятью типа ООВ $ОКАМ и ЗСКАМ общей ем- 
костью до 128 Мб у СеГогсе3З производится по 128-битному ин- 
терфейсу. Частота оперативки изначально была определена в 
460 (230 ООВ) МГц. 

РАМБАС на 350 МГц дает возможность видеокарте с 3-м 
СеРГогсе поддерживать максимальное разрешение 2048х1536 
при 75 Гц. Обеспечена и опция подключения монитора по циф- 
ровому ОМ-интерфейсу. Заявлена полная аппаратнся поддерж- 
ка всех возможностей ОрепСИ 1.2 и ОнесХ 8.0, в том числе 
вершинных (Уецех ЗНа4егз} и пиксельных шейдеров (Ре! Зпадегз). 
Реализована работа тесселяции (задание лишь контрольных то- 
чек поверхности, на основании которых чип строит мат. модель 
объекто, затем разбивая ее на оптимальное число полигонов, 
что экономит вычислительные ресурсы, особенно при передаче 
данных) гладких поверхностей при помощи прямоугольных и тре- 
угольных потчей (ВТ Ракйез). К типам поддерживаемого картой 
СеРогсе3 рельефного текстурирования добавился, кроме Ет- 
Бозта и Во! Ргодиа3, имевшихся в более ранних продуктсх, 
еще и ЕМВМ. Впервые появившееся в Манох М!еппит 
С400/С.450 рельефное текстурирование по методу ЕМВМ ноа- 
конец-то воплотилось и в продукции ММЕЛА. Метод получения 
рельефной поверхности ЕМВМ с помощью наложения рельефа 
картой среды позволяет добиться эффекта объемности, недос- 
тижимого никакими комбинациями текстур. 

Помимо того, реализованы аппаратные средства для эконо- 
мии полосы пропускания видеопамяти. Это поддержка сжатого 
формата буфера глубины (7-БуЁе!) и упреждающего определе- 
ния видимости точек (Н5В. 

Давайте подробней рассмотрим основные достоинства 
СеГогсе3, превозносящие его над «наследием предков». Как 
уже говорилось, между аппаратными шейдерами, реблизован- 
ными ММЕОЛА в СеГогсе? СТ$, и шейдерами, явленными Мсгозой 
в ОгесХ8, наблюдалась несовместимость. Основная проблема 
заключалась в том, что у СеГогсе? для определения цвета пик- 
селя за проход могли быть скомбинированы лишь 2 текстуры, 
чего явно недостаточно для получения впечатляющих сознание 
юзеров эффектов. С выходом СеГогсе3 эти проблемы были ре- 
шены и подобного безобразия больше не наблюдается — шей- 
деры работают, как им и положено. 

Кстати, о птич... о шейдерах. Шейдеры — это маленькие та- 
кие программы. Пиксельные шейдеры — это программки, уп- 
равляющие модулями наложения текстур. Они могут пошого- 
во задавать процедуру наложения текстур и определения цве- 
тов пикселей. 

Вершинные шейдеры представляют собой прогроммульки, с 
помощью которых блок Т& озадачивается выполнением геомет- 
рических вычислений и преобразований. При помощи этих шей- 
деров можно получить расчет освещенности, прозрачности и текс- 
турных координат, добиться эффектов объемного освещения и 
объемного тумана, всевозможных деформаций объектов. По боль- 
шому счету применение вершинных шейдеров, хотя и ограничи- 
вается максимальной длиной программы, в основном зависит иск- 
лючительно от творческих порывов разработчиков. СеГогсеЗ мо- 
жет интерпретировать вертексные шейдеры длиной в 128 комонд, 
что позволяет программировать весьма сложные преобразова- 
ния объектов. Немаловажным является и тот факт, что использо- 
вание вершинных шейдеров позволяет ощутимо разгрузить ЦПУ. 
Например, расчет повторяющихся гео- 
метрических преобразований для мно- 
жества объектов одного вида можно воз- 
ложить на блок Т& СеГюгсеЗ, исполь- 
зуя всего один шейлер. 

Пиксельные шейдеры, в случае если 


видеокарта их не поддерживает, эму- 
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лировать не получится. А вот вершинные можно бы эмулиро- 
вать, взвалив работу на центральный процессор. Однако такой 
подход ведет к ощутимому подению производительности ПК и 
не оправдывает себя. 

По-новому проявляет себя СеГогсе3 и при обеспечении ан- 
тиалиасинга, а если по-русски ©, то при сглаживании «ступе- 
нек» на наклонных линиях в изображении. В отличие от приме- 
нявшегося ранее метода «гладить все подряд» (ЕЗАА), СеГогсе3 
умеет производить сглаживание ломаных линий только там, где 
это необходимо, то есть на границах полигонов. Немаловажно, 
что при этом текстовая информация на игровом изображении 
не «мылится», а остается четкой и читабельной. Помимо этого, 
СеГогсеЗ умеет проводить полноэкранное сглаживание на ос- 
нове мультисэмплинга (МЗАА} — метода, который существенно 
экономит текстурный Иго, ибо при его применении использу- 
ется одно вычисленное значение цвета для всех пикселей сгла- 
живаемого блока (как правило, 1Х2 или 2х2]. Одним их вари- 
антов такого метода является реслизованная аппаратно техно- 
логия Оитсипх, которая обеспечивает качество сглаживания 
уровня 4х при скорости работы, ненамного уступающей режи- 
му сглаживания 2х. 

Технология Н$К (название полностью звучит как Н®Чеп Зиг- 
{асез Кетоус], как нетрудно догодаться, отвечает за то, чтобы 
избежать ненужных расчетов для объектов, скрытых на сформи- 
рованном изображении за другими полигонами, выполнять ра- 
боту над которыми не имеет практического смысла. 

Кстати, и СеГогсе3 в итоге «расползся» на подвиды СеРогсе3 
ТП 500 и 1 200. Первый — хорошо разогнанный (благодаря 
повышению тактовых частот ядра и видеопамяти до 
240/500 МГц) вариант, а второй, как нетрудно догадаться, 
«заторможенный» — ориентировочно до частот 175/ 400 МГц 
работы чипа и памяти. 


4удеса на виравая 

Не так давно компания ММЕЛА предложила пользователям 
новое поколение семейства недорогих видеокарт МХ. Было анон- 
сировано три продукта, объединенных в общую линейку СеГогсе4 
МХ. Отличия между разными моделями заключались в частотах 
работы графического ядра, а также частотах и типе применяе- 
мой видеопамяти. Если производители карт придерживаются ре- 
комендаций ММА, то приобретая 


СеРогсе4 МХ460, пользователь вправе Вы Са 


ЯУПУ А» 


рассчитывать на частоты работы ядра и 
видеопамяти в 300 и 550 (275 ООВ} МГц } 
соответственно. Покупая СеГогсе{4 МХ440 | 
(рис. 6], юзеры могут надеяться на 270 и 
400 (200 ООВ} МГц частоты работы чипа 
и памяти. Обе вышеназванные видеокар- | 
ты работают по 128-битной шине обме- ке 
на с ООК $ОКАМ видеопамятью. А воту СеЁогсе4 МХ420 (рис. 7) 
частоты работы ядра и видеопамяти «всего» 250 и 166 МГц. Ко- 
нечно, это далеко не СеГогсе? МХ200, но у тских карт есть своя 
охиллесова пята — 128-битный обмен осуществляется только с 
памятью ЗОКАМ, а появившиеся на рынке карты этого типа с 
ООВ-памятью имеют 64-битный доступ к ней. Тут как раз самое 
время напомнить, что на одинаковой ‚ 
токтовой частоте работа по 128-бит ши- | 
не с ЗОКАМ-памятью гораздо эффек- 
тивнее, нежели по 64-битной с ОББ. 
По своим тактико-техническим © ха- 
рактеристикам, несмотря на присутствие 
в названии цифры 4, свежеиспеченные 
МХ видеокарты, несомненно, уступают № 


ЯУТОТАЬ 


вы 


Ч 
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1 
СеГогсеЗ. Новым видяхам присуща ар- №8 2! 


ь а ВИ ЕТ 
хитектура пиксельных конвейеров с дву- 


мя текстурными модулями на каждом, характерная еще для 
СеГогсе?: они могут наложить не более двух текстур за один 
проход. Нет у этих видеокарт ни поддержки ЕМВМ, ни пиксель- 
ных шейдеров. Вершинные шейдеры, правда, поддерживаются. 
Но что толку, если красоту на самом деле формируют-то шей- 
деры пиксельные? А вершинные ток, для геометрии... Хотя пок- 
лонники кубизма, несомненно, будут рады. 

Однако и от полноценных СеЁогсе4 № МХ’ам достались 
некоторые детали усовершенствованной архитектуры. Это тех- 
нологии НЗК и Ио врее Метогу АгсПйесге |. Последняя 


отвечает за оптимизацию работы с видеопамятью. Хотя и 
здесь не обошлось без «жертв». В отличие от СеГогсе4 Т! 
и СеРогсе3, обладающих 4-мя 32-битными каналами памя- 
ти (5ффективно при обмене с видеопамятью при передаче 
небольших блоков данных), СеГогсеф МХ «обошелся» 2-мя 
каналами по 64 бита. 

А еще 4-ми МХ’ами поддерживается антиалиасинг на ос- 
нове мултисэмплинга (МЗАА), режим 2х. Был немного усовер- 
шенствован Оиутсипх-метод сглаживания по сравнению с при- 
менявшимся в СеГогсеЗ. Появился и новый метод сглажива- 
ния — 4х5. 

Традиционно для МХ’ов обеспечена поддержка многомони- 
торных возможностей: в наличии 2 встроенных СЕТ-контролле- 
ра, дающих возможность вывода двух разных и независимых по 
разрешению изображений на всевозможные устройства отоб- 
ражения, на борту 2 интегрированных КАМВАС по 350 МГц, 
есть поддержка выхода на ТУ. Не забыли интегрировать в чип 
и ТОМ$ трансмиттер для поддержки ОМ-интерфейса, набираю- 
щего все большую популярность с распространением ЖК-мо- 
ниторов. 


3-30, уанет... 


Ну да пора кончать с теорией и переходить, что называет- 
ся, к практике. Ведь как бы хорошо ни звучало описание про- 
дукта на словах, но узнать реальные его способности можно, 
только проверив девайс в деле. Чем мы сейчас и займемся. 

Сначала пару слов о тестовой конфигурации и самих видео- 
картах, принявших участие в нашем тестировании. 

Наша тестовая платформа вышла весьма нехилой, даже сам 
удивляюсь ©: Репнит 4 2.53 Пц, плота | 850 МУ на чипсе- 
те 1850, 512 Мб РС1066 ЕОКАМ было установлено в качестве 
ОЗУ, жесткий диск Зеадае Ваитасида АТА М 40 Гб 7200 об/мин, 
ОС-МИпао\з МЕ. Для всех видеокарт использовался драйвер 
Реюпаю/ХР 29.42. 

Видеокарты. по\юп Тотадо СеГогсе? МХ200 64 Мб ЗОВАМ 
(рис. 8} — маленькая карточка в маленькой коробочке, зато эле- 
менты монтажа красуются на черном текстолите. 1 СО в комп- 
лекте, мануол. Показатели ее быстродействия под стать ее раз- 
мерам. Достаточно сказать, что приведенное на диаграмме 3 
значение быстродействия для этой карты в разрешении 1280х1024 
дано в 16-битном цвете, так как 32-битный она «не потянула». 
И это в нынешние-то времена! 


поуюоп Тогпадо СеГогсе? МХ400 32 Мб $ОКАМ (рис. 9} 
тоже небольшая платка на черном текстолите, но уже в значи- 
тельно большей коробке. Комплект идентичный — мануал да 
компакт-диск. 
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А вот помзюп Тотадо СеГогсе? СТ$ 32 Мб ООК (рис. 10} 
куда больший милашка — он оснащен 4-контактным 5-Мвео розъ- 
емом ТВ-выхода, имеет переходник с этого типа разъема на ком- 
позитный, плюс композитный же кабель. Набор софта к видяш- 
ке просто охренительный — он разместился на 5 компактах, сре- 
ди которых есть и гейма МапюН! СТ. Конечно же, имеется, кок 
и в предыдущих случаях, простенький мануал. Установленная на 
пате 5.5-нс ЗСВАМ-память епюп позволяет надеяться на неп- 


зан на новые Г Ф 


( 


| Рис. 10 


лохой разгонный потенциал памяти, штатно работающей всего 
на 333 (реально 166 ООВ) МГц. У карты помчюп Тогладо СеГогсе2 
СТ$ | 32 Мб ООК (рис. 11} комплектация полностью аналогична 
предыдущему варианту, а вот установленную на ней память 
АЗСЕМО 5 нс уже почти до предела разогнали до нас ©. 
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Так, дошел до «милашки» по\зюп Тогпадо СеЁогсе3 64 Мб 
ООК (рис. 12). Лучшая из представленных в обзоре видеокарт. 
Как по функциональным возможностям и производительности, 
так и по оснащению. Черный текстолит. Радиатор не только на 
чипе, но и на памяти. Красиво, без излишеств. В комплекте 5 СО. 
Четыре из них такие же, что и в наборе предыдущих двух карт: 
на компактах разместились драйверы, \М/т О\УО 2000, помчюп 
Сгеойоп Мефо Сойегу, РАоюйтрас! 5. Игрушка уже не Мп! 
СТ, а шсотта Гогсез. Отличная, кстати, возможность оценить 
шейдерные красоты. 


у ТогпаЧо 
зишозю беРогсе 3 
= = . 


Зеленый текстолит. Память МСО 6 нс. Т\-оуГы: 5-\Уюео и ком- 
позитный. Кабель 5-\Мюео в комплекте. Компокт с драйверами. 
Мануал. Просто и со вкусом. То же косается и старшей сестры 


упомянутой видеокарточки — ЗрагМе СеЁогсе4 МХ 440 64 Мб 
ОО (рис. 15}, имеющей сходную комплектацию, но обладаю- 
щей всего одним видеовыходом 5-Мюео. Ну и помять у нее по- 
лучше — 5 нс ОО от Нупх. 


А-Ореп СеГогсе4 МХ 440 64 Мб ООК (рис. 16} отличает 
черный текстолит, память Затзипо 5 не, ТУ-о\ без кабелей и 
два компакта в комплекте — один с драйверами, второй с 
\Уип ВУО. О последней софтине я уже как-то писал — она нас- 
только блюдет лицензионные соглашения, что ее просто страш- 
но ставить на свою машину ©. 


А-Ореп СеГогсе4 МХ 420 64Мб $ОВАМ (рис. 13] — плота 
на черном текстолите, хоть и маленькая, зато уместила два ви- 
деовыхода — композитный и 5-Мюесо. Кабелей, правда, нет, но 
мануал и компакт, кок и положено, в наличии. Память А-БАТА 
6 нс. Можно немного подогнать. На видеочипе установлен толь- 
ко радиатор, вентилятор отсутствует. 


Зраге СеГогсе4 МХ 420 64 Мб $ОКАМ (рис. 14) — виде- 


Ну веще чисто в познавательных целях в тестировании при- 
нимола участие видяшка ЗВ С№Ь АП Кадеоп 7500. Поэтому 
несколько слов о ней. Платка небольшая, имеет композитный 
и $-Маео выходы, в комплекте композитный кабель. Память 
Затзипа 4 нс, так что потенциал есть ©. Прилагается целых 
2 мануала: один серьезный англо-китайский, второй (мини) — 
немецкий. В коробке с карточкой нашлось 3 СБ — с драйве- 
рами, Уйп БУО 2000 и игрой Випе. Жаль, что уже довелось 
пройти нелицензионный варионт... Да, вот еще, с родным дрой- 


окарта без претензий на излишества. Самый обычный Спаркл. 
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нервной скачки © и установки дройвера \/МЕ-КАВЕОМ-4-13- 
9016-ЕЕС, обнаруженного на официальном сайте АП, проб- 
лемы в работе исчезли. 

Частотные характеристики работы рассматриваемых видео- 
карт представлены на диаграмме 1. А гонять мы их будем в ЗО 
Моащк 2001 $Е (диаграмма 2} для оценки производительности в 
ОнесЗО, ив Ооаке И! (диаграмма 3}, чтобы узнать, на что они 
способны в Ореп СЁ. 

Ну а теперь, собственно, о показанных картами результа- 
тах. Как нетрудно было догадаться, если внимательно изучить 
матчас... то есть теорчасть, безоговорочным лидером среди про- 
тестированных видеокарт должен был оказаться и таки оказол- 
ся СеГогсеЗ. Он демонстрирует трех-четырехкратное превос- 
ходство по производительности нод СеГогсе? МХ200, хотя при 
нынешних расценках на видеокарты его стоимость даже вдвое 
не превышает цену 200-х МХ’ов. 

Легко обходит СеГогсе3 и СеГогсе4 МХ 440. Отставание 
последних достигает 20 % кок в Оиеа3О, так ив Ореп СЁ. С 
СеГогсе4 МХ 420, как и следовало ожидать, картина склады- 
вается куда более неприглядная. Печально, но по продемон- 
стрированному уровню быстродействия эти карточки отстали 
в большинстве тестовых задач даже от СеГогсе? СТ5, не го- 
воря уже о версии СеГогсе? Т! (диаграммы 2, 3}. Причем пре- 
восходство Г-варианта СеГогсе? можно назвать ощутимым — 
оно варьирует от 18 % в Оиеа3О до 30 % (|) в Ореп СИ, в 
чем легко убедиться, глядя на диаграммы 2 и 3. В свою оче- 
редь, преимущество СеГогсе4 МХ 440 над СеГогсе4 МХ 420 
доходит в Оиес3О до 45 % (диаграмма 2), ав Ореп СЁ — и 
до всех 50 % (диаграмма 3]. АТ! Вадеопт 7500, имеющий при- 
мерно одинаковые с СеГогсе4 МХ 420 частоты работы чипа 
и памяти, также довольно легко обгоняет эти карты по уров- 
ню производительности как в Онес ЗВ при высоких розреше- 
ниях, так и в Ореп СТ. В СЁ Вадеоп 7500 даже удалось дотя- 
нуться до показателей «прославленного ветерана» СеЁогсе? 
СТ$. Весьма похвально. 


ДИАГРАММА | Штотные частоты роботы видеокарт, МГц 


®Помять — Видеопроцессор 


30 сиь ПТ 180 
АП Вадеоп 7500 249.75 


Зрайе СеГогсе4 ПИ И 405 
МХ 440 64 М6 БОВ 


А-Ореп СеГогсе4 т 
МХ 440 64 М6 БОВ Уд 


рае СеРогсеё \_ те 
МХ 420 64Мб $ЗОВАМ 249.8 


А-Ореп СеРогсед ПТИ 166,5 
МХ 420 64Мб ЗОВАМ 249,8 


почюп Тогладо СеРогсез 1 т: р и Ь Е ОО . 460 
64 МБ ООВ 20 


по\юл Тогпабо СеРогсе2 х У .^. 400,9 
СТ5 И 32 М6 БОВ 225 


момыюп Тогпафо СеГогсе? ре 332,9 
СТ$ 32 Мб ОБЕ 199,7 


поутоп Тотафо СеРогсе? 183 
МХА00 32 Мб ЗОВАМ 199,7 


1поуюп Тогпа#6 СеГогсе2 1661 
МХ200 64 Мб $5ОВАМ 176,3 


О 50 100 150 200 250 300 350 400 450 500 


Самыми медленными, как и следовало ожидать, оказались 
видяшки СеГогсе? МХ200 и МХАО0. И если уровень производи- 
тельности последней еще находится в рамках приличия (отсто- 
вание от СеГогсе4 МХ 420 не превышает 30 % в ОБиес О и 
26 % в Ореп СЦ, то быстродействие СеГоксе? МХ200 не вы- 
держивает никакой критики. Отставание этой карточки от 
СеГогсеф МХ 420 в Оиеа3О приближается к цифре 63 % (го 
есть из кождых 100 кадров, легко отрендеренных на МХ 420, 
МХ200 способен «проглотить» 63, выдав вместо 100 всего 37 
кадров/с} ик 60 % — в приложениях Ореп СЁ. А ведь СеРогсе4 
МХ 420, как мы выяснили, и сома по себе карта не из быстрых... 


16-битном цвете в разрешении 1280х1024хСВ (СВ — это зна- 
чит самая высока детализация, выставляемая вручную, а 1С) — 
высокое качество по умолчанию в самой игре} иначе кок уд- 
ручающими не назовешь. Это на нашей-то тестовой платфор- 
ме! Поэтому давайте дружно заклеймим позором карточки 
СеГогсе? МХ200 кок врагов игрового народа @. 
Подытоживая сказанное, можем констатировать тот при- 
ятный факт, что добротно сделанные карты от разных произ- 


ЛИАГРАММА 2: ЗВ Монс 2001 $Е, боллы 
1024х768х32 —640х480х32 


зо сьь ПИ 4914 
АП Вадеоп 7500 6727 


Зрае СеРогсед4 ПП 6094 
МХ 440 64 Мб ООВ 8325 


} 


А-Ореп СеГогсе4 а ИНН 6074 
МХ 440 64 М6 ОБЕ 8318 


Зрае СеГогсе4 ВБИ 4208 
МХ 420 64М6 ЗОВАМ 7087 


А-Ореп СеГогсе4 ПИ 4207 
МХ 420 64Мб ЗОВАМ 7090 


по\юп Тогпадо СеГогсе3 НЕ Я 8141 
64 Мб ООВ 10255 


оу оп Тогпадо СеГогсе? р = — ЕЕ 4949 
СТ$ |! 32 Мб БОК 714 


изомюп Тогпафо Сегогсе? ПИ 4451 
СТ$ 32 Мб ОБЕ 6755 


помзюп Тотафо СеРогсе? ПТИ 3141 
МХ400 32 Мб 5ОВАМ 5752 


помет Тогпадо беГогсе? ПИ 1590 
МХ200 64 Мб ЗОВАМ 3674 


о 2000 4000 46000 8000 10000 12000 


водителей демонстрируют и одинаковое быстродействие. Что- 
бы убедиться в этом, достаточно посмотреть на результаты, по- 
казанные видеокартами А-Ореп и Зрае — при одинаковых 
частотах работы графического чипа и памяти показатели, ха- 
рактеризующие работу девайсов, практически идентичны. 


ДИАГРАММА 3: Оуске Ш, кодров/с 
и 1280х1024 СВ — 800х600 НО 


36 С№Ь 67,9 
АП Вадеоп 7500 167,2 


Зране Сегогсед  ПОПИИИИИЙ 98,4 
МХ 440 64 М6 ВОВ 220,5 


А-реп СеГогсе4 98,4 
МХ 440 64мМ6 БОВ 220,7 


Эра Че СеГогсе4 55,7 
МХ 420 64М6 5ОВАМ 146,8 


А-Чреп СеРогсе4 55,7 
МХ 420 64Мб ЗОКАМ 146,8 


поч5юл Тогпафо СеГогсеЗ 120,6 
64 М6 ОЕ 250,5 


момюп Тогпадо СеГогсе? 72,4 
СТ$ 1 32 Мб ООВ 19 


момюп Тотадо СеГогсе? 60,3 
СТ5 32 М6 БОВ 172,5 


то\юп Тогпадо СеГогсе2 39,8 
МХА00 32 Мб $ОВАМ 109,7 


помюп Тогпафо СеГогсе? 19,4 
МХ200 64 Мб 5ОВАМ 59,8 


о 50 300 150 200 250 300 


Засим нижайше кланяюсь и выражаю благодарности: 

У фирме ЕеекК за предоставленные видеокарты помол; 

У компании К-Трейд за чудные изделия А-Ореп и Зра Е; 

У компании Навигатор за ЗВ ОшЬ АП Коаеоп 7500; 

У украинскому представительству компании т] за матери- 
нскую плату и процессор. 


Продемонстрированные же СеГогсе? МХ200 19 кадров/с при 


МОЙ КОМПЬЮТЕР 


Нелезный полигон 


батострои 


батострой! 


УСН "Я ходится в нашей люби- 
мой «Панели Управле- 
ния». Изо всех тулсов 
нас пока интересует 
лишь Сотр\ег тападе- 


Тая сеть 


$ зенрелосеныв 
теги, 


рый не был включен на момент регистрированных м. ь тег! (рис. 8). В подменю 

. загрузки ОС. Заставить «фор- |" на данной машине сееВинй | Зуфет Тоо ищем Зва- 

Леонид ЯИЦКии точки» найти устройство мож- | юзеров и системные — ге РоФегз и открываем 
Оо Са но, запустив поиск нового обо- | Бо иитиоононьжоиыые | аккаунты М/по\$ их. Теперь мы видим все 


сетевые ресурсы (ЗВаге}, 
все текущие сессии (5ез- 
$юп$} и все открытые уда- 
ленной системой файлы. 


рудования в «Менеджере Уст- | пит сюньинья || (рис. 2). Последние 
ройств» (Сопно! Рапе! > Зуфет > | Г=— == Е | имеют названия 


[= п Намае > 0емее Мападей.| зелени | вроде Адтиценаюг, 


Итак, двигаемся в сторону «Па- рее ея РВ Нефр Азязать, Зур- 
Преданья старины нели Управления» (юм > Соп- | еее :| ром или что-нибудь ] Кроме того, если вы заме- Если все сделано правильно и вам удалось 
"о! Рапе]. Заглядываем в РВопе | в таком духе. Тео- тили, в \/т4о\м$ 2000 и установить соединение, вы можете получить дос- 
Не ток давно в стотье Александра Кос- ап Мо4дет Орйопз, где указы- ретически через } ем правой кнопкой мыши на нем  \\/пдомз ХР напрочь отсутствует по- туп к выделенным вам сетевым ресурсам. Для 
тюка «Хитрая сеть» (МК №39(158]] была рас-  ваем основные параметры набора — последние два аккаунта сотрудники и выбираем пункт Ргоре\ез. На — лезнейшая программа обмена тексто- — этого в диалоге поиска ПК (За! > Зеагср > 
смотрена модель локальной сети на базе — номера (0лайта г/ез > Е@И) и моде- — МсгозоН подключаются к вашему первой закладке смотрим пен = выми сообщениями уипро- — Сотр\егз ог реор[е > Сотруег оп Ме пе!- 
` обычной телефонной линии и ОС М/т- ма (Мо4етз > Ргорее$). После это- — ГПК якобы с целью технической под- параметры набора но- |= | рур, которую мы ток лю- мо] введите сетевое имя компьютера дру- 
24 ом 95/98/Ме. Прошло время, многие го в «Панели Управления» нос будет — держки. «Теоретически» потому, что мера. Если у вас цифро- | били пользовать под \/п- га и нажмите ЗеагсВ (рис. 10). 25 
пользователи открыли для себя У/т2000/ХР интересовать $уфет. На закладке — мы просто запретим им коннектить- вая АТС, отключите пункт ’ Чомз9х. Увы, увы! Теперь ана дни 
и судивлением обнаружили, что настроить Сотруег пате введем описание ком- — ся через это соединение ©. Галочки Узе Фата гуез, в про- наш удел — юзать службу 
такую сеть под этими ОС привычным те- пьютера в сети (Сотруег ЧезсирНой). — можно поставить около имени ваше- тивном случае галочку консольных сообщений. Для 
перь способом не удается. Это и подтол- — Теперь жмем на кнопку Мегмо Ши го друго и, например, около своего лучше оставить (у меня этого, находясь в пункте зе" 
кнуло меня продолжить начатую тему, а — следуем указаниям мастера. Здесь от- — пользователя. Если имени вашего то- аналоговая линия и без | Сотриег Мападетент!> $уз- _ 
именно, рассмотреть вопрос, как поста- — метим, что ваш ПК в а рай оРа Бу- — варища в списке пока не наблюдает- этой «птички» модем ет Тоов > ЭВаге@ РоФегз, Зена 
вить сетку между двумя компьютерами под зтезз пеммо!К, он используется в се- ся, его можно создать (рис. 3}: нажи- просто отказывается на- | выберем пункт меню АсНоп > 2 
управлением У/тп4Чо\миз 2000 или \/т- ти уипом аотат и принадлежит бирать номер — рис. 6). | АП ТазК$ > беп4 Сопзае Мез- и 
Чо\ммз ХР® к рабочей группе <имя_группы>. [ На следующей закладке заде (рис. 9)... Добавляем поль- па 
Понятно, что эти настройки дол- укажем некоторые параметры сое- — зователей, к которым дойдет ваше со- ри 
Подручные средства жны быть выполнены на обоих ком- динения: количество попыток перез- общение, ножотием на кнопку АЗа... > пяти 
Как и раньше, под рукой нам следует пьютерах, между которыми будет вона, интервал между этими попыт-  Аауапсеа > На Мом... > ОК. Можно 
иметь два ПК, столько же модемов и дис- осуществляться связь. Неплохо, ес- ками, а также время отключения при также просто указать имя компьюте- 
трибутив МУтдом 2000 или М/тдо\ ХР. — ли имена рабочих групп на обеих простое соединения. В Ме\могКкт9 — ра вашего друга, если вам оно извес- 
Обзаведясь всем этим, можно присту- — машинах совпадают — это избавит еще раз проверим, какие протоколы . 
поать к работе. В качестве примера бу- — вас отлишних проблем. Если вы вдруг а ссочесСВа 98 будет использовать соединение. На ны а Йосле всего... 
дем исследовать англоязычную версию — захотели изменить имя компьютера =" вы. р | последней закладке можно активиро- а Е Если вами было проделано все вышепе- 
И/паом5 ХР Рго5$юпоЕ В процессе или имя рабочей группы, к которой 3 . вать для этого соединения встроенный ЕЕ речисленное, можете работать с удален- 
настройки сети МУ/п4омз может потре- = он принадлежит, ножмите на кнопку в \Мтао\5 брандмауэр, но, по-моему, ной машиной, как если бы она была в обыч- 
бовать несколько перезагрузок. Если СрРапде... и задайте новые значения это уже извращение... © ной локальной сети: играть в игрушки, об- 
мениваться файлами, тестировать свои 


программы и вирусы © или, в конце кон- 
цов, чатиться. Мне же остается лишь по- 


Порадуи товаруша! 


вы обладатель внешнего модема, пе- (рис. 1). 
Отлично, с подключениями разобра- 


ред перезагрузкой убедитесь в том, маем на кнопку Ме... и указываем его 


что он включен. Для тех, кто еще не имя (пучше латиницей), а также его по- 
в курсе, объясняю: У/т2000/ХР «те- роль для подключения. лись. Теперь нам следует выделить това- — тно. Вводим текст послания и жмем на желоть удачи бесстрашным эксперимен- 
ряют» из виду внешний модем, кото- рищу доступные ресурсы. Кликаем пра- — кнопку $епа. таторам. 
Все по протонолу вой кнопкой мыши на какой-либо папке 
Следующим делом идет настройка се- (желательно без конфиденциальных и сис- 
тевых протоколов. Прежде всего в нас- темных файлов ©}, выбираем пункт Зфа- |} 
тройках ТСР/УР разрешим удоленным "по Апа ЗесигНу..., в закладке ЗВайпа от- 


а пользователям входить в нашу локаль- мечаем Эваге Низ ег оп Ме пемогК Г 
ную сеть. |Р-адреса позволим выбирать (рис. 7} и ниже разрешаем (или не делс- 
сомой УМ том, но самые прогрессив- ем этого) удаленному пользователю изме- 
ные «сомостройщики» могут назначить нять (удалять, записывать} новые файлы. | 
диапазон определяемых адресов ручкоа- Кроме того, если пней 

ми. Разрешим удаленному ПК установить вы любезно рас- |" ызлазнльныьь 


ы = свой собственный ПР, хотя это тоже необяза- щедрились на шо- | иннсиы 
Соединяй и властвуо тельно. Кроме ТСР/ЛР-протокола, среди ис- в целого дис- ды: 
Теперь самое время настроить со- пользуемого при соединении сетевого ПО ка, У/пао\м$ не Е ОВЕТОЩИЙ 
единения. Сперва предположим, что нужно отметить галочками Ее ап Римег ЭВа- менее любезно о еиилииие. 
в роли сервера сети выступаете вы ©. — итд Юг МемогК Соппеспопз, Со$ Раске! ЗсНе- предупредит вас аа 
В таком случае нам нужно в Сопто!| — Чщег, С!ет! ог Мисгозо_ Мегмогкз (рис. 4). о риске подобно- Ронин 
Рапе! > МегмогК СоппесНопз. го мероприятия 
Создаем новое соединение: Сге- Меняется пестати ы перед тем, как вы Ух, АА к 
ае а пе\ми соппесНоп > Зе! ор ап А теперь пусть в роли серве- наделаете глупос- о х хе 
адуапсеЯ соппесНоп > Ассерп- ра выступает удаленный ПК. В тей. Для тех, кто Еве 
сотид соппесйопз. Укозываем || „ыы таком случае дозваниваться до в танке: при открытии корня диска уда- 
девайс, через который к ном бу- = него должны уже мы. Схема ленному пользователю становятся доступ- 
дет осуществляться дозвон. В сле- | вйоетмиы действий та же: создаем соппес- ны все каталоги НОО. Аналогично при ччкаЩег . ик 
ИТЕЮМЕТ РАТА СЕМТЕВ дующем пункте мастера настрой- | [-ы=— Ноп Фо Ме пемогК а ту могК- расшаренной папке С\пе! юзер увидит : Ь 
ки откажитесь от поддержки У№г- | сень расе, тип этого соединения бу- и СЛ пей\$ой. Если данная директория яв- х пре” ТР 5вадайе 
ма! рйуае соппесНопз. Далее | еси” | дет Фа|-ир. Вводим имя серве- ляется сетевым ресурсом, ее пиктогром- [ава едины = ь 
млм. сооса!. пе! | указываем пользователей из ра, номер телефона для дозво- ма окажется кок на лодони. Все общие Па раокиды Украина, г.Киев, Тверской тупик, 5А 
ию@союсай.пе! | <писко, которым разрешено со- на. После зовершения работы директории вашего ПК можно найти, об-е НЫ А РВ коготь] 
единение. Просматрився этот спи- мастера настройки соединения в Меммогк Соп- ратившись к одной занятной штуке, назы- $ р 
всаемой Адтимзтайуе Тоо[5, которая ноа- \\У \У М - — е 


Тел. (044) 461-79-88 сок, вы обнаружите в нем всех за- песНоп$ ищем наше соединение (рис. 5}, клика- 
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МОЙ КОМПЬЮТЕР 


МОЙ КОМПЬЮТЕР `` 


батострой 


батостроц | 


кнуть по заголовку, а затем по полнительные параметры и установли- 
появившемуся крестику. Запус- ры ваете опцию Эмулировать значок при- 
ини | ложения (рис. 5}, сохраняете установки 

г 


Расшираниа вола-вывода звука | Эзффектыобцие насширения | Расширения визуализации [4ластродки [шрифт] Название 


тить приложения здесь можно 
четырьмя способами: двойным ЕВА и перезапускаете приложение. Долее 
щелчком на кнопке, из окна тер- ин появившуюся пиктограмму перетаскивс- 
минала и из контекстного меню ете на отведенное ей место. Чтобы при- 
ии ложение стартовало при запуске, необ- 


либо нажатием на Кип вызвать тя 
в запустившемся окне мини-тер- нзороа_} опен : ая || ходимо щелкнуть по пиктограмме в па- 
нели правой кнопкой мыши и выбрать 


минало, либо выбрать приложе- 
[= | —оожа { певвнь 
в появившемся меню Установки. В поя- 


ние из списка. О последнем спо- 
собе могу сказать, что у меня вившемся окне Параметры пришвартованного р 
добрая половина ссылок оказа- приложения отметить пункт Эю\ \йеп У/тдо\ми 
лась «мертвыми». Контекстное ме- Макег 5 зайеЯ — теперь при запуске системы 
ню можно отредактировать дву- приложение будет автоматически запускоться. 
Чтобы случайно не удалить значок, отметьте за- 


мя способами. Первый более наг- 
ляден — при помощи утилиты кон- одно и пункт ЁосК. Для того чтобы была возмож- 
ность переключать расклал- 


фигурирования \М/РгеБ. Для созда- 
ния нового пункта меню достаточ- [< ку клавиатуры, я использо- 
_| вал АхКб, программу-перек- 


но перетащить нужный оброзец из 
основной панели в появившееся ме- , лючатель из КЛЕ, создал для 27 
| нее пиктограмму и указал 


ню справа, двойным щелчком по 
появившемуся меню можно отре- 
дактировсть название и команду за- 
пуска и установить горячую клави- 
шу для запуска приложения (рис. 3). 
В утилите есть уже готовые заготов- 
ки как для различных видов меню 
(Мем Непз) и субменю (батр!е зиБ- 


=—= 


Оквонных дел гпастер 


На мой адрес приходят письма от читателей с просьбой помочь определиться в выборе и ра- 
зобраться в настройке различных диспетчеров окон. Могу сказать, что вопрос действительно 
актуален: для меня, например, после установки Вед Наё 7.3 [подробнее об этой версии дистри- 
бутива читайте в статье «Модная красная шапочка», МК № 29 [200] работать в Споте 1.4 и 
КРЕ 3.0 ввиду не самой продвинутой конфигурации моего домашнего компьютера стало прос- 
то невозможно, а в последнее время я к ним очень привык и практически не обращал никако- 
го внимания на остальные диспетчеры. Поэтому я предлагаю вместе со мной пройти все этапы 

от установки до конфигурирования и затем уже самим определиться в выборе. 


Настройка | О прогромые | 


г Включить расширение 


опплеты из Споте. Вот некоторые из 
них: утоск — как ясно из названия, 
служит для отображения времени, 
мипих — звуковой эквалайзер, уитпе! — 
для графического отображения стотис- 
тики принятых и переданных сетевых па- 
кетов, а токже проверки правил 
фильтрации /рерап$, мтсеНоса- 
[е — для смены «на лету» лока- 
ли, мтхтиз — панель упровле- | 
ния соответствующим плейером. 
Как видите, здесь о пользово- 
теле позаботились. Кстоти, пле- 
йер ХЛИМ5, до того прекрасно 
работавший с КДЕ и Гномом, 
здесь отказался поначалу роа- 
ботать. Проблема решилась 
путем установки параметра 


еп (в некоторых дистрибутивах для 
этих целей используется фойл „Хейепн 
5-е — найдя первый и увидев ссыл- 
ку на второй, сами все поймете), про- 
пишите вместо находящихся там строк: 
ехес /ивт/Ю1п/итакег 
Если же такого файла нет (а бы- 
вает и такое}, создойте его сами. 
Запускаем \У/М. Не в пример КДЕ 
и Гному, загрузка происходит практи- 
чески мгновенно. Зопустив программу 


1е-апоше, для поддержки переклю- 
чателя раскладки ХКВ добавим —е- 
26 паф1е-тоде1Тоск, звуковые эффекты 

подключаются с помощью —епаБЁе- 


НН. воира, наконец, -епаф1е-ивегтера 


включает пользовательское меню. 

Начнем, пожалуй, с У/тдо\ми Макег, ухо- Полная команда будет выглядеть ток: 
дящего корнями в очень нашумевшую в на- . /сопЕ1диге —епаЪ1е-К@е —епаЪ- 
чале 90-х операционную систему МехЮЕр, 


1е-дпоме —епаЪ1е-птойе1оск —е- 
которая представила миру просто неве- паЪ1е-воцп@ —епаЪ1е-ивегщепа 
роятный по тем временам интерфейс. Про- 


Сергей ЯРЕМЧУК 


диптаег@иа т 


| на автоматический старт. 
Но для индикации расклоад- 
ки я пользуюсь просто от- 
личной программой ххЁЬ, а 
| | чтобы не возиться с ее нас- 
тройками после инсталля- 
ции системы, установил па- 


Е. 


Конечно, вы можете уброть то, 


что посчитаете лишним, полный же 
список опций можно посмотреть, 
набрав ./сопЕ1диге —Ве1р. При 
правильно выставленной локали для 
поддержки русского языка специаль- 


ект до конца не был доведен, но некото- 
рые идеи были подхвачены, и на их ос- 
нове был запущен бесплатный вариант 
СМИчер (®нр:/ /мчим.дпичер.ога). УУтдо\и 
Макег является частью этого проекта. 


юр, отмечаю, что памяти она занима- 
ет 4.8 % из 64 Мб, установленных на 
моем компьютере (для сравнения, кон- 
сольный плейер тра 123 гребет 7.8 %)}. 
Вид для пользователя перешедшего с 


Расширения для вывода в зна- 
чение О$$-драйвер (рис. 4) в 
пункте Настройка контекстно- 
го меню плейера. 


Ток как в панели всего че- 


| кет арр-деюийз-ги-КойВг, 
еее взятый с дистрибутива А! 

| Рис. 5 | пох. Все дело в том, что 
зан | ПОСЛе установки данного 
пакета программа запус- 


кается как бы в фоне, и 
только в заголовке каждого приложения 
отображается текущая раскладка. Поэ- 
тому поначалу я запустил другое прило- 
жение и в присоединенной пиктограмме 
указал нужную мне команду запуска, а 

в конфигурационных фойлах убрал все 
упоминания о старом приложении (ина- 
че оно будет принимать сгенерирован- 
ную пиктограмму за свою). Но как ви- 
дите, вместе с апплетами (не запускать 
же их вручную, честное слово! наби- 
рается достаточно приложений, кото- 
рые только и нужны что при запуске, 
а захламлять рабочий стол лишними 


тыре кнопки, то об их попол- 
вении пользователь должен позаботить- 
ся сам. Для того чтобы это сделать, за- 
пускаете из терминала приложение и, 
захватив появившуюся на рабочем сто- 
ле пиктограмму, просто перетягиваете 
ее на панель. Удалить ее ток же прос- 
то — захватываете и перетаскиваете 
за пределы панели, где она рассыпа- 
ется в пух и прах. Но все дело в том, 
что большинство приложений не хотят 
создавать пиктограмму. Я долго искал 
выход. Все оказалось проще простого. 
Зопускаете программу. По щелчку 
правой кнопкой мыши паявляется кон- 
текстное меню приложения; выбираете 
Свойства, переходите к подпункту До- 


И. | Сапоп 


Сапоп $ 600 


\М/Ипадомз, несколько необычный: чистый 
рабочий стол и несколько больших кна- 
пок вдоль левого или правого края эк- 
рана (рис. 2) — и все, больше ничего нет, 


ные опции не нужны. Могу еще ска- 
зать, что дополнительных парамет- 
ров для задания архитектуры про- 
цессора не требуется, кофигураци- 
онный скрипт настроит все сам. Пос- 


Чем же примечателен \/М® В первую 
очередь, полная совместимость с КОЕ и 
Споте — это означает, что большинс- 
тво приложений, написанных для дан- 
ных интегрированных графических сред, 
будут здесь нормально работать. Во- ле окончания процесса набираем 
вторых, низкое потребление системных — последовательно: 
ресурсов. Третье: при всем при этом  шаке 
пользователю предоставляется вполне шаке 1п5%$а11 
удобный интерфейс для работы. В\/М — /вь1п/1асопЕ1я 
поддерживается большинство ипх-по-  шаке с1еап 
добных ОС: ИШпих, ЕгееВЗО, ОрепВ $0 Программа не предъявляет супер- 
и много-много других. современных требований к библио- 

Хотя в состав ВН 7.3 уже входит  текам и компиляторам, поэтому их 
данный оконный менеджер, для чис- — для краткости перечислять не буду — 
тоты эксперимента он был удален, и если будет ругаться, установите то, 
установка была проведена с нуля. — что требуется, и повторите. 

Для этого идем на официальный сайт 
проекта Вир://м‘имумитдочитакег.ога и 
скачиваем оттуда дистрибутив 


тепц), так и для запуска программ (бат- 
ре соттапс). Второй способ — отре- 
дактировать конфигурационные файлы, 
о них позже. Здесь же в контекстном ме- 
ню можно создать или удалить рабочие 
места (АррИсаНоп > У/о{зрасе > Создать 
(Удалить последнее]. 

С М/М поставляется несколько утилит, 
предназначенных для выполнения тех или 
иных действий или отображения некоторой 
информации. Некоторые при запуске рас- 
полагаются внизу рабочего столо и своим 
видом и назначением очень напоминают 
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< Окончание на стр. 39 


ОУ 


Зопу $81В 


никаких тебе панелей, ярлыков на рабочем 
столе. Давайте разбироться с тем, что име- 
ем. Сначала кнопки, после установки их все- 


С Переключатель рабочих столов 3% 


Текущий дисплей - 9Ип9ег 0:0 


$со{ ЕС-15ВЕ. 


(1.93 Мб). На момент написания ста- (Ре ОЕ 5 го четыре, называются они здесь Воск. Кноп- 15/0 30 мм/ 35 мс Римег Ал, 18” / 0.28 мм /25 мс 
тьи последней была версия 0.8 — х бМОМЕ ка с изображением скрепки (МУМСЙр} служит ассиг 1024х768, 75 Гц 2400 х1200 ар 1280х4024, 85 Гц 
как и для многих программ из ми- | КЕ для переключения (щелчком мышей по угол- е ве» ТСО о ° 9 —. 15/10 рр, ТСО ‘99 
ра Орепбоигсе, номер дистрибу- кам) между виртуальными рабочими местами. Азрие т я 430,- 1 400,- ый и * А230 ря: т 11238, 
тива меньше единицы отнюдь не > УРМУМ Кнопка У/МВосК служит для управления по- ы ть 17" ЗМ 772 157,- / 145,- . . 230 2541238. 
означает глючный вариант, я в свое | Е: И ложением панели на экране, ее можно прик- 20 ГБ: 14.1 ТЕТ: т ти ИЕ т На Сапоп $200 61.-/55. С220Р 296,- / 278,- 
время немного работал с верси- : у шт репить к левой или правой части экрана. Кноп- 8-х ОМО-КОМ; 19" $М 995 245,-/225'- Сапоп $500 150,-/138'- Е м /420,- 
ей 0.6 и остался очень доволен. и 55 15 ка У/Ргев запускает утилиту конфигурирова- Рах/Модет 56К; 19" ЗМ 9952 — 265,-/246,- Сапоп $630 196,-/180,- РЕ ПЕ 
Е СКО ионаНиЕ мОЖЕхЕ Ска. ния, с помощью которой можно задать горя- р СТВ ЬСЬ — 730,-/680;- СапопВР 810 — 228, /210,- Е ЕО 
_4Изменения касаются только текущего дисплея п ХР Ноте Епд з Ь 
чать и попробовать установить у чие клавиши для переключения по рабочим мес- 1300,- /1200,- ЛЕ 2520 1055,- / 990,- 
С\У5-версию, последнее обновле- а там, вызова контекстного меню и др., настро- Е а СГ опеё Р\\900 1615,- / 1490,- 
ние которой, судя по цифрам, бы- =) ить позицию вновь открываемых окон, различ- Тгаме!Мае 630 Х\ : 9 та ое , р 
ло 26 мая, что свидетельствует ные визуальные эффекты, пути поиска пиктог- РМ 1,4 Пц; 128МБ; > №08 940'-/ 870 - 
о живучести проекта. После рас- Теперь необходимо, чтобы МИпаом — рамм, навигацию по виртуальным экраном, рас- 1 зпине 3006 (3008) $Р160Т РСМЯА 10/100 М61 830,- /760,- 
паковки переходим в образо- МоКег запускался по умолчанию. Есть положение и размер кнопок и пиктограмм. И Рах/Модет 56К; 56КБрз Байа/Рах(\Мосе) а А 46142. и а. 
вавшийся каталог. Внимательно несколько способов. Самый простой — = последняя кнопка, как вы уже, я думаю, догадо- Еете! 10/400 МЬрз \/90, ирог. 1ю \/.92, емета|, $Р608В ВЕ а 52,-/ 48,- а а. ) НИ 
прочитайте все файлы геадте, запустить утилиту /чзг/Ыт/змйевдезК — лись, запускает терминал, если по ней дважды \ААп ХР Рго Киз 85-2320 (9$В)} $Р616ЕА 16-Рой $мйсй 118,- / 108,- М81В 1460.- / 1350. 
шзюйЙ и ЕАО. Следующий этап — = (рис. 1}, и тогда при входе в систему, — щелкнуть мышью. 1870,- / 1730,- 40,-/36,- ЗР624Е 24 Роп Зийсй 184,- / 170,- №80 1960.- / 1810,- 
конфигурирование программы. выбрав оконный менеджер по умол- Щелчок кнопкой мыши по средней кнопке вы- ВМ Паата Магазины: Сервисный центр: 
Ток кок нам нужна поддержка = чанию (деси\), вы загрузите \У\М. Спо- — дает список запущенных приложений, а прався (044) 57232-32, 572:35.-35 Вы я в ри. ВМ$ Зегисе 
Споте и КОЕ, то используем соб второй: в кождом домашнем ка- кнопка вызывает контекстное меню. Чтобы зак- Ао: 165 ул. Бассейная, 23/52 нае 35 Киев, ул. Мишина, 3 
НЕр;умли.5т$.сот.ца (044) 2528028 (044) 234 63 49 {0572) 12650 04 (044} 246-11-33 


тологе пользователя есть файл „Х- — рыть работающее приложение, необходимо щел- 
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(Окончание, начало см. в МК № 30—31 


бавляют свои копии уже сущес 
щих в системе @!-файлов, при 
количество копий может быть 


ленного софта. У/пОрйИтиег ск 


порционально количеству установ- 


рует систему в поисках копий и по 


Дац Бог пагяти 


гие программы при инсталляции до- 


нужных и временных фойлов. 


твую- Программа содержит базу с бо- 
этом лее чем 100 расширениями фай- 
про- лов, являющимися временными 

файлами, и позволит эффективно 
ани- — выявить эти данные и произвести 


очистку этого «мусора». 


личие «мертвых» позиций, ос- 
тавшихся вследствие удаления 
программ вручную, и удалять 
их. УМпдом$ Зюйир Мападег 
ориентирован на предостовле- 
ние пользователю полной ин- 
формации о том, что загружа- 
ется при старте УМпаомз. Поз- 
воляет деактивировоть и удалять 
выбранные секции менеджера. 
Если вам данная процедура приш- 
лась по душе и вы желаете быть 
в курсе всего, что грузится вмес- 
те с МУМпдо\и5 при старте, советую 


они доступ через модем или локольную 
сеть, Нуре!\е! позволит оптимизировать 
более 10 основных настроек для макси- 
мального быстродействия при работе в 
Интернете; 

У Ошск Ассеегаюог — утилита 
для увеличения скорости доступа 
к различным меню М/тао\ (кон- 
текстные меню, меню «Пуск»} и 

добавления РО$ Рготр! Ежеп- 
зюп (РО$-расширения} к каждой 
папке для ускорения доступа к 
папке в ВО$-режиме, позволяет 
увеличить скорость открытия ме- 


1 Рла жилы Бюжеаавоной я 


бофт-гардеров 


ми очистки вашего компьютера от разного «ин- 
формационного мусора», восстановления чисто- 
ты реестра и увеличения общей производитель- 
ности системы в целом. Итак, что же может нам 
предложить Зузет Меспатс® Глав- 

ное окно программы 
(рис. 4) представляет со- 
бой 3 закладки, каждая 

из которых включает в 
себя нобор компонен- 
тов, направленных на 


= -- оптимизацию конкретных 


Зоне Перри 


блоков вашей системы. 
Так, закладка Еез позво- 


[201—202] 

Те, кто читал первые две части данного 

цикла статей, помнят, что начинали мы с об- 
зора программ, оптимизирующих работу 
компьютера посредством разумного исполь- 
зования ресурсов памяти. Долее был рас- 
смотрен софт для оптимизации интернет- 
соединений и самой У/тао\из. В заключи- 
тельной части, представленной ниже, про- 
должим тему оптимизаторов работы ОС и 


окончании предоставляет пользово- 
телю полный список найденных дуб- 
ликатов. 

Как утверждается на сайте раз- 
работчика программы, УУпОрниттег 
разработан для максимально безо- 
пасного использования. Не могу с 
этим не согласиться. Перед запуском 
каждого модуля пользователь может 

выбрать из представленного списка 
только те компоненты для сканиро- 


Основные возможности Зу4ет 
Сеопег следующие: 

У высвобождение свободного 
места на винчестере за счет очист- 
ки от временных файлов У/тбо\5, 
„сНк-файлов, очистки истории и кэша 
нуегпе! Ехрюгег а, корзины и многое 
другое; 

У сканирование системы на пред- 
мет выявления «мертвых» ярлыков в 
вашем меню «Пуск» и на Рабочем 


имеющихся в ней программ. 


Цибритигег 2000 1.02 


Разработчик: Азпатроо 

(Нир:// ммм. азНатроо.сот} 

Статус: зПаге\уоге, 519.95 

Интерфейс: английский 

ОС: М/паомз 9х/Ме/МТ4/2000 

Размер: 2.6 Мб 

Прежде всего поговорим о наиболее 

простой из всех представленных в се- 
годняшнем обзоре софтин — У/тОря- 
тег 2000. Она в первую очередь по- 
дойдет той категории пользовотелей, 
которые впервые столкнулись с проб- 
лемой оптимизации системы. Програм- 
ма имеет в комплекте три главных мо- 
дуля (рис. 1): 


вания, в которых он уверен (будь то 


ключи реестра, временные файлы ил 


копии ЯЙ-файлов}. Также, после за- 


вершения операций сканирования 


пользователь сам выбирает, что уда- 
лять, а что оставить. И наконец, все, 


что программа удаляет, может быть 
восстановлено с помощью дополни- 
тельного модуля Чиадо Ваафазе, пос- 
кольку все удаленные данные поме- 

щаются в Корзину до окончательной 
процедуры удаления. 

Из дополнительных возможностей 
утилиты могу отметить возможность 
установки работы программы в ре- 
жим Ехрет тоде, позволяющий наст- 
роить все вышеописанные характе- 
ристики для частого использования, 


столе; 

и У возможность выбора пользово- 

телем расширений, файлы с которы- 

‚ Ми будут найдены и удалены (напри- 
мер, Кр}; 

У мощная система поиска: пользо- 
ватель может выбрать для сканирова- 
ния файлы за определенный период 
времени, с определенными атрибутами 
и размером; 

У очистка директорий, содержащих 
временные файлы (таких как УМ/тдомз\ 
Тетр} и возможность добавления новых 
директорий пользователем. 

Производя удаление ненужных фой- 
лов, Зучет С!еопег, тем не менее, поз- 
волит пользователю сделать выбор: уда- 

лять все файлы в корзину, перемещать их 


прочитать также ст. «Командиры 
автостарта» (МК № 6-7, 2002]. 

Что же касается Зу4ет Сеоп- 
ег, я думаю, вывод очевиден: лю- 
бите чистоту и порядок — прошу 
на ВНр:/ /мимми. охзоН пе Чомптоа@/ 
ро#хрей/ зер.ехе. 

Поскольку прога шароварнося, 
работоспособностью отличается 
лишь на протяжении 30 дней. Про- 
должить данный термин можно с по- 
мощью доллариков ©. Скачивайте, 
и да будет чист ваш У\йпдом 1 


Ое.батап" 8 ЦЛпдоше 
Рюшег 10015 3.05 


Разработчик: ОМ! ЗоНу/аге 

(Ннр:/ /муим.Чпивой\маге. сот] 

Статус: зВагемуоге, 549.95 

Интерфейс: английский 

ОС: М/паом5 9х/Ме/МТ/2000 

Размер: 2.5 Мб 

Бывают ситуации, когда состояние 

компьютера напоминает «клиническую 
смерть» ®: диск постоянно свопится, ско- 
рость имегпе! Ехрогег’а напоминает дви- 
жения инвалида, объем ОЗУ постоянно 


ню примерно в 4 роза (ло 400%}; 
У КАМ Сеапег — утилита эля 
эффективной (и это не пустое сло- 
во! очистки ОЗУ от неиспользуемых 
данных и библиотек приложений, а за- 
одно и дефрагментатор ОЗУ и вирту- 
альной памяти для увеличения общего а 
быстродействия вашей системы; 
У КАМ Мадпйег — очень полез- л 
ноя утилита для машин с малым коли- 
чеством оперативки (16 и 32 Мб). 
Представляет собой некий буфер, че- 
рез который данные из ОЗУ свопят- 
ся на винчестер, тем самым освобож- 
дая место в ОЗУ для новых пакетов 
данных. При необходимости работы 
с перенесенными данными они оброт- 
но через буфер попадают в ОЗУ. КАМ 
Мадбпшег позволит вам эффективно 
использовать оперативку и реально 
оптимизировать файл подкачки 
\У/тао\м5. Кроме всего прочего, 
Ог. За1тав’$ У/тао\уу$ Роммег Тос{5 име- 
етеще и 5есийу-модуль, позволяющий 
защитить вашу систему от отаки изв- 
не (при наличии модема и доступа к 
Интернету}, а также установить наст- 
ройки безопасности для панели задоч, 


лит найти и удалить все! 
временные (а также «не- 
нужные») файлы на всех ло- 
кальных и сетевых дисксх, 


подключенных к компьютеру; найти и устранить 
ошибочные ярлыки и дубликаты любых файлов, 


также полностью удалить с диска выбранные 


пользователем данные. В свою очередь, зак- 


одка буфет включает в себя утилиту провер- 


ки и очистки системного реестра \Мп@омиз, ме- 
неджер загрузки (с возможностью добавления 
и удаления задач], утилиту настройки систем- 


ных характеристик У/пао\ (чего стоит толь- 
ко возможность перераспределения всех прог- 
ромм, находящихся в меню «Пуск», в алфо- 
витном порядке! и утилиту удаления ошибоч- 
ных записей в апплете «Установка и удале- 
ние программ», оставшихся после ручного 
удаления программ, а также безопасный 
внутренний инсталлятор приложений. Если 
вы заядлый пользователь Всемирной сети, 
загляните в закладку 1егте!. С помощью 
утилиты Егазег возможно удоление всех 
временных файлов, созданных при рабо- 
те тете! Ехрогег а. В свою очередь, Ме!- 
Воочег поможет оптимизировать соеди- 
нение, провести диогностику траффика и 
скорости загрузки данных. 


ных данных из-под 2РО$. 

Поскольку программа шаровар- 
ная, процесс удаления найденного 
«мусора» ограничен 5-10 позициями. 
Убрать это ограничение позволит Ргее 
Тпа! Кеу, которую можно получить на 

сайте разработчика программы. 
Сам же У/пОрниег 2000 досту- 
пен по адресу Н!р:/ /\уим.упипег.сот/ 
уб_Чомптоа 4 / азпатроо/ азНатроо_ 
мипорНихег2000у1 12_зе.ехе. 


Эцетет (еапег 2001 4.6.4.56 


Разработчик: Зеуеп Майт 
(нр:// учим. охбоН. сот] 
Статус: зпагемиаге 


У Орнтее \е Кедту — нап- 
равлен на поиск и удаление неро- 
ботающих или оставшихся после 
удаления программ ключей и об- 
щую оптимизацию реестра \М/п- 
40\5; 

У Орйтше Нага ОК$ — ори- 


а также возможность производить 
восстановление ошибочно удален- 


в определенную попку, сжать данные в 
р-файлы с аналогичным перемещением 
в определенную заранее папку или же 
полностью удалить файлы с жесткого дис- 
ка (рис. 2). 

Довольно многофункциональна заклад- 
ка ОрНопз$, позволяющая: 

У определять и добавлять новые типы 
файлов, подлежащих сканированию, а ток- 
же производить поиск дубликатов файлов 
всех типов; 

У оснологично выбирать, какие из локаль- 
ных дисков подлежат проверке «на вши- 
вость» ©; 

У задать на винчестере попки, которые 
будут пропущены при сканировании. 

В случае, если по ошибке удолены необ- 
ходимые данные (иск- 


ентирован на сканирование жест- 
кого диска и выявление лишних и 


Интерфейс: английский 
ОС: М/паомз 9х/Ме/МТ/ 


=>! лючая полное удале- 


ние с диска}, восста- 


меняется, несмотря на отсутствие рабо- 
тающих приложений... Срочно необходи- 
ма помощь доктора! Вот только какого? 
Могу предложить воспользоваться эффек- 
тивными методами Ог. Затап’$ У/по\$ 
Ро\мег ТосЁ5. «Лечебный» комплекс предс- 
товляет собой 6 взаимосвязанных утилит 
под одной общей оболочкой (рис. 3}, поз- 
воляющих эффективно оптимизировать ва- 
шу систему и увёличить ее быстродействие. 
Итак, в состав программы входят утилиты: 


г е- . == 
ина“5 Ала бов Роме ТоЮ® — 
учедгалог ОНИ 


Ма одев хи сту рошлыми Е 60945 
НиреАА ня А Воже ной швов пр ащез ЧАВО 
КИ Маке ко пабе ЗО оных гол Фа ВЕГ. В 
Мурегвкк А росе АНН ие бреаре те: 
кии Соплесвой аку оснвыеа АВ 
ошикасала рад $ Модест Лао т у 


Ока 


меню «Пуск» и рабочего стола. 


Скачать донный продукт можно 


по адресу ННр:/ /миум. Чпизоймаге.сот/ 
Чгрюотз+ехе. 


Зцегет Меспапс 3.7а 


Разработчик: 1ою Тесфпоюсез 
(Ннр:/ /ммимлоЮ.сот] 
Статус: зВаге\муаге, 559.95 
Интерфейс: английский 
ОС: М/тдом5 9х/Ме/МТ4/2000/ХР 
Размер: 1.5 Мб 
Если же вы из разряда пользовате- 
лей, которые не очень-то и жалуют док- 
торов ©, последнее, что я могу вам пред- 
ложить, — обратиться к механику, но не 
простому, а системному. Зучет Ме- 
спайс владеет эффективными средства- 


Зоне десьеемое ТРИЗ АНН Ппсевавея Бадан Мали | 
Бра вы том тьх Борор Вой 

ергочем регогеъанся Ву сеерметиЯ 
крали а дз ААМ Е 


аНАм-Сбелес 


Комп’ютери “АРН. 


Разработчики Зучет Меспаптс‘а це- 
нят время пользователя, поэтому всю 
работу по оптимизации вашей систе- 
мы можно доверить буфет Мескапе’з 
Маищепапсе У/хага, после настройки 
которого автоматически будут удалять- 
ся все временные файлы, очищаться 
реестр и оптимизироваться настрой- 
ки интернет-браузера. 
Скачать Зу4ет Месбаптс можно 
с Мр:// мммлоЮ.сот/ Чомитюа9/ зучет_ 
тескатс.ехе. 

Напоследок могу пожелоть всем, лю- 
бящим чистоту и порядок, организован- 
ность и оптимальное сочетание выб- 

ранного софта, не забывать старуш- 
ку УМпаом/5 — блогодаря ей столько 
хорошего происходит в этом мире. 


2000 


воде 


новить их поможет 


ВАМ Мадримг — Клево Ве Буй Вет уз 3 ОМИ № 


29 


временных файлов, оставленных 
после работы различного софта, 
после работы в Интернете, вре- 
менных файлов различных инс- 
талляций, пустых попок удален- 
ных программ, файлов помощи — 
все это сканируется и может быть 
незамедлительно удалено поль- 
зователем; 

У Ета Бирйсае ОШ. [Иез — 
очень полезная функция, нап- 
равленная на удаление дубли- 
катов (копий) с{-файлов. Мно- 


МОЙ КОМПЬЮТЕР 


Размер: 1.2 Мб 
Обеспокоены 
большого количества времен- 
ных файлов® Огорчены прису- 
тствием неработающих иконок 
удаленных программ? Раздроа- 
жены непомерным количеством 
«мусора», съедающего ваш вин- 
честер? Ваше спасенье — $уз- 
1ет Сеапег 2001! 
Данная утилита позволяет 
очистить ваш жесткий диск от не- 


‘езюгемйгага у 


наличием 


‘отегониез < 


‘Зирроппвотлавой 


‘Звагенаге мегол. 
От Не г: 50 Ве 
‘са Бе деевоч 
'Недзле бо четаче: 


валу Сони о зб боувоненио та? ыы 

$ Риф ап4 ссточе липК ап оътове 11$ 

С еее 
Сер Фоника оао Це 


| Воябеж Ном 


|Р88з6 зело рее вод етики ВеНек: 


1 88 | Резюге М/хага, вхо- 
дящий в состав $уз- 
ет Сеопег. 
Данная програм- 
ма еще и тем хоро- 
ша, что имеет 2 до- 


‘а 


Феьузвесеа Сета 


р 
| 
"бы ВойаНоп. | 
1 


Жо 
ПОХ 


полнительные утили- 


ЕЕ 


ты. Кетоуе штуайЯ 


Г Аерез 


саъиноомтЕН” 
СЪИНООУЗАТЕМРА, 


ОптзюЙег позволяет 
ами | сканировать апплет 
САМИНООАЗАТЕМРА. 
сыооииек =] «Установка и удоле- 

3] ние программ» на на- 


Е жолы Тоыи — оке а боиз вали бесов вси. 


добьнасыля Ре 45 1 


инь 
ет За 
па ЗО Веры ину те 


ны Рис. 3 | 
ета. Па т о и НИЕ ЧИИЕ р => 
У Нурег\МИптадом$ — позволит оптимизи- ` Зе зе Е 


ровать скрытые системные характеристики 
\МИпдоуиз, увеличить общее быстродействие 
и скорость загрузки приложений, а также 
оптимизировать дисковый кэш и настройки 
виртуальной памяти; 

У НурейЧе! — для всех пользователей 
Интернета, независимо от того, имеют ли 


. Комг’ютери будь-яких. 
конфигураций. 

* Принтери агд 250 грн. 

‚ Сканари ад 275 грн. 

* Монтори Затзипд в:д 680 грн. 

* Факс-модеми ад 85 грн. 

„ Обладнання для 
комг’ютерних мереж. 

„ Гарантия 3 роки. 


—1аеаап ао останньо7 кнопки! 


у кох | В 


2 177 грн. 
С3 ЗО0/ВАМ 128МЫНОВ 206ЫМВ 81 0/ЕО0УСО Зопу 52х/15" 


} ) 2 498 грн. 
Бигоп 1000/ЗАМ 128МБ/НОО 206/МВ КТ-1ЗЗА/ЗМСА З2МЬ 6Е2МХ200/ ы 
ЕОБУСО Зопу 50/385" 


2 
ыы 


АвНоп 1600ХРУВАМ 2560ОВУЛОСЫМВ КТ-266А/СО-ВОМ ТЕАС и 3: 
ЕОБУЗУСА беРогсе 2 4 УХ АМЬ ООВ/5В Сгеабме Шуе 5.1 

тел.: 241 9080, 241 8181; 

кредитный вддил: 483 1149 

вул. мдустривльва 27, 11 поворх 

в-вй: оНсе@вргй.Кеу.нв 


#32/203 19.08-26.08/2002 


МОЙ КОМПЬЮТЕР 


Софт-гардероб 


бофт-гардеров 


варительного просмотра плагин изменяет 
изображение. В группе №рр!е Рагатаег$ 
следует изменить число рр/е$ с 3 на 20. 
Настройки Х Знепой и У Знепой отвеча- 
ют за форму расходящихся кругов. Пусть 
их значение будет двадцать и пятнадцать 
соответственно. У/ауе!епо — длину вол- 


новременно быть и за акте- 
ра, и за гримера, и за ре- 
-Пансигут жиссера, и за оператора... 
В общем, за всех. Тут нужен 
не просто талант, а интуи- 


ция и свое видение сцены. 
Когда в процессе работы с компьютером появляются вопросы, Втом смысле накотороа 


©. 
® 
# 
Г. 

Я 
‚5 


существует много способов найти на них ответ. Можно открыть кни- превосходство перед взрос- ны — назначим равной 7, а возможному 
гу или полистать журнал (ну, разумеется, МК ©), спросить товари- лыми имеют дети. Их фан- отклонению (МамаНоп} от искомой величи- 
0 ЗВ тазия не связана ничем. ны присвоим число 2. Теперь перейдем на 
ща. Однако для тех, кто занят таким серьезным делом, как у Сергей БОНДАРЕНКО, Они, не задумываясь, назы- %\ | последнюю зокладку С-ВиНег МазКз, где 
подобный подход не всегда плодотворен. Не исключено, что и сре- Марина ДВОРАКОВСКАЯ вают палку мечом, а жел- 23 | активируем опцию МНЕНесСваппе! и пос- 
ди знакомых не найдется никого, кто был бы сведущ в интересую- тз@3ЗНу.сот тую точку на листике — тавим ее равной 1. Это нужно для того, что- 
В №Нр:/ /гЧа.З4Йу.сот солнцем. Наверное поэто- бы эффект Егасюйо\/ применялся к опре- 
щем вопросе. в этом случае не стоит расстраиваться, ведь почти му каждый, кто хотя бы на деленному материалу, в нашем случае речь 
наверняка все проблемы можно решить посредством Интернета. миллиметр отступает от об- идет о дне емкости. Параметр Вг Атоии} 
Кстати, именно МИЛ/Л//семирная сеть послужила косвенной причи- щепринятых правил, оказы- (величина размытия изображения} также 
р я вается победителем. Ту же равен 1. ` 
ной для написания этой статьи. палку-меч заставить светить- Итак, почти все готово. Переходим к 
ся — и это уже грозное ору- Н/ $ Ь-ОЫес. В сцене необходи- последней операции. Слева от ниспада- 31 
$0 И’ ком означает «резина», а жие джедая, и как след- мо задействовать два материала: ющего окошка МазК располагается нес- 
М/огр — «искажение», который ствие — миллионы поклонников = один для стенок, другой для дна ем- — колько кнопок. Нас интересуют Сору МазК 
(Продолжение, начало см. в МК № 24, может быть применен в сцене к «Звездных Войн». кости. Важное обстоятельство: та- — и Рафе МазК. Всплывающие подсказки не 
26, 29 [195, 197, 200] абсолютно любым предметам: У создателей Оюитаноп Егас- кой показатель, как МаенмайЕЕ- дадут ошибиться при их выборе. Нажи- 
Обо всем по порядку. Итак, как же  примитивам, пи з-поверхностям ю!Нюо\м наверняка тоже был свой — ес СКаппе|, должен показывать 1 маем сначала Сору МоазК, после чего из 
найти единомышленников? Ответ нап- и так далее, вплоть до систем неординарный взгляд на зада- для материала, покрывающего дно списка выбираем В: У Этепо! и В: У/ауе- 
рашивается сам собой — на интернет- частиц. Настроек модификатор чи ЗО. (рис. 3). Теперь откроем окно Уео- |епо, и для каждой строчки выбираем 
форумах. Преимущество форумов нод имеет немного, поэтому останав- мо тоНой Е | Роз! (если кто не знает, Главное ме- Раче МазК. | 
чатами очевидно: как правило, пустой ливаться на них подробно нет юШипаноп ггасгай ош ню — Кеп4егтд — УФеороз}. Но- В закладке Омодт, среди значений 
болтовней занимаются те, кто ничем смысла. Отметим лишь тот факт, Этот плагин относится к той ка- жимаем кнопку АЯЯ $сепе Еуеп!, Жрр!е Омдт границы М и Мах для Х 
тегории программ, в которых наст- — после этого ищем А@@ [таде Е№ег и \, ставим в пределах от сорока до 


не занят. На форуме, наоборот, все — что предлагаемые опции дают воз- | 


оек едва ли не больше, чем воз- шестидесяти. Все! Жмем левую верх- 
[2 


слишком увлечены работой, чтобы то-  можность полностью управлять 
лочь воду в ступе. Так как все фору-  працессом. Этому способствуют можностей. Такова наша субъек- нюю кнопочку с длинным названием 
мы разбиты по интересам, то нетруд- — давление на деформирующееся те- — сделать стеклянным, и тогда все уви- тивная точка зрения. Несмотря на Ассер! $еНта$ ап С!озе [ад и рен- 
но отыскать круг общения специалис- — ло (Ргесё5оп}, степень сглаживания — дят нечто подобное (рис. 1}. За неи- не совсем уместное нагромождение дерим «авишку» (для тех, кто не по- 
тов-дизайнеров. Здесь идет самая нас-  (5тоо!], возможность подключе- — мением слона засунули в шланг ба- опций, бесполезным ОюйтаНоп Ггас- нял, — файл с расширением *.ау]). Для 
тоящая полемика вокруг наболевших ния фильтра ЗО Апйапазта. Важ-+  тарейку, найденную среди мусора. «Ном назвать нельзя. Он относит- этого в окне «Видеопоста» ищем на 
вопросов «почему», «что» да «как». — но также и то обстоятельство, что Это был самый большой предмет из ся к группе дополнительных модупей панели иконку Ехесще Зедиепсе (та- 
Кроме того, вы можете показать ко- работать с Везипайоп ОШес! и нашего мусора. Наверное, слишком ЗО$МАХ, которые предназначены | кой бегущий человечек) и нажимаем. 
му-нибудь свой файл с работой и  Зоигсе ОЦес! получится лишь втом часто убираем, раз слонов нет ®. для обработки изображения во Результат должен получиться таким, 
испросить совета. Именно на одном — случае, если и первый, и второй Область применения плагина дос- встроенном максовском модуле ви- как у нас на рисунках (или лучше ®}. 
из таких форумов мы и наткнулись — имеют одинаковое число полиго- — таточно широка — от создания песоч- деомонтажа — УеоРо$. Основан- Если кому-то показалось слишком 
на забавный вопрос одного из участ- — нов. Иначе программа выдаст со- — ных часов до «слонов в пылесосе» ©. ный на технологии фракталов, Егас- № м сложно, то мы со своей стороны хо- 
ников. Звучал он приблизительно общение об ошибке. С его помощью даже автомобили мож- «1 юо\у применяет свой фильтр, ис- еее. . . . тели бы отметить, что, если привык- 
таким образом: «...По телевизору Теперь насчет сцены. Она бу- кажая при этом изображение. В от- ——> 7 — =  нуть к многочисленным настройкам 
видел рекламу пылесосов, где в дет содержать некоторый обман, личие от подобных фильтров пост-об- — Еует Выбираем среди всего — Ргас- — этого плагина, он не раз пригодит- 
шланг зосасывается слон. Как та- которого зритель может не заме- работки, пользователь имеет возмож-+ аШМо\. Жмем ОК, затем с помощью ся в работе. 
кой эффект можно сделать?..» Ну — тить, если все будет сделано пра- ность присваивать ключи анимации, ЕЕ 
как тут не вспомнить про малень- — вильно и точно. Зоугсе ОШес! по управляя частотой, направлением, ско- 
кого принца Экзюпери и удава, — своей природе не искажается, что ростью и так далее. и последняя на сегодня утили- 
проглотившего слона! Оказыва- — вызывает некоторые трудности при Бытует мнение (у некоторых ЗВ-шни- та, достойная вашего внимания. В 
ется, добиться подобного эффек- моделировании требуемой ситуа- ков}, что заниматься пост-обработкой поле нашего зрения попала одна 
та несложно, если под рукой окоа- ции. Дело в том, что когда что-то лучше в какой-нибудь специальной интересная вещица под названи- 
жется Офотаюпт КиБЬег\У/агр — крупное попадает в шланг пылесо- программе, как, например, в АдоБе ем Чтуегзе. Такая программа мо- 
(Ннр:/ /музуч.гуББегНех. сот. са, то он изменяет свою форму в АНегЕНес! или аналогичной. Действи- жет заинтересовать тех, для кого 
т зависимости от формы втянутого тельно, доля истины в этом убеждении космические батолии и ЗВ — поч- 
тонтагой ВибвегШагр предмета. Ток должно быть в а. т: есть, за исключением одного малень- ти одно и то же. По своему пред- 
Необычайно скромный созда- — действительности. Но увы! Хорошо но втиснуть в любую щель (рис. 2). И, ко- кого «но». Представьте себе картину: назначению Цпмегзе является ге- 
тель плогина /ей Апдегзоп уве- — это или плохо, но в мире ЗО все  нечно, нельзя забывать про морфинг, ко- жара (ну, авторам это сделать нетруд- нератором текстуры звездного 
ковечил свое имя на логотипе происходит совсем не так, как в — торый значительно упрощается блогодаря но, так как на момент написания статьи неба. Нам предлагают целый 
своего творения. Лично нам сра- — жизни. Если наш слоник поподетв  КубБег\//огр. Различные участки лица из- температура в комнате равна 32 гра- Ч «Фотошоп» для космоса. Тут те- 
зу же вспомнился Вася, кото- пылесос, то он не растянет все вок- меняют свою форму под воздействием пла- дусам выше нуля ©), пустыня, обжига- двойного щелчка по надписи Ёгас- бе и туманности, и планеты, и 
рый и там был, и тут. С тщес- — руг себя, а наоборот, сожмется до гина и таким образом создается мимика ющий песок. Если смотреть вдоль песка, ю1Но\/ в окне «Видеопоста» попо- — звезды, причем все изобилие соз- 
лавием все понятно, а теперь размерав трубки, В которай он очу- персонажа. то можно увидеть, как раскаленныи воздух даем в настройки плагина. Их, кок дается при помощи нажатия нес- 
посмотрим на продукт в деле. тился. Вероятно, в последующих Успех выполненного проекта (все равно поднимаетсявверх искажая предметы во» эмыуженоворили, более чем доста- кольких кнопок. Каждое небес- 
Для работы этому плагину версиях разработчики плагина иИз- какого, будь то картинка для обоев на ра- леке. Или такои пример. Вообразите обык- точно. В появившемся окне, в ле- ное тело может иметь свои цвет, 
требуются два объекта: Зоигсе бавятся от подобного недостатка, бочий стол или же работа над полномет- новенный таз, без воды. Теперь, если при- вом нижнем углу, есть группо кно- размер и форму. Все это зада- 
ОЫес+ (источник) и ВезНпайоп = а пока нам надо с этим бороться ражным анимационным фильмом} целиком и менить эффект искажения Егасю!Но\м, но не — пок, объединенная общим названи- — ется настройками, а сделанная 
Оес+ (назначение). Первый своими силами. Во избежание по- полностью зависит от способностей дизай- ко всему изображению, а только ко дну та- ем ЕНес!з п Озе. Включаем одну из галактика сохраняется в одном 
будет выполнять как бы роль — добной нелепицы нужно просто на — нера. Имеет большое значение то, насколь- за, то на отрендеренной анимации будет них — Крр!ез (пульсация). В другой из. форматов — *.Ьтр или 
«шланга пылесоса», а вто- глаз деформировать шланг. Разду- — ко он умеет видеть необычное в обычном. казаться, будто в емкости плещется вода. группе настроек ИаМРагатеегз * {р9. Обязательно достаньте 
рой — роль «слона». Сом пло- — ваться он должен одновременно с — Процесс создания внимации во многом схож Между прочим, получается очень правдопо- — должны быть отмечены «галочками» — Цпмегзе, в хозяйстве все сго- 
гин ВуБЪег\/агр — это моди- попаданием в него слона. Чтобы — с процессом съемок реального фильма. Вот добно. Вот как это сделоть. _ строчки НИювв: и ЗВадоуз. При пе- — дится ©. Но этом пока про- 
фикатор с аналогичным наз- — всем было понятно, что находится только если на настоящих съемках каждому Создайте некий объект, напоминающий — редвижении ползунка анимации вид- — щаемся. 
ванием (КуББег на английс- внутри, «хобот» пылесоса можно выделяется своя роль, то здесь приходится од- емкость. В качестве материала возьмите Ми|- — но, как в маленьком окошке пред- [Продолжение следует] 
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(Окончание, начало см. в МК № 30 [201] 


-р ТСР -а0.0.0.0/0 1 ит 
или 

-р ТСР -90.0.0.0/0! 80 
Заметьте, что условие 

-р ТСР -а ! 192.168.1.1 ми 
отличается от 


-р ТСР -@ 192.168.1.1! ммм 
Первое означает, что любой ТСР-пакет ноп- 


равляется на улимм-порт любой машины, кро- 
ме 192.168.1.1. Второе назначает любой ТСР- 
пакет на любой порт машины 192.168.1.1, 
кроме порта \лм\м. 

А вот так выглядит конструкция «любой 
ТСР-покет, кроме одресовонных на любой 
порт машины 192.168.1.1 и кроме одресо- 
ванных на у\м-порт любой машиных: 

-р ТСР -А ! 192.168.1.1 ! мм 

Опция -1 означает интерфейс. Для вхо- 
дящих пакетов (входная цепочка} это будет 
интерфейс, через который были получены 
пакеты, а для выходящих (выходная цепоч- 
ка) — тот, через который они будут отп- 

равлены. 

Для транзитных пакетов, проверяемых 
по цепочке юг\иага, предписывается тот 
интерфейс, через который они будут отп- 
равлены. При проверке по пользова- 


[ед у плагя 


кеты, поступающие на 192.1 68.1.1: 
# 1рсБатлв -А опериЕ -Е -а 
192.168.1.1-35 РЕМУ 
Если пакет соответствует условию, 
то действие, применяемое к пакету, 
задается флагом -1 (отр). Вот таким 
примерно образом можно отсеять по- 
кеты, посылаемые довольно извест- 
ным трояном ВасКОгИйсе, если вы зд- 
щищоете сеть с М/пдоми-машинами: 
# /зЬап/зрсвалтв -А оцероие -3 ВЕ- 
ЕСТ -1 ррро -р чар -а 0/0 31337 -1 
# /5Ъзп/тревазив -А оцерие -3 ВЕ- 
ЕСТ -1 рор0 -р чар -а 0/0 31338 -1 
А примерно так можно отсеять рек- 
ломные баннеры: 
#/зЬ1п/трсВазт5 -А 1приё -5 ВЕЧЕСТ 
-3 ррро -р Еср -в вегуег 3р айгевв 
—а уочг_ Зр_а@гевз 
Тем самым мы отбрасываем все ТСР- 
пакеты, идущие от баннерного сервера 
на ваш {Р-адрес. Все вроде бы логично: 
ловим на мушку сервер и запрещаем 
принимать с него информацию. Но по- 
моему, слишком прямолинейно. Давайте 
посмотрим на этот вопрос с другой сто- 
роны. Откройте в блокноте любой Рит|- 
файл с кучей баннеров. Видите, в нача- 
ле и конце файла полно /ауа-скриптов. 
Ими-то и вызываются для загрузки банне- 
ры (кстати, таким же образом можно взять 
и |Р-адрес. Если записать правило в та- 
ком виде, события будут проистекать при- 
мерно так: при загрузке страницы браузер 
находит вызов [@мазсир! и посылает запрос 
на выдачу файла (баннера). Сервер, кото- 


При задании правил можно указы- 
вать отсутствующий на данный момент 
интерфейс — как только он появится, 
для него уже будут готовы правила. При 
задании интерфейсов можно использо- 
вать моски и инверсии. Ток, -4 ррр+ о3з- 
начает все интерфейсы, имена которых 
начинаются с рор (даже несуществую- 
щие}, а -1 ! еёъо — все, кроме ееЪо. 
Иногда необходимо разрешить соз- 
дание соединений ТСР только в одну сто- 
рону, но протокол ТСР требует, чтобы 
пакеты проходили в обеих направлени- 
ях (подтверждение ранее принятых по- 
кетов, например — без этого соедине- 
ние попросту разорвется). Огульнся 
фильтрация всех ТСР-пакетов может толь- 
ко навредить. Каждый пакет, являющий- 
ся запросом на соединение, содержит 
флаг зум (ЕТ и АСК соответственно сбро- 
шены). Для проверки этого условия слу- 
жит флаг -у (нопоминаю, он использует- 
ся только с ТСР-протоколом). Команда 
-р ТСР -в 192.168.1.1-у 
отбирает все запросы на установку 
соединения с машины с адресом 
192.168.1.1. 

Еще один момент, связанный с бе- 
зопасностью. Так как на самом ниж- 
нем, физическом уровне модели ОЗ 
талон, описывающий взсимодействие 
протоколов в сети} может находиться 
любая аппаратура от любых произво- 
дителей (естественно, со своей ско- 
ростью передачи и пропускной способ- 


ТАБЛИЦА 


Название Типа Обслуживания: Значения параметров 


и и 
и р способность | №01 608 
в. о 
Мийтит Соз! 0хОТ 0х02 


минимопьноя цена 
Флаг -| означает, что соответ- 
ствующие пакеты необходимо ре- 
гистрировать в системном журноа- 
ле. Если не оговорены никакие 
действия, то последует простой их 
подсчет. Например, 1рсьа1пв -А 
Зприе -в 192.168.0.1 (выводится 
командой 1рсвазив -ь -У). Приме- 
нение флага -! позволяет манипули- 
ровать четырьмя битовыми флагами, 
так называемыми ТО5 (Туре ОЕ $ег- 
мсе], имеющимися в каждом Р-заго- 
ловке — их значения иногда 
учитываются маршрутизаторо- 
ми, и это может ускорить об- 
работку пакетов на промежу- 
точных станциях. Названия и 
рекомендуемые значения при- 
ведены в таблице. 

Нопример, дляепеГа и Яр- 
соединения назначим мини- | 
мальную задержку, для полу- 
чения данных по Нр — макси- 
мальную пропускную способ- 
ность: 

# зрсьа1тлв -А оцерие -р 
Еср -а0.0.0.0/0 Ее1пеЕ -Е 
0х01 0х10 

# 1рева1пв -А опера -р 


динение. 


192. 
АГАТ 


необходимое, 


цепочки. Это классическое у/мл-сое- 


# зрсвВа1пз -С зори -р 6ср -у -в 
168.1.1 60000 -а 192.168.1.2 


Еще два слова хочу сказать о фильт- 
рации. Может быть два подхода: 1} все, 
что не разрешено явно, запрещено; 
2) все, что не запрещено, розрешено. 
То есть в первом случае АССЕРТим все 


УЕСТим или отОЕМУваем, во втором слу- 


== Настройка межсетеваго экрана 


Настройка межсетевого экрана 


РОКИ - инструмент дяя настройки межсетевого экрана для 
соеднего конечного пользователя Мпих. Вместо создания 
правил для межсетевого экрана вы отвечаете на несколько 
простых вопросов и ГоККИ создает правила дяя вас 


ЕОККИ сконструирован не дяя настройки произвольного сетевого 
экрана. Он создан для удовлетворения потребностей типичного 
$иа!-- р пользователя и подключения кабельным модемом 


Он не сопоставим с ехрей Пгезуа чезопег 


«3 Верноться 


батострой 


нем обстоятельно расписан процесс создания бе- 
зопасной системы со множеством примеров хо- 
рошо прокомментированных конфигурационных 


Типичное применение 
файлов, автоматически настраивающихся с по- 


Ардепе! 
мощью различных переменных окружения. Реко- 
Яр-доо менлую разобраться во всем этом еще из-за то- 
го, что правила после перезагрузки не сохраня- 
пир ются, почему их приходится всякий раз переза- 
писывать заново, и хоть есть специальные ути- 


т литы, лучше, по-моему, все-таки воспользовать- 
ся скриптом. К тому же !Р-адрес может быть не- 
постоянным, а так как в скриптах предусмотре- 
но использование переменных, то его можно ге- 
нерировать с помощью программы Ё#сопйд. Так- 
же в последнее время в Интернете мне встре- 
тилось множество графических Нгемуа! ов, но на 
поверку все они оказались фронт-эндом к 

РСНАБ. Непонятно, зачем изобретать велоси- 

пед и создавать что-то новое, если «старое» 

отлично работает. Например, в моем Кед Но! 7.3 33 

имеется утилита |юККИ (рис. 1}, что-то вроде МИ?- 

ага, позволяющего, отвечая на вопросы, за- 

давать правила. Естественно, таким образом 
можно создать только общие проа- 
вила, остальное все равно при- 
дется проделать вручную. 

Итак, мы рассмотрели основ- 
ные команды, касающиеся филыьт- 
рации пакетов. Я не касался воп- 
роса маскарадинга (соединение 
нескольких компьютеров с Ин- 
тернетом по одному каналу} с 
помощью данной программы — 
думаю, домашнему пользовате- 
лю этот вопрос менее интере- 
сен, а системные администрато- 
ры и сами разберутся, если в том 
1 будет необходимость. Примене- 
ние команд не должно вызвать 
‚ > Следующий | & Отменить | особых затруднений, если опре- 
- —— 4 делиться с политикой, какие па- 


а все остальное — КЮЕ- 


Еср -490.0.0.0/0 ЕЁр -Е 


0х01 0х10 
# зрсВазов -А оцбраё -р ср -в 


чае — наоборот. Можно, естественно, 
смешивать эти два варионта: для входя- 


кеты отбрасывоть и на каком эта- 
пе. Как видите, никакого волшебства — 
все ноучно обосновано и логично. За- 


ностью), то вполне допустима ситуация, 
когда длина пакета превышает мокси- 
мально допустимую для передачи по не- 
которому каналу (МТИ-тахйтит тапз- 
ег ипй. В этом случае пакеты разбива- 
ются на несколько частей, т. е. фраг- 


рый прямо-таки кишит ими, естественно, 
охотно откликается на запрос, а так как 
баннер целиком в канал не пролазит, он 
разбивает его на пакеты и посылает пер- 
вую порцию датаграмм. Когда первый пакет 
достигает нашего компьютера, он анализи- 


0.0.0.0/0 ЕЕр-Чажа -Е 0х01 0х08 
Создать свою цепочку правил можно, тачивайте фильтры, господа! 
воспользовавшись флагом -М (пем/: 


# 1рсра1ав -М№ ЕевЕ 
Удалить цепочку можно только в том 


тельской цепочке интерфейс определя- 
ется в зависимости от того, из какой 
встроенной цепочки была вызвана про- 


щих пакетов выбрать одну политику, а 
для исходящих другую. Решать вам. 
Вот, в принципе, все, что я хотел рас- 
сказать о НгеммаГе в Ипих. Как видите, 
основным его достоинством является 


верка. 
УвижднЕ дн - знижка 3% на системн! блоки 
Школярам та студентам - постйно 


ООВОИ- и ВОВЕ й а 


ПИНОК-12СО 28 ООВУАОСВУЗАХИАИИ ВАВЕС 7500, БН + 9 * 
АТНЕОМ ХР-16ООЛ256СОВУЛО/52х/СеРогсе2 МХ-400,64/5В+ЗРК 43 
‚АТНЕСМ ХР-20С0/256ОБВУВО/ИРУеРогсе4 МХ-420, Б4/ЗВОРК 605 


РАН 13/256МВУЧОСВ/Сегогсей МХ-440, 64/52/38 +32 490 
РА /256ПОВУЗОСВУАТ! ВАРЕСМ 85001, БАМВУЗ2ЖИЗВ + 5РК 620 
24-2 (/256МВ ВОВАМ/ЗОСВУСеРоговЗ 1 12ВМВУВИЗВ +5РК 820 


15“ НАМЗОЕ. 510Р/НЗ20 1 

:15" 16 56ЗМ/573Е 

15" ЗАМЗИМ6 М 5515/55081 = 

15“ ЗАМЗИМЕ $М 1515 °З/тре“/ 1515'РМОЁ ТЕТ «= 405/413} 
|115" ЗАМТВОМ 56Е / 17" ЗАМТВОМ 76Е 104/12 


Е 17° ЗАМТВОМ 76ОЕ/76ВОЕ/ 7“ ЗАМЗИМО ЗМ 7570ЕХ 154/16 
17" 16 774ЕТУ795ЕТ / 19“ ЕВ 915ЕТ+ 
ЗАМЗИМЕ $М 957ОЕ/ЗБМЕ 


МОЙ КОМПЬЮТЕР 


ментируются, и каждый фрагмент посы- 
лается отдельно. В точке приема (про- 
межуточные станции по умолчанию без- 
действуют) пакеты собираются зано- 
во — дефрагментируются. Проблема 
состоит в том, что все данные, необхо- 


ТСР-флаг $УМ. Раньше считалось, что 
остальные пакеты не важны, но извест- 
ны случаи нарушения работы компью- 
теров путем посылки фрагментов. 


168.1.1 имту, как и -р ТСР -5 192.168. 
1.1 1 им, на втором и последующих 
пакетах попросту не сработают. 
Ток вот, если ваша машина являет- 
| ся единственным шлюзом, соединяю- 
щим локальную сеть с Интернетом, то 
пересобров ядро с параметром сом- 
ЕТС ТР_ 
заставить систему лефрагментировать 
все проходящие пакеты. А с помощью 
флага -Ё можно указать правила для 
второго и следующих пакетов. 


ча 
№ го правила можно уничтожить все па- 


руется, а так как он подходит под наше проа- 
вило, то тут же отбрасывается, узлу же по- 
сылается сообщение о недоступности узла 
нозначения. Сервер, получив сообщение, на 
этом успокаивается, но наш браузер, так ни- 
чего и не дождавшись в ответ, через несколь- 


видите, такой способ может только увеличить 
длительность загрузки страниц, и часть ненуж- 
ных ном пакетов все-таки попадет в канал. По- 
этому лучше поменяем местами !Р-адреса наз- 


Например, условия -р ТСР -в 192. начения и отправителя. Правило будет выгля- 
деть так: 


#/вЬ1п/трсьатив -А ЗприЕ -) ВЕЧЕСТ -1 ррро 

-р сер -в уоиг 1р а@агев -а 

вегуег 1р а@геёв 

В этом случае броузер, послав запрос, сразу 

же получает ответ — узел назначения недостижим 
{поэтому здесь и используется ВЕДЕСТ, а не РЕМ, 
на чем и успокаивается; сервер же не получает 
запроса и остается в неведении о происходящем. 
Так мы существенно ускорим загрузку документа и 
облегчим канал. Конечно же, вы должны понимать, 
что если баннеры грузятся с того же узла, что и до- 
кумент, то они благополучно пройдут все заслоны, 
но тут уж ничего не поделаешь. 


АТМАУЗ РЕЕРВАС, вы можете 


Например, с помощью следующе- 
и — 


случае, если она пустая (т. е. не содержит 
никаких правил] и на нее не ссылаются из 
других цепочек. Для удаления используется 
флаг -Х. 
# 1рсразлв -Х ЕевЕ 

Очистка цепочки (т. е. удаление из нее всех 
правил} производится командой -Ё (Йиз|). Нап- 


СООО 8МВ/2ООВ/ВЕРоисе2 МХ.400, БАМВ/52 ЗВ +5РК 360] — димые для проверки, содержатся толь- 
СЕ ЧТО 28ОА/ДОСВУАТ ВАСЕОМ 7500, САМВУ52А/ЗВ + ЗРК 445 ко в первом пакете (порт отправителя, ко секунд повторяет запрос, и все начинается 
| порт получателя, тип СМР, код ЮМР, — заново, пока не выйдет отведенное время. Кок ример: 
Зрсва1пв -Е Еогмага вильно все настроить. Новичку, я думаю, ФЕР!Я 
это будет нелегко, ведь необходимо хо- ТЕЛЕФОНИ 


Осторожно! Если имя цепочки не указано, 
то будут очищены все цепочки. 
Просмотр одной цепочки или всех сразу про- 
изводится командой -Ё (#5), например: 
Ярсвалив -Ь Зприе 
Вместе с флагом -1 для удобство вывода ин- 
формации можно использовать флаги: -й (пи- 
тейс), -у (уебозе), -х (ехрап питбегз). Для 
сброса счетчика применяется флаг -7. (его). 
Для того чтобы проверить правила, проще все- 
го смоделировать несколько ситуаций и восполь- 
зоваться командой -С с заданием адреса и порта 
(-зи -@}, параметров -ри -+. Список результа- 
тов теста можно вывести, задав параметр -\ — то- 
ким образом можно увидеть, прошел покет или нет. 
Например, тестируем ТСР-ЗУМ покет от 
192.162.1.1 по порту 60 000 (Х Мипаоми $учет] 


к 192.168.1.2 на порт м\им, начиная от входной 


полный контроль над происходящим — 
никакой зависимости от конкретной прог- 
раммы, 
что не нужно — отбрасываем. Недос- 
таток (если можно так выразиться} вы- 
текает отсюда же — необходимо иметь 
соответствующие знания, чтобы пра- 


рошо разбираться не только в Ипих, но 
и в принципах реализации различных 
протоколов Интернето. Но прогресс не 
стоит на месте. В Интернете можно най- 
ти кучу скриптов, помогающих автомоа- 


$ 


что желаем, то и пропускаем, Сучасн! Елекуронн! Технолог 


КОМПЛЕКТУЮ 
МУЛЬТИМЕД 


тизировать процесс настройки бронд- 
мауэра. Некоторые из них предстовле- 
ны и в документации к 1РСНАМ$ — 
НО\МТО, ЕтемаАй-НОМ/ТО. В этих же 
документах расписаны остальные реко- 
мендуемые опции, которые необходимо 
включить при перекомпиляции ядра, при- 
ведены примеры. Еще по адресу 
ЮНр:/ Ими. ессзисМсо.еди/ ЧгапсК/ Ипих/ 
ип4ех-йпих.Ннт! вы можете найти поэтоп- 
ное руководство по настройке всей 
ТийуО$, а не только Нгема!а — в 


Китв, пр. Науки, 4, (Московська пл.) 

т. 250 9761 (багатоканальний) 
Е-той: се:@5е!.Юеу.иа 
ммм, 5 ет, Юем. ца 
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МОЙ КОМПЬЮТЕР 


бофт-гардеров бофт-гардеров 


щая цветовая гамма} и т.д. Если хотите, можете 
включить озвучку нажатия клавиш. Тут на выбор 
звуки печатной машинки либо настоящий вир- 
туальный синтезатор с кучей параметров. 
Менеджер окон — та штука, которой веч- 
но не хватает в других редакторах. Вы може- 
те сохранить набор окон в виде пресета и по- 
том легким движением мыши загрузить сразу 
все файлы из пресета. Это очень удобно, ког- 
да вы работаете, скажем, над несколькими 
сайтами. Делаете по пресету на каждый, со 
своим набором файлов, и все тип-топ! 
Паранойя с сохранением файлов. Кроме 
обычных бэкапов, Теа может сохранять так но- 
зываемые версии. Это та же копия файла, толь- 
ко кее имени прибавлены текущие дата и вре- 
мя. Версии сейвятся как в папке оригинала, 
так и в другой, заданной в опциях. При сох- 
ранении они могут автоматически конверти- 
роваться в другую кодировку. Когда система $5 
решает перезагрузиться или выключить компь- 
ютер, Теа отслеживает это и опционально 
сохраняет все открытые файлы. 
Напоследок надо прибавить ложку дег- 
тя и рассказать о плохих сторонах редак- 
тора. Например, Теа пока не позволяет 
настраивать тулбары, точнее, вы можете 
разве что перемещать их и включать /вык- 
лючать. С печатью дела обстоят следую- 
щим образом: текст печатается, однако 
предварительного просмотра нет и в бли- 
жайшем будущем не предвидится. В У/т- 
Чомз 95 Бею и, вероятно, вплоть до 95 
О5$К2 редактор не работает. Но это не 
проблемо Тес! Точно известна его ста- 
бильность в линейке У/тпао\мз 98 и вы- 


мотр» содержит четыре пунк- 

та: Ехрюгег, Орега, Месаре 

и Сизют. Первые три оптими- 
зированы для вызова соотве- 
тствующих программ (оптими- 
зация выражается в парамет- 
рах протокола связи между при- 
ложениями — ПРЕ, а Сизют 
служит для подключения еще кс- 
кого-нибудь браузера. Но этот 
пункт уже является рудиментом, 
потому что Теа способен подк- 
лючить к себе неограниченное 
количество внешних браузеров 
и навешивать их вызов на «горя- 
чие» клавиши. Вот, кстоти, и еще 
одна удобная вещь — любой пункт 
главного меню редактора может 
быть ассоциирован с некоторой 
комбинацией клавиш. 

Внешние программы. Это могут 
быть браузеры, компиляторы, ко- 
роче говоря, все что угодно. Их ме- 
неджмент производится на страни- 
це «Компиляторы» окна настроек, 

а добавленные элементы появляют- 
ся в меню «Утилиты» > «Компилято- 
ры». Теа вообще приветствует рас- 
ширение пользователем меню, для 
этого служат сниппеты — фрагменты 
текста, вставляемые в текущий доку- 
мент из внешних файлов. Например, 
вам не хватает быстрой вставки тэгов 
<РВЕ>< /РВЕ>. Не надо писать разроа- 
ботчикам, чтобы они ввели эту воз- 
можность ©. Сделайте сниппет! 


Функции — это и «Сортировка», и 
«Борьба с форматированием», и «Шиф- 
рация текста» — да все что угодно! Осо- 
бо хочу обротить внимание на функцию 

«Заключить каждую строку в...». Напри- 
мер, у вас есть некий текст, и вы хоти- 
те в конец каждой строки добовить тэг 
<вв>. Выделяем текст и применяем дон- 
ную функцию, указов в поле опций «Пос- 
ле» этот самый тэг, а первое поле «До» 
оставив пустым. Все, дело сделано. Анс- 
логично можно заключать строки и в 
парные тэги, вроде <11></11>. 
Реализовано много функций рабо- 
ты с кодировками. Во-первых, мощный 
движок транслита /детранслита. Далее 
полезнейшая функция «Вордово глю- 
кало». Если вы скачивали тексты с ВЬ.ги 
или производили сами в \!ога’е опе- 
рацию «Сохранить как» > «Текст с 
форматированием», то могли заме- 
тить, что некоторые слова в результа- 
те превращались в непонятный набор 
латинских символов. Теа возвращает 
такой белиберде читабельность. 
Функции поиска и замены. Поиск 
может производиться как в текущем 
файле, так и на диске или в Сети. По- 
иск по диску предоставляет возмож- 
ность искать текст по неполным дан- 
ным. Например, если вы не уверены, 
как пишется искомое слово, можете 
заменить в строке поиска сомнитель- 
ную букву на символ «2» или «*». Так- 
же интересна функция мультизамены, 
позволяющая за один присест сделать 


Попьет чашку? 


Чай — напиток скромный, не кричит на весь мир о своей 
крутизне, и тем не менее, все его пьют. Так и текстовый 
редактор Теа без особого шума, будучи выложен в начале 
весны на нескольких серверах бесплатного ПО, быстро стал 
одной из наиболее скачиваемых в рунете программ. 


ыы Вы 


Почему так? Дело в том, что каждый 
пользователь находит в Теа то, что ему 
нужно. А если не находит, то вносит пред- 
ложение разработчикам или сам подклю- 

Е чоется к их команде. Не буду скрывать, 
что в роли программиста Теа выступаю и 
я. Недавно юзер Теа из Архангельска по 
имени [етоп взял на себя труд изобра- 
зить для редактора глифы на кнопках и 
иконки, благодаря чему чудесным обро- 
зом преобразился интерфейс. Однако 
не один внешний вид способствует по- 
пулярности программы. Функциональ- 
ность. Вот основное ее достоинство. 
Имея размер дистрибутива всего в 1 ме- 
габайт (В нр:/ /мм.гохюп.Кеу.иа/ туйгеезоН/ 
4еазеюр.ехе} и занимая на диске чуть б0- 
лее двух, Тес вмещает столько функ- 
ций и встроенных утилит, что легко за- 
меняет сразу несколько «специализи- 
рованных» редакторов. И не превра- 


Петр «Вохвоп» СЕМИЛЕТОВ 


ИНр:/ /мумим.гохоп.Чеу.уа 


Синтаксис — еще адин «конек» 
редактора. Внутренними средства- 
ми в Теа реслизавана подсветка 
для таких языков, как НТМЁ, С, С++, 
ОЫес! Разса! (Рер№, Куй»), Лама, 
Чаиа5сирь Рей, 5СЁ, Убиа! Ваяс 

5спре Чтобы подсвечивать другие, 
надо использавать внешние файлы с 
описанием синтаксиса, причем Теа 
«понимает» большинства у/ог4-фай- 
лов от ИтоЕсй (которых 400 штук на 
400 языков]. Собственный же формат 
таких файлов в Теа праст и позволя- 
ет делать подсветку любых слов из не- 
которого списка, будь то ключевые сло- 
ва языка программиравания или же 
обычные русские либо украинские сло- 
вофармы. Кроме этаго, вы можете наст- 
роить параметры отображения различ- 
ных элементов текста — знаки пунктуа- 
ции, цифры, строки, комментории и так 
далее. 
НТМЕ вынесен в список языков пер- 


же Тео... Его файл-менеджер пред- 
назначен в основном для «массовых» 
операций над файлами, как-та: кон- 
вертирование в другую кодировку, 
перегонка текста в НТМЕформат с 
гибкой настройкой форматирования, 
опциональная чистка тэгов от «мусо- 
ра», мультизамена текста и так да- 
лее. Хоть Мерюлпо 13 и прост, он уме- 
ет подсвечивать разными цветами 
файлы определенного типа, оснащен 
хот-листом директорий для быстрого 
сохранения и некоторыми другими 
фишками. 


сАасота\сеА$айн _ 


щается в уродливый кухонный комбайн. 
Короче говоря, Тес делает с текстом 
все, или почти все. 


ирытьчьейл ео Виецнем редакторе 
Отерьть фоне бое 


= 


Внешний вид 


Чаепитие начинается с открытия 
файла. Для этого существует, по 
крайней мере, три способа. Тра- 
диционный, через «Файл» > «Отк- 
рыть». Теа работает только с обыч- 
ными текстовыми файлами, поэто- 
му не пытайтесь скормить ему вор- 
довский *.Чос ©. Способ вто- 
рой — перетаскивание файла в 
окно редактора. Вот тут и начи- 
наются хитрости. Если файл гра- 
фический, то он оформится в те- 
кущем документе кок НТ/МЁ-тэг 
[МС со всеми нужными атрибу- 
тами. Распознаются форматы 


УРЕС, СЕ, РМС и ВМР. И но- 


Здесь имеется любопытная штука: нап- 
ример, если вы экспортируете НТМ!- 


Но вернемся к открытию файла. 
Если в настройках включено автомоа- 
тическое распознование кодировки, 
то Теа откроет файл в нужной, глав- 
ное, чтобы у вас были установлены 
необходимые шрифты. Под \/т4омз 
и ВО$ найдутся у любого, а вот фон- 
ты КО!8-К придется либо где-то взять, 
либо инсталлировать прилогаемый к 
Теа. Предупреждаю -- он плохо выг- 
лядит, я не художник. Как смог, так 
и нарисовал. Раз уж затронута те- 
ма кодировок, то следует сказать, 
что Теа работает с тремя вышеупо- 
мянутыми, одноко большинство функ- 
ций обработки текста рассчитаны на 
стандартную «виндовую» кодиров- 
ку 1251. То есть в режиме 2О$ или 
КО!8-К вы можете редактировать 
текст, но использовать какие-то функ- 
ции вроде сортировки абзацев не 
следует. 
Другие кодировки и формоты Тес 
поддерживает через импорт/экспорт. 


вым не случайно. В последнее время Теа 
дает сильный крен в сторону миеб-дизай- 
на, поэтому очень многие фишки связа- 
ны именно с облегчением написания НТМЕ- 
кода. О перегонке текста в НТМЕ и чист- 
ке кода уже говорилось. Редактор умеет 
также анализировать и выдавать общий 
вес документа, включая связанные со стра- 
ницей картинки, флэши и т.д. Удобный тул- 
бар НТМЕ позволяет быстро вставлять час- 
то используемые тэги, а краме того, осна- 
щен мастером таблиц и палитрой. Теа мо- 
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Гоавные | Цвета } Шрифты | Браузеры | Сохфенение | файл-менеджер | Разнов } 
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Окно настроек 


жет открыть любого вида локальный файл, на 
который идет ссылка, например: \Ята\ти_Витз. т, 
\Ятт\ти_Виз.Вни, с\етр\Мез 4, зесопд.нт. Как вы 
уже паняли, редактор достаточна умен, чтобы 
понять абсолютные и атнасительные пути как 


Для этого создайте новый файл и 
наберите в нем: 

<рге>@@@< /рге> 

Затем сохраните его как сниппет с 
именем рге («Файл» > «Сохранить как 
сниппет»). Теперь в «Утилиты» > «Снип- 
петы» появился пункт рге. Выделяете в 


множество замен, при этом использу- 
ется список заменяемых слов, кото- 
рый может вводиться напрямую в осо- 
бом редакторе или подгружаться из 
внешнего файла. К примеру, вам сроч- 
но понадобилось поменять в некото- 


рых файлах все слова ге4 на огееп и 


ше, УМ/тдо\$ 2000, Меппют и ХР. 
Новые версии Теа выходят практичес- 
ки кождую неделю. Сейчас ведутся робо- 
ты над макросами, внутренним скрипто- 
вым языком, динамическими тулбарами и 
некоторыми средствами для ммеб-дизой- 
неров. Не исключено, что к моменту по- 


неком тексте фрагмент, применяете этот 
рге. Сигнатура ава из сниппета автома- 
тически заменяется на выделенный текст, 
и он получается обрамленным тэгами. А 
если текст не был выделен, то сниппет 
просто вставится в текст, причем «ва» 
будет удалено из сниппета. Остается лишь 
повесить сниппет на «горячие» клавиши! 

В Теа существует еще одна возмож- 
ность расширения функциональности — 
плагины. Правда, сейчас плагин всего 
один — разбивка слова на слоги, и носит 
он скорее демонстрационный хароктер. Но 
все еще впереди. К слову, пример исходни- 
ка плагина к Теа входит в дистрибутив. 

Но довольно о расширяемости. Давайте 
посмотрим на встроенные в Теа средства. 
Они подразделяются на «Функции» и «Ути- 
литы». «Утилиты» — это «Мегакалькулятор», 
умеющий работать с числами, количество 


знаков в которых практически не ограниче- 
но, календарь с функцией вычисления проме- 
жутка времени между двумя датами, конвер- 
татор величин (например, градусы по Цель- 
сию в Фаренгейт), таблица символов, Т6-ти- 
ричный редактор, упомянутый ранее Мер- 


мне на ЫасК. Создаем список: 


геа=дгееп 
УВ1Ее=Ь1аск 
Применяем мультизамену, и все 
сделано. Эта функция доступна как 
для открытого документа, так и в фай- 
ловом менеджере для обработки мно- 
жества выделенных файлов. 
Встроенный интерпретатор алгеб- 
раических выражений, проще говоря, 
калькулятор. В Теа вы можете набрать 
просто в тексте любое выражение, вы- 
делить его и получить результат приме- 
нением функции «Вычислить выраже- 
ние». Например, натуральный логарифм 
квадратного корня из 26 плюс 15*44 — 
вводим строку (5 ОЕТ(26)+15*44), вы- 
деляем ее, используем функцию и по- 


лучаем 6.49993593109532. 


В редакторе много еще подобных 
перлов, всех их здесь перечислять не 
буду — для этого предусмотрена до- 
кументация, размером в 10 раз пре- 
вышающая эту статью, и то — она не- 

полная! Вкратце расскажу о других 


ярких сторонах Теа. 


Гибкая настройка интерфейса. Текс- 


явления этого мотериала в печати новые 
задумки уже будут воплощены в жизнь. 
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“ ПЕМНОБЕЕТЕНИЕ * 


сдЕляй прРАвИЛЬНЫЙ БЫБОВ! 
РЯБОТЯЕМ ВБ СУББОТУ ПО ОПТОБЫМ ЦЕНЯМ 


от 1200 грн 
от 60 грн 
от 130 грн 
от 130 грн 
от 290 грн 
от 353 грн 
от 2120 гри 
от 766 грн 
от 225 гри 
от 220 зрн 
ст 270 грн 
от 112 гри 
от 173 грн 
от 26 грн 


Компьютеры пЫТАМО. + 14”, 15”, 17” 

ЕМ Моогоа, Асогр,0-Ипк,исепЕ 56 внутренние) 
РИМ 2УХЕС, УС 10С,0- Мок, АСОВР{внешние СОМА/$В} 
СВ-апуе 40х52 ТЕАС, Затзьио,Зопу.А5И5 

О\О 10х-16х А5И5, $0№У 1.6,5амзии9 

С0-В\ 84/32-40112:48 ТЕАС.1.6.А505,50пу 
Мониторы 15” ТЕТ 5опу Напз01, 560 

Мониторы 17“ 5опу,Напз01, ОТК.ОЕАМОО 
Принтеры САМОМ, НР/Аехма( к, Ерзой, ОК! 

Сканеры НР,РЕАМАХ, Мицек,Сапоп(25 типов) 
Машнефоаг@ А515, М5, АП Лене! онек,Сапуоп 


Видеоадаптеры АЗИ$, М5, АБИ(+ТУ ош, очки, Тупег) 
Процессоры Имёе} Сейегоп/РрепниаИ/репния 4 
ЗОНАМ, ООВАМ, ММ, ММ (Затзупо, Киозтоп} 


ИНТЕЕНЕГГ 
ПЕНЫ ТРУЕВБДЕНТЕНЕИ 


ис пУчитиы ЦЕНЯМ ! 
ВЫДЕЛЕННАЯ ЛИНИЯ 128К (ТРАФИК) = 100 УЕ. + 70 У,Е./8Ь 
ВЫДЕЛЕННАЯ ЛИНИЯ 128К (УКРАИНА} + 64К {МИР} = 388 У.Е, 


МАМИ ХОСТИНГ (РЕБЕ, ССЬ,75МЬ, 100МЬ ЛИМИТ ТРАФИКА} = 5 У.Е, 


конец, способ третий — запус- 
тить встроенный в Теа файпо- 
вый менеджер Мершпо 13 и 
открыть документ из него. 
Файловый менеджер в текс- 
товом редакторе? Ну да, это 


МОЙ КОМПЬЮТЕР 


код в ЮТЕ, то подсветка синтаксиса 
будет тоже экспортирована, вы по- 
лучите «раскрашенный» КТЕ-текст! То 
же относится и к печати — Теа уме- 
ет печатать в цвете, со включенной 
подсветкой синтаксиса. 


внешнем 


Уипдом, так и Ипох-форматов. Если файл гра- 
фический, то есть возможность аткрыть его во 


редакторе или вьювере. 


А как насчет прасмотра самих НТМГ-докумен- 
тов? Специальное меню под названием «Прос- 


по 13, а также менеджер заклодок. Послед- 
ний является чудом техники — это аналог «Изб- 
ранного» в тете! Ехрюгег, только в Теа он 


имеет древовидную структуру, и кроме 


файла запоминается также текущая позиция в 


нем. 


го цвета, градиента или картин 
имени 


Чон У/тпдо\м, «Кладбище» 


#32/203 19.08—26.08/2002 


товые окна могут иметь фон обычно- 


же есть стили оформления, вроде Мог- 
оп Соплтапаег, ВО$ Момдаюг, Зюп- 


САБИР ЭНЫМЕТЕР 10 СУТОК (САНО} = 40 ГРН 
ПАШР 30 ВЕЧЕРОВ+-НОЧЕЙ (САВО) = 50 ГРН 


{ БУДНИ = 18:30-09:00 + ВЫХОДНЫЕ УМИМИТЕО | ДУТЕВМЕ 
ки. Так- 
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Програгтпирование 


Валерий МУНТЯН 


И ы 


Недавно наконец-то сбылась моя давняя мечта: в моем 
доме завелось разумное детище человеческого разума — 
компьютер. В порядке жизни семьи произошел качественный 
скачок. Целыми днями не смолкает музыка собранной мною 
коллекции из лучшего, что есть у знакомых и друзей. Перес- 
мотрены все лучшие фильмы, только появившиеся в прокоте. 
Долгие тоскливые вечера превратились в череду яростных 
напряженных баталий на полях виртуального мира. Жену, 
ранее относившуюся к идее покупки компьютера скептичес- 
ки и допустившую трату значительной суммы из-за моей бло- 
жи, теперь могут оторвать от экрана монитора только силы 
материнского инстинкта, вызываемые настойчивыми изъявле- 
ниями недовольства нашей маленькой дочери. При этом ее 
рейтинги почти во всех играх уже обогнали мои (мне еще и 
на службу ходить недо). 

Но у меня лично особый восторг вызывают такие «спо- 
собности» компьютера, как возможность планирования за- 
даний и управления включением-выключением питания ком- 
па, что вкупе с детальным анализом своей деятельности, 
а также правильной настройкой планировщика и шедуле- 
ра приближают поведение нашего железного друга к уров- 
ню «разумного», пунктуального, ничего и никогда не за- 
бывающего, верного помощника-секретаря. Мой Вигоп’чик 
подсказывает мне каждый час время. По приходу с рабо- 
ты на обед проигрывает пару моих любимых песен и сто- 
вит последний фильм, напоминает про незавершенные де- 
ла, назначенные встречи и т.д. Для этого я использую всем 
известные программы Планировщик заданий, входящий в 
начинку У/таомз 98, и ОиНооК из пакета М5 ОЁсе. 

А теперь к сути проблемы. Наше сказочное совместное 
сосуществование с компом омрачало маленькое неудобс- 
тво. Как и для большинства горожан, самое тяжелое время 
дня для меня — утро. И для того чтобы скрасить мучитель- 
ный процесс перехода из сладких объятий сна в железные 
тиски реальности, я ставлю на включение минут за 15 до 
момента, когда надо вставать, парочку композиций люби- 
мой музыки (кидаю ярлыки композиций в автозагрузку). Пят- 
надцати минут как раз хватает на то, чтобы свыкнуться с 
мыслью, что я — человек с планеты Земля, представитель не 
самой ее богатой части, и если не отнесу сейчас свое те- 
ло на работу, то потеряю какие-то деньги и это кое-кого 
расстроит. Последняя композиция своим хорошим энергич- 
ным драйвом придает непослушному телу необходимую ско- 
рость для преодоления земного притяжения и отрыва его от 
постели. Как «попросить» комп проснуться в нужное время? 
Просто, скажете вы, зайди в ЗЕТЫР и измени настройки со- 
ответствующей опции. Фу, как грубо. Ведь это просто неу- 
добно — необходимо перезагружать компьютер, чтобы вой- 
ти в ЗЕТУР, потом выключать компьютер в процессе загруз- 
ки или ждать запуска системы и выключать заново. И это 
всякий раз, когда необходимо изменить кские либо пара- 
метры, т. е. практически каждый день. А программ, «умею- 
щих» программировать будильник, к своему сожалению и 
недоумению, я не нашел. Пришлось напрягать извилину. 
Вникнув в вопрос, я понял причину отсутствия таких прог- 
рамм. Рассудим логически — время будильника, как и мно- 
жество других параметров, доступных нам из встроенной 
программы ЗЕТУР (например, частота разгона процессора 
или пароль}, являются настройками ВЮ5$’а, ШО5 же пишет- 
ся под конкретный стандарт конкретного железа. Числовые 
значения этих параметров хранятся в энергонезависимой 
(г. е. на своей батарейке) памяти СМО$. Естественным вы- 
водом из этого будет то, что и структура СМО$ у таких ма- 
шин тоже может быть разная, т. е. значения одних и тех же 
параметров (час включения машины, например} у разных 


Цграет с 61105, или Проснись и пой, нотпьютер пои 


компьютеров могут храниться по разным адресам. Стандарт 
Плуга и Плэзя регулирует правила движения в области, на- 
ходящейся между ВО5’ом и дровами ОС, а нужные нам 
примочки находятся на уровень ниже — под ВЮ5’ом. Так, 
проведя ряд экспериментов над машинами друзей, я пока 
что выявил закономерность зависимости зу\ет ВЮ5З и, со- 
ответственно, структуры СМО$ от используемого чипсета 
материнской платы, вид которой в свою очередь диктуется 
типом процессора — это могут быть продукты АМР под слот 
Зоске! А, те под Зоске! 370 или другими менее известны- 
ми и распространенными. Но как мне кажется, в самом об- 
щем случае следует ожидать, что у материнок разных про- 
изводителей, или даже одного производителя, но с разны- 
ми характеристиками (наличие/отсутствие 15А, тип чипсета, 
наконец и т.д.) структура СМОЗ будет разной. «Проклятые 
покемоны», — пробурчите вы и махнете рукой на идею ной- 
ти такие необходимые нам программы. И правильно сдело- 
ете, скажу я вам, мы их напишем сами. Подумайте — даже 
ведущие программисты шарашки Майкрософт, фамилии ко- 
торых светятся в пасхальных яйцах почему-то таких дорогих 
софтин, когда-то, как и мы, пачкали пеленки и одно время 
даже не умели говорить. А значит, они не лучше нос и, что 
уж точно, мы не хуже их. Просто мы привыкли, что за нас 
уже кто-то все сделал, надо только порыться в закромах Се- 
ти. Выходим из режима поиска и начинаем творить. 

Хочу сразу оговорить: все нижеизложенное редлизовано 
мною на языке Рей. Полного листинга программ не предос- 
тавляю, т. к. основной целью этой статьи считаю довести са- 
му идею, которая сама по себе несложна, а также основ- 
ные моменты ее реслизации. 

Для начала, что такое СМО$$ С точки зрения програм- 
мисто, это специальная область энергонезависимой памяти, в 
которой хранятся значения параметров настроек 
ВО5’а, например, пароль (читайте цикл статей «ВОЗ и его 
настройки»). Даже в выключенном состоянии комп «помнит» 
пароль и кучу других настроек, которые вы задали, когда пос- 
ледний раз заходили в ЭЕТУР (как правило, удерживая клови- 
шу ретеке при старте}, или выставленных по умолчанию, ес- 
ли вы даже не подозреваете об их существовании. Размер 
СМО$З — 128 байт, при этом не все адреса обязательно ис- 
пользуются. 

Для начала нам необходима функция, с помощью которой 
мы могли бы прочитать значение, хранящееся по заданному 
одресу СМО5. Процедуры извлечения и записи параметров 
из СМОб'’а я написол в виде ассемблерных вставок. Воше 
право — выполнить их как вам угодно, лично я до сих пор не 
нашел в ВефрН! стандартных процедур доступа к портам. 

Функция чтения значения параметра СМОЗ и ЕТ, нахо- 
дящегося по адресу 1: 

ЕирсЕ1оп ТЕОгГи1 .геаЧспов (1:Бубе) :БуЕе; 
УАВ гп:руке; 
ВЕСТМ 
//входные параметры 
//1 — адрес ячейки, чтение значения которой произ- 
водится 

//выходные параметры 

//2па — прочтенное значение 
авш //ассемблерная вставка 


мо\у а1,1 //номер ячейки, из которой произво- 
дится чтение 
очЕ 708, ат //заносим это значение в порт спо$ 
Ев 
уаз Е 
хог ах,ах //очистка регистра ах 
Зп а1,716 //вводим в регистр а{ из порта значе- 
ние ячейки эмос гё$ 
мазе 
моУу 2п,а1 //арисваиваем хп значение ячейки 
епа; 
гево1:=70; 
ЕМО; 


Для того чтобы просмотреть все содержимое СМО5З, 
создадим цикл по 7 =0..127, в котором последовательно 
будем извлекать значение по адресу + и запоминать. Для 
этого кинем на форму объекты ВыЕЕоп1 и Мешо1. В обро- 
ботчике события опс1+ск объекта ВоЕкоп1 зададим цикл, 
в котором к свойству Ь4пев:Твег1пав (список строк} объек- 
та Мето1 будем прибавлять строку, состоящую из адреса 
и значения по этому адресу в десятичном и шестнадцате- 
ричном виде: 
ргоседиге ТЕоги1 .Виееоп1С11скК (Зелаег: ТОБзес®); 
ВЕСТМ 

темо1 .Г1пев.с1еаг; //удаляет все строки из списка 

Еог 1:=0 6о 127 ао 

//прибавление к списку строки 

мено1 .14пев.АЯЯ (Зпесовег (1) +’ =‘ + 1оебовег (ге- 
аастов (1})+ ‘= ‘ + Рогмае ( '%0х’, 

[теаастов {1)1)); 

ЕКО; 

Нам придется запоминать созданный «образ» СМО5. Ки- 
нем на форму второй ВчЕЕоп2 и в обработчике события 
опС11ск задоадим сохранение списка строк Мето1 .Ъ41пев в 
файле: 
ргоседиге ТЕоги1 .ВиЕЕоп2С11сК (Зепдег: ТОБЗес®); 
Редяп | 

//сохранение “образа” СМО$ в файле ЕЁ.ЕЁ на диске С 

шемо1.13те5 .бауеТоЕ11е (‘с:\ЕЁ.ЕЕ’); 
ева; 

Теперь главное. Как узнать, по какому адресу находит- 
ся нужный нам параметр? А в данном случае нас интере- 
сует день, час и минута будильника. Перезагрузите компью- 
тер, войдите в ЗЕТУР, в соответствующие пункт и опцию и 
выставьте эти значения равными нулю (гак легче проследить 
изменения). Загрузитесь. Просмотрите СМО$ и запомните 
его в файле (можете сразу обратить внимание на адреса, 
по которым записаны нули, но это не обязательно то, что 
мы ищем). Перезагрузитесь снова. Меняете значение по- 
раметра, допустим, часа на произвольную величину, нап- 
ример, три. Загружаетесь. Просматриваете СМОЗ и сров- 
ниваете с сохраненным. Сравнение реслизуем следующим 
образом: кинем на форму еще один объект Мемо2 и ВиЕ- 
Еоп3З. В обработчике события объекта ВчЕЕоп3 ОпСс11ск 
загрузим из файла (созданного нами при прошлом сохроа- 
нении «образа» СМОЗ} свойство Мето2 .Г4пев (список строк). 
Затем в цикле / = 0..727 будем сравнивать строки Мемо1 .1[1- 
пев (текущие настройки} и Мето2 .Г1пез (настройки до пе- 
резагрузки и изменения). Если строки не совпадают, конка- 
тенируем (присоединим, по-нашему] к соответствующей стро- 
ке Мемо2 .Ь4пев [1] три восклицательных знака: 
ргосейоге ТЕоги1 . ВиЕЕоп3С1+1 ск (5еп@ег: ТОБдесь); 
ВЕСТМ 

//загрузка “образа” СМОЗ, сохраненного до перезаг- 
рузки р 

гемо2 .11пе5 .1оа@ЕгоюЕ11е (‘с:\ЕЁ. ЕЕ’); 

//сравнение строк и пометка несовпадающих; по окон- 
чании цикла у нас будут стоять восклицательные знаки 
напротив адресов и значений, которые изменились 

ЕОГ 1:=0 со 127 ао 

ЗЕ пето1 .14пев.вег1поав [1] <>ме- 
то2.11пе5.56г1195[1] ЕВеп 

пемо2 .11пев .вег1пав [1] :=ме- 
то2 .14пев5.вет1Зпов [1]+ 7 1!!!7; 

ЕКО; 

Теперь внимание! По адресам 0,2.4 
находятся значения секунд, минут и ча- |" 
сов системного времени (слава Богу, это 
стандартизировано), поэтому, естествен- 
но, значения по этим адресам всегда мо- 
гут отличаться от сохраненных ранее. Так- 
же каждую секунду, прыгает значение по 
одресу 12. Исключите эти адреса из рас- 
смотрения. Главное — ищите адрес, по 
которому значение параметра измени- 
лось на три (было 0, стало 3] — это и есть 
адрес, по которому хранится час будиль- 
ника. Далее читай внимотельно. На три 
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изменилось еще одно значение. Дело в том, что значения 
параметров всех адресов, начиная с некоторого, сумми- 
руются, и эта сумма хранится в двух байтах СМО$ где-то 
в области последних адресов, которые нам тоже необхо- 
димо выяснить. Это так называемся контрольная сумма. 
После включения питания комп тестирует СМОЗ путем его 
суммирования и сравнения полученной суммы с контроль- 
ной суммой. Поэтому если ты не дочитал статью, а кинул- 
ся и сам уже написал процедуру записи значения в СМО$ 
и проделал это без соответствующего изменения контроль- 
ной суммы, то при следующей перезагрузке комп только 
жалобно пискнет, выдаст сообщение, что у него что-то с го- 
ловой, тьфу, с СМО5’ом не в порядке и выставит все нас- 
тройки по умолчанию (не самый лучший варионт). Так что 
набиройся терпения и читай дальше. Вот таким образом из- 
менения происходят по двум адресом: 


79 =3 =3 {11 значение часа 
123 = 12=С два байта 
124 = 35 = 23 1!!! контрольной суммы 


Учти, что младший байт контрольной суммы хранится по 
большему адресу (у меня по 124}, а старший по меньшему 
(у меня — по 123). Также учти, что измениться может только 
млодший байт, но может и старший, если младший увеличит- 
ся больше чем на 256 (ЕЕ — максимум содержимого одного 
байта), и тогда произойдет перенос единицы в старший. 

Чтобы избежать случайностей, проделай все это с одним 
только параметром и неизменными другими, и потом то же 
самое с другими параметрами. Таким образом ты выяснишь, 
по каким адресам у тебя находится то, что тебе нужно, в 
нашем случае час, минута и день будильника. Оброти вни- 
мание на поведение контрольной суммы — когда значение 
по более старшему адресу достигает 256, оно обнуляется, 
и увеличивается содержимое по более младшему адресу 
(происходит перенос единицы} — мы это будем учитывать при 
записи значения в СМОЗ, к чему сейчас и приступим. 

Напишем две процедуры — одну только для записи зноа- 
чения по адресу, другую для записи значения по адресу с 
соответствующим изменением контрольной суммы: 
ргоседиге РГоги1 .иг1фебосмов (1:Бусе; гп:руфе); 

ВЕСТМ 

// процедура записи значения 2п по адресу +4 
авш 
моУ а1,1 
ОЕ 70. , а1 
уаз 
поу ах,716 
моУу а1,2п 
оцЕ ах, ат 
епа; 

ЕМО; 


// Установка адреса СМО$ 


//запись значения в адрес аагевв 


{Продолжение следует) 
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Програгпгпирование 


с Ханойскими башнями. 


ЕЕ ИИ: ЗЕЕ ЗЕЕ 


Итак, сначала все же про башни, а про программиста чуть 
позже. По официальной версии, Ханойские башни — это голо- 
воломка, которую в 1883 г. придумал французский математик 
Эдуард Люка. Для тех, кто не знает, суть головоломки вот в чем: 
есть три стержня и восемь дисков разных диаметров, вначале 
все диски собраны на одном стержне ток, что меньшие диски 
лежат на больших. Люка предлагал переложить все диски с пер- 
вого стержня на третий, используя второй. При этом следует 
соблюдать следующее правило: диски можно перекладывать с 


одного стержня на другой, при этом нельзя класть диск поверх 
диска меньшего радиуса. По той же официальной версии, ро- 
ди повышения интереса к своей головоломке Люка придумал 
легенду, повествующую про башню Брамы, увеличенную копию 
Ханойской. Эта башня состояла то ли из 50, то ли из 64 золо- 
тых дисков, с стержни были вырезаны из алмаза. Так вот, баш- 
ни Брамы были созданы не иначе кок при Сотворении мира, и 
с того времени жрецы в хроме трудятся, перекладывая диски. 
По имеющимся данным, как только они закончат, наступит ко- 
нец света, и потому жрецы очень стараются... 

Давайте быстренько сообразим, что и кок нужно делать, 
чтобы поскорее покончить с этим миром — другими слова- 
ми, кок решить эту головоломку? Додуматься несложно: для 
того чтобы перенести самый большой диск, нужно сначала 
перенести все диски, кроме последнего, на второй стержень, 
потом перенести самый большой на третий, после чего ос- 
танется перенести все остальные диски со второго на тре- 
тий. Задачу о переносе №М-1 диска мы решаем аналогично, 
только поменяем стержни местами (при первом переносе ко- 
нечным стержнем будем считать второй, а не третий, при 
втором переносе начальным вместо первого будет второй). 
Как видите, зодочка разрешима. И правда, ведь зодачу о №-1 
дисков мы сведем к задаче о №-2 дисков, ту в свою очередь 
к М-3 дискам, и так вплоть до | диска. Также ясно, что это 
единственно правильный подход, так что жрецы, скорее все- 
го, действуют ток же. Этот метод легко программируется с 
помощью рекурсии, код на языке Раса! выглядит ток: 
Ргодгат Напо13; {3 -— потому что для трех стержней} 

\аг М : БуЕе; 
Ргоседиге Напо1 (Е1гв® , весопа, ЕБ1га,м : Буфе); . 
{Е1тве, весопа, ЕБ1га — номера начального, промежу- 


точного и конечного стержней, М№М- количество дисков, 
которые надо перенести} 


Нонструирует Наноиские вашни 


Ох уж эти программисты, вечно чего-то наделают. Вот так один 
из них стал причиной отмены конца света. Как? Неужели правда? 
Ну, настолько же правда, насколько и все другие легенды, связанные 


Владимир ТКАЧУК 


уоуа ЖасНук@йт.иа 


Веди 

ТЕ №=1 6Беп 

мг ет (Е1тве,’ —> ‘,ЕБЬ1га,’; ') {тривиальный пере- 
нос одного диска — вместо вывода на экран можно выз- 
вать процедуру, отображающую перенос графически} 
е1ве 

Ъедзп 

Напо1 (Е1тг5%,ЕВ1га, весопа,№-1); {перенос М-1 дисков 
на промежуточный стержень} 

напо1 (Езгвь , весопа ,&61га,1); {перенос 1 диска на 
конечный стержень} 

Напо1 (зесопра, Етгве ‚ЕЬага,М-1); {перенос М-1 дисков 
с промежуточного на конечный стержень} 

епа; 
Епа; 
Ведзп 

{ввод М№- количество дисков} 

ЗЕ №>0 ЕБеп 

Напо1(1,2,3,мМ); {переносим М дисков с стержня №1 на 
стержень №3} 
Епа. 

Программа проста, ее корректность очевидно. Но, воз- 
вращаясь к легенде, вспомним, ведь жрецы упражняются в 
переносе дисков с незапамятных времен — откуда ж им в 
те времена было знать про рекурсию? А им и не надо бы- 
ло знать, так как вышеописанный алгоритм имеет и рекур- 
рентную интерпретацию. Если бы вам пришлось возиться 
с этой головоломкой так долго, то вы бы наверняка замети- 
ли, что каждые два хода мы обязательно переносим самый 
маленький диск (то почти очевидно). Но кроме того, нопров- 
ление движения этого диска не меняется. Другими словами, 
диск циклически двигается либо по маршруту 1-2-3-1, либо по 
маршруту 1-3-2-1. Выбор маршрута, в чем тоже неслож- 
но убедиться, зависит от парности начального количества 
дисков. При желании это можно строго доказать, а я не 
сомневаюсь, что жрецы так и сделали: ведь не хочется все 
переделывать из-за оплошности, допущенной в начале. 
Итак, если решать головоломку, пользуясь этими свойство- 
ми, то и думать особо не придется: роз в два хода перек- 
лодываешь самый маленький диск, а остальные хода задо- 
ются однозначно, просто клодешь меньший диск на боль- 
ший. Жрецы будут действовать ток, пока все диски не со- 
берутся на третьем стержне. Реализация также не слож- 
на, разве что придется помнить, какие диски на каких стер- 
жнях лежат. 
ргодгат Напо33_Мовесигвзоп; 

Уаг а : аггау[1..3,1..64] оЁ Бубе; {список дисков 
на каждом стержне} 

1 : аггау [1..3] оЕ БуЕе; {количество дисков на 
каждом стержне} 

М,1 : Бубе; {М — общее количество дисков} 

о1а,пем : ввогЕ1ще; {старое и новое положение наи- 
меньшего диска} 

Яе1та —: вВогЕЗпЕ; {смещение, определяющее маршрут 
наименьшего диска} 
Ргоседиге ТгапёЕег (11,12 : Буве); {процедура перено- 
са диска со стержня 41 на стержень 12} 
Вед1п 

1[121:=1[12]+1; 

&4[12,1[1211:=9[11,1[11]]; 
ут1е{11,'’-—>('’,9[11,1[111],') *,12,'; *); 
1[411:=11[411]-1; 
Ега; 
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Ведзп 
{Ввод М№М- количество дисков} 


111] :=М№М; {сначала все диски на первом стержне, на ос- 
тальных стержнях дисков нет} 

1121:=0; 

1[31:=0; 

Бог 1:=1 во М ао 

9[1,311:=№+1-1; {запись номеров дисков, которые ле- 
жат на первом стержне, диск №1 — наименьший} 

пеи:=1; {наименьший диск лежит на первом стержне} 

1Е оаа{м) ЕЪеп {в зависимости от парности М, смещение 
— или 1 или -1} 


ае1%а:=-1 
е15е 
Яе1а:=1; 


УВ 1е 1[31<М до {выполняется, пока не все диски пере- 
несены на третий стержень} 
Ъедзп 
о1а: 
пей: 


пем; 
= { (019+2+Яе1а) моа 3)+1; {новое положение наи- 
меньшего диска можно посчитать по этой формуле} 

ТгапеЕег (01, пем); {переносим наименьший диск} 

1:=6-019-пеи; (так как ©01@ и пем — номера двух из 
трех стержней, то номер третьего стержня считается 
как 1+2+3-01а-пем} 

ЗЕ {1[01а]>0) апа {{1[11=0) ог 
(а[о1а,1[о1911<а[1,1[111)) ЕЪеп {если на одном стер- 
жне нет дисков, или верхний диск больше верхнего дис- 
ка на другом стержне, то перекладываем на него диск} 

ТгапвЕег(01а,1) 

е1ее 

3Е1[11>0 ЕВеп 

ТгапвЕег(1,о1а); 
епа; 

Епа. 

Обе программы перекладывают диски одинаковым оброа- 
зам — оно и неудивительно, ведь они действуют по оптималь- 
ному алгоритму. Удивительно другое: если головоломку решить 


ИЕ 


= Окончание. Начало на стр. 26-27 
пиктогроммами не лежит душа. Пришлось искать другой путь. Копс- 
ясь в конфигурационных файлах, я не мог найти спо- 
соба запустить программы оттуда, пользоваться об- РИ 
щесистемными тоже не хотелось — а вдруг понало- 
бится запустить другой оконный менеджере Окозо- | 
лось, что МИМОосК может запустить одно приложение, |} 
если указать в строке Путь к приложению и аргумен- |1 
ты необходимую команду (с ИИМС!р токой номер не |" 
проходит). Тогда я Поместил ссылки на все нужные мне |" 
программы в фойл примерно такого содержания: | 
КхКЬ& 
ххкЬ& 
уис1оск& 
итоктииа & 

Затем скопировал его в подкоталог $НОМЕ/Ыт 


(путь к нему у меня находится в переменной раец}, №. Мозербюит 
сделал его исполняемым (слюд +х} и вместо одной 
программы из УУМОоскК запускаю теперь все нужные 
(рис. 6). Получилось что-то похожее на папку «Автозагрузка» в МИ п- 
ом. Программы для запуска лучше всего распределить ток: час- 


то запускаемые поместить в кнопки быстрого 
запуска, те, что запускаются реже — в меню. 
Теперь © конфигурационных файлах. Чтобы 
найти их, воспользуемся командой Её / -па- 
ше 'И1оасимакег”. Из найденных каталогов 
интерес представляют /ек/Х11/МИпдомМакег — 
судя по месту нахождения, является общесис- 
темным, так что его портить будем в послед- 
нюю очередь. А вот коталоги, находящийся в 
домашней директории пользователя $НО- 
МЕ/СМУзер/Оек, пожалуй, посмотрим. Фойл 
\МИпдомМакег определяет стили меню, значков, 


Параметры: приввартованнога йриложения ^^ 


Йрограглипирование 


так просто, то почему же конец мира до сих пор не настал? 
Хм, мы еще не исследовали сложность работы этих программ. 
Может быть, ответ кроется именно в этом Так кок обе прог- 
раммы действуют одинаково (делают одни и те же переста- 
новки), то и сложность работы у них одна и та же. Конечно, 
удобней считать количество перестановок по рекурсивной 
программе, ведь в ней мы разбиваем зодачу на подзадачи, 
а не просто «делаем, пока не сделалось». Опираясь на но- 
ши вступительные рассуждения, можем составить рекуррен- 
тное соотношение для количества перестановок № дисков: 
Тпу=2Тг- +1. Ну да, два раза переклодываем по №-1 диска 
плюс еще один диск. Теперь нам известно, что П@О)=0, Т)=Т, 
1{2-=3, ПЗ (просто запустил прогу и посчитал). Так сделаем 
же предположение: Т[п)=2п-1Т. Это совсем несложно доказать, 
пользуясь составленным соотношением: Пп+1/=2г-+1=2п+1-1. 
А сейчас, после всей этой ужасной математики, напишем про- 
цедуру, которая считает количество необходимых перестано- 
вок для количества дисков от | до М. Зачем? Узнаете позже. 


СопвЕ Махр = 50; {максимальное количество дисков} 30 


№3 :аггау[0О..МахО] оЕЁ сопр; {так как перестановок 
может быть очень много, то нам нужен соответствующий 
тин данных} 

1,п : 1педег; 

ргосеаиге Са1с3; 

Бедшп 

№3[0]:=0; {0 дисков требуют 0 перестановок} 

Бог 1:=1 Бо п ао 

63 [11:=2* {63 [1-1]1+1)-1; {уже известное рекуррен- 
тное соотношение} 

ера; 

Посмотрим-ка, что наша программа вернет при №=50. 
Итак, 23[50]=1125899906842623! Это ж сколько бедным 
жрецам пахать! Наверно, им это число вряд ли понравилось 
бы. И поэтому я приступаю к главной части повествования — 
к той, что про программиста ©. 

[Продолжение следует) 


цветовое оформление и шрифты меню и заголовков окна, пути 
для пиктограмм и рисунков и еще несколько параметров, боль- 
шинство которых можно переопределить через У/ИМРгеБ. \/МОо- 
Ба, кок видно уже из названия, содержит общие для 
| системы параметры, здесь же определены систем 
ные шрифты. А фойл М/МВос!Мепи описывает содер- 
| жимое контекстного меню, вызываемого щелчком 
кнопкой на рабочем столе. Хорошее описание рпан- 
ного файла на русском языке вы найдете в файле 
УНОМЕ/ СМИУзер/ ЦЬгагу/ МИпфоми МаКег/тепи.ги. М/М$кие 
описывает панель \/МВоск и все прикрепленные к 
ней кнопки — естественно, прописав нужные пара- 
метры по образцу имеющихся, легко создать новую. 
\У/М\У/тдомАннЬмез содержит пути для пиктограмм, 
| расположенных на рабочем столе. Еще один инте- 
ресный момент. Из У/М можно без выхода из сис- 
темы и с сохранением всех работающих приложе- 
ний запустить любой другой оконный менеджер, ус- 
тановленный на компьютер. Для этого в контекстное 
- меню, например, для запуска КДЕ добавьте следу- 
ющие строки («ЗЕахЕ КОЕ», ВЕЗТАВТ, веагЕКае}, запуск некото- 
рых оконных менеджеров уже прописан здесь по умолчанию. 
Что и сказать, УМ понравился. Мне он 
показался устойчивым в работе, за две неде- 
_ ли работы с ним не было ни одного глюка. 
* Более того, однажды, совсем расхулиганив- 
шись, я набрал в строке запуска вфатекае и 
получил сразу два оконных менеджера (рис. 7), 
причем все это работало нормально, без тор- 
| мозов и срывов. Быстродействие выше всяких 
похвал. Я думаю, что это хорошая альтерна- 
тива КОЕ и Споте, особенно для компьюте- 
ров, обделенных мегагерцами и мегабайта- 


ми. Остается пожелать успехов. Ипих Югеуей 


МОЙ КОМПЬЮТЕР 


(ры ры 


Военное регпесло 


ходится выпускать все новых 
юнитов, которые все больше 
влетоют в копейку. Можно толь- 
ко посоветовать для обороны 
мобилизовать войска как раз на 


золоту или лесу, восстанавливается са- 
ма со временем. Еще нельзя не отме- 
тить, что орки имеют неплохие вспомо- 
гательные войска, увеличивающие ота- 
ку и защиту всех остальных юнитов. Это 


ниях, то сейчас мы сможем привлечь их на свою 
сторону и в одиночных сценариях, а также в иг- 
ре по мультиплейеру. Появляются эти самые Ге- 
рои в специальных строениях, имеющихся у 
каждой из противоборствующих сторон. Все- 


Так уж повелось в нашем издании, что далеко не все игры удостаиваются чести быть описан- 
ными в МК. Даже в его младшем брате МиКе не хватает места, чтобы описать все новинки, по- 
являющиеся на игровом рынке. Ну да, газеты печатаются на бумаге, а не на резине. Но есть иг 
ры, про которые мы просто не можем не написать. К ним, несомненно, относится новый супер 
хит зтого лета УМагсгай Ш. Собственно говоря, его разработчики, фирма Вйгхаг4, за последние 
7 лет не выпустили ни одной игры, не отмеченной гордым званием суперхита. Да, их игры, нап- 
ример, ту же ОаЫо й, можно не любить, их даже модно ругать в игровой прессе за выраженное 
в них стремление потрафить большинству, но притом именно эти игры становились лидерами 
продаж и, соответственно, предметом всеобщего внимания. 


40 «бесплатных» мест, потом под- 
копить ресурсов и атаковать вро- 
га уже всеми силами, имея 90 
потраченных на войска очков. 

Итак, у нас 4 расы. Давайте 
посмотрим на них чуть-чуть вни- 
мательней. 

Начнем с наших старых знако- 
мых — Людей. Основа их эконо- 
мики — это крестьяне. Именно эти 
незаметные труженики в шляпах с 
большими полями (вьетнамцы? но- 


Чудовищные Барабанщики (Кодо Вес51, 
способные к тому же проглотить любо- 
го наземного юнита (кроме героев} живь- 
ем ©. Слабость Орков — отсутствие хо- 
роших летающих юнитов — компенси- 
руется наличием отличных наземных 
войск. В общем, Орки хороши вначале 
и в середине игры, но затягивать мис- 
сию, играя за них, весьма опасно. 
Живые мертвецы (песо) весьма 
похожи на Зергов из Старкрафта. Как 
и последним, жмурам для постройки 
зданий надо вначале заложить спе- 
циальный фундамент. Правда, растет 
он в этом мире гораздо быстрее, чем 
его прообраз в мире звезд. Подобно 
зергам, их основное достоинство — 
масса легких и быстрых юнитов. Их 
стратегия — рауш. Можете, конечно, 
спросить: а как же лимит юнитов, о 
котором было сказано выше? Все 
очень просто — на вызванные с по- 


го Героев по три у каждой из рас. Каждый из 
них имеет по четыре заклинания, овладеть ко- 
торыми он может по мере роста своего опы- 
та. Да-да, я не ошибся: у Героев теперь есть 
такая знакомая нам по РГГ и другим страте- 
гиям штука, как опыт и уровни. С их ростом 
у нас увеличиваются и хиты жизни, и запас мо- 
ны. Кроме того, в отличие от обычных юнитов, 
герои в принципе бессмертны. То есть, убить 
их, конечно, можно, но... их «хозяин» может 
снова вызвать их из этого самого строения. 
Причем, возродятся они со всем накоплен- 
ным опытом и уровнями. Есть в нашей игре 
и артефакты, повышающие ту или иную ха- 
рактеристику героев. Или делающие их на Г. 
время невидимыми. Ну и, разумеется, бутыл- 
ки с жизнью или маной. 
Появились в игре и нейтралы. Гоблины 
теперь не имеют собственных интересов и 
служат тем, кто больше им заплатит. Так- 
же любого желающего обслуживают и гоб- 


Ведь игровой мир видел игры с ты- 
сячами разнообразных юнитсв, с за- 
мечательной трехмерной графикой, 
с весьма интересным сюжетом. Од- 

нако в эти игры поиграли и забыли. 
А другие, хоть и не имели всех этих 


вятся с ним и в третьей части, а для 
тех, кто не играл, есть специальная 
обучающая кампания. Остановлюсь 
лишь на одной удобной фиче — на аи- 
осазГе. Теперь вам уже не надо будет 
ловить по отдельности каждого кресть- 
янина или лекаря, чтобы отправить его 
работать, постаточно включить эту оп- 
цию — и они сами обо всем позаботят- 


40 Ефим БЕРКОВИЧ 


о Е И НИ 


А теперь давайте обратим свой взгляд 
в прошлое и вспомним, как все начина- 
лось. А началось все с достаточно прими- 
тивной по нынешним временам игрушки, 


созданной по мотивам романа «Дюна» 
(собственно говоря, из романа были взя- 
ты только некоторые частные детоли). 
Именно с этого детища компании У(ез+ 
мос начался бум реолтаймовых стро- 


достоинств, надолго поселились на 
винчестерах даже не самых заядлых 
геймеров. Ответ прост: главное, че- 


тегий. На волне этого бума выходит 
игра от мало кому известной тогда 
фирмы Вага под названием \\а!- 
стой. И... игра становится шедевром. 
Уж не знаю, что сыграло решающую 
роль — возможность мультиплейера 
{Дюна была его лишена}, фэнтезий- 
ный антураж или вовсе какие-ни- 
будь тайные социально-психологи- 
ческие мотивы, но это случилось. 
Во всяком случае, если про Дюну 
говорят в основном как о праро- 


го люди хотят от хорошей РТС, — это 
баланс между сторонами, принима- 
ющими участи в конфликте. Именно 
это по сути сделоло серию Варкраф- 
тов лидером этого жанра, наряду со 
Старкрафтом. 

Итак, в предыдущих играх серии мы 
наблюдали две конфликтующие ро- 
сы — люди и орки. В третьей части се- 
риала их компания пополнилась «Не- 
мертвыми» (Ипдеад} и Ночными Эльфа- 

ми (МоН+ Емез}. Естественно, и эти для 
нас пока незнакомые расы имеют свои 
цели, свои принципы, свои преимуще- 
ства и недостотки. Не стоит особо ос- 
танавливаться на завязке сюжета, ско- 
жем только, что хароктеристики про- 
тивостоящих сторон утратили одноз- в 
начность: мол, люди хороши, а орки 


ся. То есть, к примеру, крестьянин, не 
занятый работой, при виде полуразру- 
шенного здания побежит его ремонти- 
ровать, а хилер, находящийся в группе, 
будет поллечивать своих союзников, не 
дожидаясь вашего напоминания. 
Это, несомненно, облегчило управле- 
ние игрой — ведь многие геймеры не хо- 


тят играть в РТС именно из-за сложностей уп- 
равления. Нельзя также не отметить, что из 
трех видов юнитов — наземных, водных и воз- 


душных, осталось всего два — наземные и ле- 
тающие. В лету канули корабли и подводные 
лодки. Не увидим мы сейчас и нефтяных источ- 
ников. Собственно говоря, ресурсов осталось 


сего два — это золото и древесина. Еще Од 


но весьма важное изменение — это система 


сят нам из шахт золото, рубят лес и 
строят и ремонтируют различные стро- 
ения. Кроме того, в случае неожидон- 
ного нападения они могут превращоть- 
ся в ополчение, повышая свои боевые 
характеристики. Провда, при этом они 
теряют возможность заниматься более 
привычными для них делами, поэтому 
ПОЛЬЗОВОТЬСЯ ЭТОЙ ВОЗМОЖНОСТЬЮ МОЖНО 
только при крайней необходимости, ког- 


мощью магии войска он не распро- 
страняется. А мертвецы сильны как 
раз своей способностью вызывать на 
подмогу скелетов — воинов и лучни- 
ков. Пусть они слабы, зато их много. 
Также нельзя не отметить способность 
многих их юнитов отравлять против- 
ника. Весьма полезное свойство про- 
тив тех, кто имеет слишком много хи- 
тов. Отровил врага, отошел на безо- 
пасное расстояние — и жди себе, по- 


да все остальные средства обороны уже 
исчерпаны. Все остальные юниты людей 
тоже достаточно нам знакомы — это и 
рядовые пехотинцы и стрелки {правда, сме- 
нившие луки на ружья), и рыцари на ко- 
нях, и наездники на грифонах (странно, 
кстати, почему Грифоны что в Герсях, что 
здесь отданы именно людям?). Провда, уже 
не будет палодинов, то есть будут, но толь- 
ко в единственном числе среди героев, ле- 
чить людей же будут специально выращен- 
ные монахи. Кстати, куда более уязвимые и 
медленные. Но все-таки идти вперед, закры- 
вая грудью омбрызуры, — дело бронировон- 
ных воинов, а не смиренных служителей Гос- 
пода. Еще один бонус людей — это несколь- 
ко апгрейдов строений, повышающих их жиз- 
нестойкость. Поверьте, вынести людскую бо- 
зу с глубоко эшелонированной обороной — 


ка тот сам коньки откинет. 


Ну и последняя раса — Ночные эль- 
фы. Самые древние обитатели этого 
мира. По количеству хитов и возмож- 
ности наносить физический демедж их 
юниты весьма похожи на Мертвецов. 
Правда, стоят они несколько доро- 
же ©. Казалось бы, где же баланс? 


линские магазины. Если денег не жал- 
ко, герой сможет запастись в них неп- 
лохим запасом бутылочек или свитков. 
Есть еще такой странный девайс, как 
Диражабль гоблинов (СоЫт Геррей), 
способный перевозить по воздуху ноа- 
земных юнитов. Незаменимый для вы- 
содки десанта в тылу врага, он имеет 
только один недостаток: если враги 
его все-таки собьют, все находящие- 
ся на борту юниты погибнут. 

Итск, что мы имеем А имеем мы 
отличную игру, способную сместить с 
трона РТС своего предшественника — 
Старкрафта. Все-таки тот уже начал 
устаревать. Замечательная графика, 


с я В == 
| 7 


дителе жанра, то Варкрафт счи- 
тается игрой, сделавшей РТС тем, 
что они есть на нынешнее время. 
На «Военное ремесло» жители за- 
подного леса ответили игрой С&С, 
о популярности которой свиде- 
тельствует непрекращающаяся 
вереница серий этой бесконеч- 
ной эпопеи. Что ж, Вьюга сдела- 
ла всего 4 варианта Крафтов, 


налогов. Максимальное количество юнитов для 
одной стороны определяется суммой в 90 оч- 
ков. То есть, к примеру, один крестьянин стоит 
одно очко, самый примитивный воин — 2 очка, 
а вот дракон потянет на 6-В. Впрочем, это нам 
уже знакомо. Но заметьте, если количество войск 
превосходит число 40, то крестьяне начинают 
вместо 10 золотых монет приносить на склад все- 
го 7. Причем, из шахты они, как и раньше, изы- 
мают на все 10. Ну, а если войск становится 70, 


дело далеко не такое простое, как кажется 
на первый взгляд. Итак, можно сказать следу- 
ющее: люди хорошо сбалансированы, и если 
дать им закрепиться на местности, и особен- 
но укрепить свои базы, то война против них 
становится практически безнадежным предпри- 
ятием. А когда в бой пойдут их летающие юни- 
ты, будьте готовы встречать надпись Сате Оуег. 
Еще одни наши старые знакомые — Орки. Ну 
что сказать о нихё Их юниты и строения рассчи- 


Фокус в том, что эльфы зато имеют 
самую мощную в игре магию. Один 
эльф-маг иногда способен рассеять и 
уничтожить целую армию наступаю- 
щих врагов. А с учетом того, что их 
дома-деревья практически все способ- 
ны перемещеоться и обстреливать вра- 
гов, ночные эльфы представляют, на 
мой взгляд, лучшую расу в игре. Есте- 
ственно, для тех геймеров, кто любит 


озвучка, а также отличные межу- 


но каждый из них был уникаль- 
ным и влек к мониторам машин 
все новых и новых геймеров. 
Но давайте немного отвле- 
чемся от истории. Давайте 
спросим у себя, в чем главное 
отличие хорошей стратегии от, 
скажем так, не самой лучшей? 


МОЙ КОМПЬЮТЕР 


дыдущие игры сериала, безтруда спро- 


сволочи. Теперь у кождой расы есть 
свои цели, кажущиеся ей абсолютно 
правильными, а все, кто мешает их ис- 
полнению — враги по определению. 
Незачем вдавоться и в подробнос- 
ти управления — те, кто играл в пре- 


то добыча вообще падает до 4 монет за ходку. 
То есть тупо штамповать войска постепенно сто- 
новится весьмо невыгодным занятием. Гораздо луч- 
ше поднакопить ресурсов, а потом быстренько 
сколотить армию. Правда, вот неясно: как без сол- 
дат обороняться от врагов. Только стационарны- 
ми защитными строениями? Дорого, да и не откаж- 
дой атаки они спасут. Поэтому волей-неволей при- 
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таны на достаточно быстрое развитие. В отличие 
от людей, у них нет хороших защитных строений, 
но их маги могут ставить защитные ловушки на 
пути следования вражеских войск. Провда, живет 
такая ловушка, в отличие от стационарного стро- 
ения, ограниченное время, но зато не требует для 
своей установки затрат ресурсов, кроме маны ус- 
танавливающего ее мога. Ну, а она, не в пример 


уничтожать врагов не массой, а пра- 

вильно сгруппированными войсками. 
Рассказ об игре будет далеко не 
полным, если не упомянуть Героев. 
Именно так, с большой буквы. Конеч- 
но, мы их видели и раньше. Но если 
в первой и второй части они присут- 
ствоволи только в сингловых компа- 


д См 


ровневые ролики способны удов- 
летворить любого, даже самого 
привередливого геймера. 
Кстати, если вы заинтересо- 
вались игрой, можете почитать 
14 и 15 номера МиКа за этот 
год, где информации про нее 
гораздо больше. 
Ну что, поиграем? 
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Програтипирование 


42 


Наименоввние 


КОМПЬЮТЕРЫ 


Р166ММХ/32/2/2,5 
Р200ММХ/32/2/2,5 
МА С3 800/128/10/8/52/58, РЕЕ1ЗЗ 
18М Мемвю А40: 
Тогдс 733/128/20/1,44/52-х/мдео 
Компьютеры на базе те! Сеегоп 
Се!800/128/10СЬ/Мо694Х/5у58ВМЬ/СП/Е 
Се! 1000/128/20/8/52Х/5В,1815Е 
МА СЗ 1000/128/16/20,0 
Се В00/128/20/16/52Х/3В, 815 
(1200 /Азуз+$В+5УСА/Л2ВМ/20СБ/кмк 
Саегоп 1000/128/16/20,0 
Конфигурация под заказ от 
СЕ 100/128МЬ/20СЬ/32АСР/5В/52х 
С=!1000/128/40/16/52Х/3В, 815 
СЕН300/128ВМЬ/20СЬ/32АСР/ЗВ/52к 
Се! 100/128 /20СЬЛВЛ5Е/СВУЕОБ/АТХ 
Се1200/12В/20СЬЛВ15Е/СР/ЕОБУАТХ 
Се! 1100/128/40/32/52Х/5В, 815 
Се200/128/20СЬ/8 15ЕР/1 6Уою/СО/ 
Се1300/128/20СЬ/И815ЕР/16Момю/СО/ 
Са! 1100/256/40/32/52Х/3В, 1815 
Са 1200/256/40/32/52Х/3В, 1815 
СЕ1700/128МЬ/20С5/32АСР/5В/52х 
(С&1300/256/20СЬ/ЛВТ5ЕР/Сеюгсе64МЬ 
Се! 1700/256/20/32/52Х/3В, 845 
СЕН100/128МЬ/20СЬ/32АСР/5В/52х/15" 
СЕН200/128ВМЬ/20С5/32АСР/5В/52х/15" 
СЕН 300/128МЬ/20С5/32АСР/5В/52х/15" 
С1700/128М/32М/20С /СО52/АЗ/кмк 
Се!-1С12/128/20/32/СВ/15"/ЛВ15ЕР 
(Са! 1В00/256006/40/32/52Х/3В, 8450 
Се-1,2С12/256/40/64 /СОЕ\!/ 17" ЛВ15 
Саегоп 950/128/20СЬ/З2М/СР 52х/5ВЕ 
Саегол 1100/128/20СЬ/32М/СР 52х/5В 
Саегол 1100/ 12В/20СЬ/ВМ, 'АСР/СР 52х 
Саегол 1300/128/40С6/32М/СО 52х/5В 
С850/128/20/32М/52к/АТХ/15” 
С1,2/128/40/32М/52х/АТХ/15" 
С433/128/20.4/8М/52к/5В/15" 
С1.2/128/20/32М/52х/ЗВ/АТХ/15" 
Компыстеры на баз |гйе! Репйил П| 
Конфигурация Под заказ от 
Р-В00/128/20С/16М/52Х/5В2В15 
Р-1133/128/20С/16М/52Х/581815 
Р3-1000/128/206Ь/32МЬ/$В /52х 
РИ-1133/256/40С/32М/52Х/3В, 1815 
РИ1133/128М/32М/20С/СО52/АЗ/кмк 
РИ 1,1 3СН2/128/20/64/СР/15" 
Р-!!1,2642/256/40/64 СОВМ 7" 
РИ 1000/12В/20СЬ/ З2М/СО 52х/38! 
РИ!-500/128/20/32М/52х/АТХ/1 5" 
Компьютеры на базеР 2 
Конфигурация под зокоз от 
Р4-1,6/128/2065/32мМ5/5В/52х 
Р4-1,4/256/40С/32 /52х/3В, 845 
Р4-1,7/128/2066/32МЬ/58/52х 
Р4-1,6/256/40С/32/52х/5В, 845 
Р4_1,6С2/128/20С6/1845 /64МЬСеюгсе 
Р4 1,6С1/256/20С6/1845/64МЫСеюгсе 
Р\1600/128М/32М/40С/СО52/АЗ/кмк 
Р4-1,В/256/40СЬ/64МЬ /5В /52х 
Р4-1,8А/256/40С/32/52х/3В, 845 
Р№1800/128М\64/40С /СОЕ\М//АЗ/кмк 
Р4-1,8А/512008/46С/64/52х/5В, 18452 
Р4_1,ВС2/256/40С/845/Сеюгсей И 
Р-№ 1,5/8450/256/40/64/СОЛ 7” 
Р4-2,0А/512008/606/64/52х/3В, 8450 
Р4 2,0С2/512/60СЬ/В45/СеЮюгсе2 
Р-\ 1,7/8451/512/60/64/СОВ\/17" 
Р-41,4 /128 ООВУЗОСЬ/З2М/СЬ 52к/5В 
Р-4 1,6 /256/20СЬ/Се Еогсе2 З2М/СВ 
Р-4 1,6 /256/20СЬ/Се Рогсе 64М/СО52 
Р\-1.5/128/40/32М/52к/АТХ/15” 
Р№-1,6/256/40/СЕ4/52х/АТХ/ 7” 
Р41.7/128/40/СЕЗ2М/52х/5В/15" 
Компьютеры на базе АМО 
Оу В00/128/10/16/52/5В, КИЗЗА 
2гопВ00/128/20/1,44/32М6/52-х/5р 
Оигоп 1000/128/20СЬ/32АСР/ЗВ /52х 
Бигол 1100/128/20С6/32АСР/5В/52х 
Оигоп 1200/128/20СЬ/32АСР/ЗВ/52х 
Оиг 1000/128/20/32/52/5В, КТЛЗЗА 
Конфигурация под закоз от 
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456 
513 
1294 
1388 
1388 


868 
1529 
1539 
1579 
1624 
1625 
1635 
1645 
1674 
1683 
1746 
1746 
1747 
1797 
1797 
1854 
1904 
1975 
2041 
2044 
2195 
2239 
2261 
2268 
2474 
2526 
3205 


1635 
1876 
1999 
2035 
2156 
2408 
2829 
3804 


1635 
2195 
2268 
2338 
2447 
2455 
2546 
2576 
2668 
2677 
3080 
3293 
3447 
3586 
3662 
4150 
4322 


1372 
1443 
1540 
1584 
1606 
1618 
1635 


Компьютеры на базе кие! Вепйит, АМО, ВМ, Суйх 


80 
90 
231 
250 
250 


153 
273 
270 
282 
290 
285 
300 
299 
299 
306 
308 
308 
312 
317 
317 
331 
340 
359 
360 
365 
399 
407 
411 
405 
454 
451 
5ВВ 
399 
405 
400 
435 
374 
404 
333 
413 


300 
335 
357 
370 
3В5 
430 
519 
698 
470 
414 


300 
399 
405 
425 
437 
433 
449 
460 
485 
47В 
550 
588 
608 
658 
654 
732 
793 
550 
590 
595 
474 
554 
463 


245 
260 
280 
2ВВ 
292 
289 
300 


чз 


10 
29 


Наименование гон. 
Конфигурация под закоз от 1635 
АН 1000/128/20/32/0МО/ЗВ, КТЛЗЗА 1736 
Биг 1200/256/40/32/52/5В, КТЛЗЗА 1820 
АНол 1600/128/20С5/32АСР/5В/52х 1881 
АНН 1500/256/40/32/52/58, КТЛЗЗА 1932 
21000/128М/32М/40С/СР52/АЗ/км 2016 
АНоп 1800/256/40С6/64АСР/ЗВ/52х 2228 
АН! 1800ХР/256/40/32/52 /ЭВ,КТ1ЗЗА 2229 
Ал 1600/128/20С6/32АСР/ЗВ /52х 2459 
АНВО0/266А/128М/З2М/40С/СО52/АЗим 2464 
Пиг-1,0/128/20/32/СО/15"/КТ133 2545 
АБ-1,6/128008/20/64/СР/15"/КТ266А 2676 
Пи-1,3/256/40/64/СОЕ\М/17"/КТ 33 3368 
Ай-1,В/256008/40/64/СОВМ//1 7" 3450 
АТНЮМ ХР 1,6/12800/ЗОСЬ/СеГогсе3 2 
АТНКОМУР 1,7СН2/25608/40СЬ/СеЕогс 
РВОМ 600/64/20СЬ/16М/СО 52/58 
ГАКОМ 800/128 /20СЬ/Л6М/СВ 52/58 
РУКОМ950/128/20СЬ/32М/СВ 52х/5ВЕ 
БУКОМ 1000/128/20СЬ/З2М/СО 52х/5В 
АТНОМ 1,3СН2/12В/20СЬ/З2М/СР 52/5 
А1,3/128/20/32М/52/АТХЛ 5" 
А1,6/256/40/СЕ64/52ж/АТХЛ 7" 
0950/128/20/32М/52х/АТХ/15" 
01,2/128/40/32М/52ж/АТХ/Л 7" 
А1,6ХР/128/40/СЕЗ2/52х/58/15* 
0950/128/20/32М/52х/5В/АТХ/15” 

Мобильные компьютеры 
ВМР120/12"/8/810М/ЗВУЕО 969 
Руйзи Р-100/9"/16/81ОМЬ/5В 1026 
То о Р100/11”/40/810МЬ/5В/ЕОВ 1283 
1ВМР120/12"/40/2СЪ/СО/ЗВ/ЕОВ Лох 1995 
Сотрод Р266/12"/64/ЗСЬ/ЗВ/СВ Лох 2223 
ТозНБо Р233/12"/64/4СЪУСОУЗВ/ЕОО 2337 
ТозБфо Р2-233/12"/32/4СЬУСВУ/ЗВ/ЕОЮ ; 2394 
Гойи Р-266/12, 1"/96/4С/СО /5ВЛох 2850 
ТозБба Р!-366/14"/128/1ОСЬУ/СВ/ЗВ 4076 
Рей Р!!-500/14"/128/12СЬ/5В/СЬ 4902 
Вгамо 7068 Сей 000/12"/128/20СВ/СВ 5934 
Вгамо 7321 14"/2 1000/12В/20СВ/СО 6265 
Сотрод Еуо Се! 1С/14"/128/20/СР от 6268 
Тозфа РИ-700/14"/256/12С65/ОМО 6384 
Вгауо 7321 14"/А!1000/128/20СВУСВ 6817 
Вгомо 7321 15”/АН от 1000/256/20СВ 7066 
Асег 1203ХУ 14"/СеН1.3/128/20/0МО 7280 
Вгоуо 7321 15"/МНоп 1200/256/30СВ 7342 
Вгауо 8175 14"/ Са! 1700/256/20С5/СВ 7783 
Вгомо М762 Сей 000/12"/12В/20СВУСО 7783 
Вгомо 8175 14"/Р4 1700/256/20СЪ/СО 8114 
Вгоуо М762 Се 1000/12"/256/20СВУСО : 8335 
НРРУАНПС/14"/256/20/0МО-СВАМ от 8720 
Тозфа $ТС 1,1С/14"/256/20 от 8720 
НР ОВ ХЕЗ РШ9ЯЗ3/14"/128/20/СО\М/ 8993 
НР ОВ 500 РИ7ОО/ 12"/128/20/0\О 8993 
ТозБфа 5ТС 1,2С/14"/256 /30 от 9047 
НР ОВХТС1С/14"/256/30/0МО-СОМУ 9538 
ТозНфа 5Т РИ, 1С/14"/256/20 от 9538 
НР ОВ ХЕЗ Се! 1С/14"/256/30/0М0 от 9810 
НР ОВ ХЕЗРИПС/15"/256/30/0МО-СВ 9810 
НР ОВХЕР4 1С/14"/128/20/СР от 9810 
ЕС 18 РИ750/12"/128/20/СО\/ от 10088 
Асег 6ЗОХУ 14"/РМ-1,4/2560/20/0МО 10472 
ЕС 1В РИ700/13"/128/10/СР от 10900 
ТозЫфо 5ТРИИС/15"/5 12/30 от 11772 
Тозрфа РТ Р!И750/12"/256/30 от 11772 
НР ОВХЕ Р4 1С/15'/256/30/0М0-СОМ/ о › 11990 
НР ОВ 6100 РШ 1С/15"/256/30/0МО 12263 
Тозрфа РТРШ750/12"/256/20 от 13353 
ТозНБо 5Т Р4 1,7С/15"/512/40 от 18803 

КОМПЛЕКТУЮЩИЕ Б/У 

Мониторы 

КОМПЛЕКТУЮЩИЕ ДЛЯ ПК 

Процессоры 
Саегоп 433-1,7С На РРСА/ЕСРСА. 167 
АМО Бигоп 900 178 
АМОПогоп В00 МНх 189 
РЫКОМ 1,.0-1,2СН2/АТНКОМ800-2СН» 190 
МА С3 733/133 МНе, Зоске! 370 194 
АМО Бигоп 850 МНа 200 
'АМО угоп 950 200 
МА СЗ В00/133 МНЕ, оке! 370 211 
АМО Вигоп 900 МН? 211 
АМО Вугоп 950 МНЕ 222 
АМО Гигоп 1000 Могдоп 238 
АМО Ггоп 1200 Могдап 248 


300 
310 
325 
342 
345 
360 
405 
398 
447 
440 
467 
491 
618 
633 
520 
580 
370 
409 
414 
425 
459 
414 
504 
364 
424 
443 
363 


170 

180 

225 
350 

390 
410 

420 

500 

75 

860 

1075 
1135 
1150 
1120 
1235 
1280 
1300 
1330 
1410 
1410 
1470 
1510 
1600 
1600 
1650 
1650 
1660 
1750 
1750 
1800 
1800 
1800 
1850 
1870 
2000 
2160 
2160 
2200 
2250 
2450 
3450 


Наименование 
МА С3 866/133 МН», боске! 370 
АМОВИВОМ 1,2СНЕ 
АМО Вугоп 1100 МН; 
СРУВигоп 1000/1200/1300 
АМВ Бигоп 1200 МНЕ 
(СРИ Саегоп 850 МН; ЕСРСА Тгоу 
СРУ Саегоп 900 МН ЕСРСА Тгау 
Сеегол 900 Теоу{ЕСРСА 
Се! 1000/256/100 Мь», ЕСРСА, ВОХ 
СЕЕЯОМ 1000/256 Тиаайл Бох 
(СР) Саегоп 1 СН? 256 КВ Сасре Тгау 
Се! 1100/256/100 МЕ», ЕСРСА, Тгау 
Са! 1100/256/100 М2, ЕСРСА, ВОХ 
АМО АН оп ХР+ 1600 
ИМТЕЕСЕЕЕВОМ 1 АСН2 ВОХ. 
СРЫ СЕ 000/1200/1300/1700,от 
АМО АТНЮМ ХР 1600+ 
С! 1200/256/100 Мьг, ЕСРСА, ОХ 
АМО АНоп ХР 1600+ Мв2 
Се-А 1,2СНЕ (Тодайи] Зоске-370 
(СРЫ Саегоп 1,3 СН: 256 КВ Состе 
АМО АНор ХР+ 1700 
Се! 1300/256/100 Мйз, ЕСРСА, ВОХ 
АМО АНоп ХР 1700+ МВ 
АМО АНоп ХР+ 1800 
Се!17 СНАЛ2ВК , $478, ВОХ 
Се! 1400/256/100 МНЕ, ЕСРСА, ВОХ 
СРИАНОол 1,6/1.7/1,8/2. 0 от 
АМО АШоп ХР 1800+ Мих 
|птеЁ Репйит 4 1,5 СНа, 5'47В, ВОХ 
(СРУ Регнит 4 1.5 СН2 Зоске! 47В 
Рег! № 1000/256/133, ЕСРСА, ВОХ 
Реппыт 1 1,2/256/133, ЕСРСА, ВОХ 
Рег-! 1 ЗСНЕ (Тоодюйи] ЗосКе! 
(СРИРИТО00/1133‚от 
СРИ РМ1600/1800/2000/2200,от 
Реп № 1,5СН? боске!-478 Вох 
(СРИ Репнит 4 1 6 СН? 256 КВ Соспе 
Репнит4 1 6СНг/256КБ ВОХ 
(СРИРепнит 4 1.7 СН Зоске! 47В 
Репн$ 1,1ЗСНЕ (512, Тооонп 
АМР АНол ХР 2000+ МЕ? 
РепН\У 1,7СН?2 Зоскеё 47 В Вох 
СРУРепнит 4 2 СН 512 КВ Сабфе 
Репйит | 1133 Тису ЕСРСАИЗЗМЕ) 
Репйут №! 1200 ВОХЕСРСА (133МА 
Репнигл И! 1200 Тгау ЕСРСА {133М2) 
Репниг И 1266 ВОХ ЕСРСА? (133М:] 
Регниг Ш 667 Тгау ЕСРСА (133М?) 
Репниты 1 5СНЕ (478-ЕСРСА, 256) 
Репвит4 1. 5СН: (478-ЕСРСА, 256] 
Репнигт4 1.6СН2 (478-ЕСРСА, 256} 
Репйут4 1 6СН2 (478-ЕСРСА, 256 
Репниг4 1.6СН: {47 8-ЕСРСА, 512} 
РепнитА 1.7СН» (478-ЕСРСА, 256} 
Рети 1.7СНа (47В-ЕСРСА, 256] 
РепнитА 1.8СНЕ (47В-ЕСРСА, 256} 
Сеегоп В50 саспе 128КЬ Тгоу ЕСРСА 
Сеегоп 900 сосре 128ВКЬ Тгау ЕСРСА. 
Саегоп 1000 саске 128ВКЬ ВОХЕСРСА 
Саегоп 1000 сасре 128КЬ Тгоу ЕСРСА. 
Саегоп 1000 сасре 256КЬ ВОХ ЕСРСА? 
Саегоп 1000 сасве 256КБ Тгау ЕСРСА. 
Саегоп 1100 сасфе 256КЬ ВОХ ЕСРСА2 
Сеегол 1100 созве 256КЬ Тгау ЕСРСА. 
Саегоп 1200 саспе 256К6 ВОХЕСРСА2 
Саегол 1200 саспе 256КЬ Тгоу ЕСРСА. 
Саегоп 1300 саспе 256КЬ ВОХ ЕСРСА? 
Саегоп 1300 саспе 256КЬ Тгсу ЕСРСА 
Сеегоп 1400 256К6 Тау ЕСРСА2 
АМОК7 АНопХР 1500+ 
АМОК7 АНол ХР 1600+ 
АМОК7 АМоп ХР 1700+ 
АМО КУ АНоп ХР 1800+ 
АМОК7 АНол ХР 1900+ 
АМОК7 АНол ХР 2000+ 
АМОК7 АНоп ХР 2100+ 
АМОК7 Богол ВОО бобер А} 
АМОК7 Бигоп В50 {боскег А) 
АМОК7 Виго 900 [босКе! А] 
АМОК7 Вигоп 950 [боске! А] 
АМОК7 Бигоп 1000 [босКе! А] 
АМОК7 Бигоп 1100 {боске! А) 
АМОК7 Риго 1200 [боске! А, Могдат 

Модули памяти 

$0-[АММ 16.. 128МЬ {юг поебооК от 


#32/203 19.08—26.08/2002 


250 
265 
266 
269 
283 
283 
294 
322 
327 
336 
339 
355 
366 
367 
367 
370 
383 
400 
405 
409 
411 
416 
433 
466 
475 
488 
505 
515 
527 
660 
677 
683 
699 
709 
728 
728 
736 
766 
783 
788 
ВВ 
844 
872 
1055 


103 


ююз юъз 


| Наименовани». 

ПАММ 128МЬ РС 133 

ЭОВАМ 128 МВ РС-133 

ЗОВАМ 128МЬ РС-133 МСР 

ОММ 128М 5ОВАМ РС-133 Нуипда 

[ММ 128МЬРС 266 

ЗОРАМ 128МЬ РС-133 Зотзипд 

128/256 МЬ ЗОВАМ, ЧММ, ООВ 

ММ 128М/256М,от 

008 128/256М, от 

ОАММ 128МЬРС-133, 7,51, ВВАМО от 

008 $ОКАМ 128 МВ РС2100 

ООВ 128МЬ 266 МН МСР РС2100 

ММ 128М ООВ РС-266 побгап9 

(158 Раз} КАМЗ2-64МЬ 

Сотраа! Ао З2МЬ/6АМЬ ЗопОБК от 

[ММ 256МЬРС 133 

[1ММ 256МЬРС 266 

ЗОВАМ 256МЬ РС-133 МСР 

ЗОВАМ 256 МВ РС-133 

[ММ 256МЬ РС-1 33, 7,55, ВВАМО от 

958 Аозр З2МЬ/64МЬ Тгопзсел4 от 

00 256МЬ 266МН МСР РС2100 

008 256МЬ МСР 

ООВ $ОКАМ 256 МВРС2100 

СММ 256М 008 РС-266 Зотвийа 

ИММ 256 МЬ ООЕРС-2100, ВВАМО ст 

ЫММ 256М 008 РС-333 УипБола 

512/1024МЬ ЗОВАМ, ЯММ, ООВ 

058 Роз} КАМ128-256МЬ от 

ЯММ 256МЬ ВОКАМ РС-ВОб, ВВАМО от 

О1ММ 512мМЬ ООКРС-2100, ВВАМВ от 

$О0-РАММ 256 МБ 5ОВАМ УМ 

5О-РММ 32МЬ ЗОВАМ 144 р 

50-9ММ 6АМЬ $ОВАМ 144рю Нипдау 

Сотраа Назй Сога 32 МЬ 

Сотраа Воз} Сога 64 МЫ 

(Сотраа Нозй Согд 128 МЫ 

Сотраа НозЬ Соаг4 256 МЬ 

[К оп Кеу (Реп 4иуе) Роз И5В 

О5К оп Кеу (Реп диме} Разр 458 

ОЕК оп Кеу (Рел диме} Роз 058 
Материнские платы 

486 + СРУАМР 0Х4*100 

МА АРРОШО+СРУР133 

УА АРРОШО-+СРИ Р166 ММХ 

Мего$юг М$-6119 М4ОВХ Зо! 1 АТХ 

А$1$ СИМАХ-ММА 82С694Х +6868 

н\е! 810 ЕСРСА мАТХ + Мдео + 

САМУОМ СК-ЕЕВМ5-Т, УПА РЕЕ1З3 

ВиеСтоир К7\7А КТ1ЗЗА/Зос-А/56, 

МАМИ РЕЕТЗ3/5-370/УСА/ЗЬ/ЛАМ /тАТХ 

КИЛЗЗА АТЕАЕ АТХ АС97 

АОреп АК7З (А}/ МА КТЛЗЗА 

АСогр 6АВ15ЕР1-12 1В15ЕР Чер В АТХ 

1815ЕР Зоррыше ТУАЬАТМ $370 АТХ 

547В "М9!" 845{6391|, 3308, АСР, 5В 

ЕМедгоир №1! 815ЕР/РЫРАТ чер 

АОреп АК7ЗА\ (АНопХР) 

САМУОМ СМ-ЕУР2АЗ-Т, 8ТЪБЕР, Зоуп@ 

5478 "А95” ВАЗ(РАВ], ЗОВ, АСР,5В 

ОН С$62, В15ЕР-В, Зоипа, АТХ 

ЕС$ К7МТАЗМА КТЗЗЗ, $/Ь 

Зоске! А’ЕМедгоир" АО75 КТЗЗЗ‚ООЕ 

ГАЗТЕАМЕ ВМКО (Р4@400] 

МВ ИМТЕНВ15Е/815ЕР/В45/В50 АТХ от 

ОН АО70-5ВА КТ266АВАР-100;АТХ 

МВ МА-КТТЗЗА/266А/333 АТХ от 

ССАВУТЕ СА-ВОХТ-А, 1815ЕР, Зоипа, 

АСогр 40845А-14 18450 ЗосКе! 47В АТ 

ИМТЕЕОВТ5ЕСЕМИ), {815ЕС, Мдео 

Зонек 51-65ЕР-Т/!В15ЕР В-ер 

АСогр 6АВЛ5Е1-12 #В15Е ер В АГХ + 

МВ ЗоНек 5Е-75КАУ +58 АТХ 

САМУОМ СМ-652М5-Т,В15Е, Зоупа 

ОЕ С$35, 815Е-В, Удео, Зоупа 

$47В "Еиедгоир" 845С1,200Р мдео 

МВ ЗоНеК 5Е 65ЕРТ +58 АТХ 

А95 15Е2-С1815ЕР З!ер В ЕСРСА2 

ЗруНе АКЗ5СТ2 КТЗЗЗ, 5.1 $/Ь, АТХ 

ЗонеК $Е-7508\4 / МА КТ266А 

М9! М56398 18450 $478 

РНАО75 МА КТЗЗЗ, АСР-АХ, 5 РС! 

Зоскег А"боНек" 75ЕВ\ КТ266А,РОВ 

ЗоНеК 51-8508\4 / МА РАХ266А 

ИМТЕЕО815ЕРЕХО, боупд, АСР, АТХ 

МВ АЗ 15Е2-С АТХ 


319 


513 


57 

114 
171 
189 
194 
205 
266 
272 
278 
281 
292 
300 
314 
314 
322 
326 
327 
330 
339 
346 
352 
353 
354 
367 
ЗВ2 
394 
394 
400 
400 
416 
420 
422 
422 
429 
431 
43В 
443 
443 
448 
44В 
468 
475 
483 
49В 


юююююююююъ 


заза 
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Наименование = >. 
МВ Зонек 51-750К\4 +58 АТХ 
Зоскег А"боНек" 75085 КТЗЗЗ, ООВ 
'АОреп АХ4В 8450 
ИМТЕЕОВ15ЕЕА?Ц), Мфео, боипа, АМ 
АОреп МХАВЧАМ {Р4@400] 


МВ ЗоНек 9--В5ОЕ-С ие! В45+58 ООВ АТХ 


МВ бойекК 51-7506\5 +58 АТХ 

ЕРох 8КЗА+ КТЗЗЗКА!,5,15/6,Р/Сога 

547В "МУ" В45Е[6566Е], 5ЗЗМНа, 2008 

1815Е + СР РИ! 700 

5478 "МУ 850850 Рго5, ММ, АСР 

АОреп АХ4В-533 (Р4@533] 

МВ ОН АМ7З-ЕС ЗоскеНА, КЕЕТЗЗА 

МВ ОЕСО70-5С $370 МА Ароо Рго 

МВ ОА СМЗЗ-ЕС 5370 МА РИЕ133+Мде 

МВОН С532-ТС $370 В15ЕР, АТАЛО0, 

МВОН С$35-ТС $370 В15Е, АТА1О0, А 

МВОН С562-ТС $370 В15ЕР, АТА1О0, 

МВ ОН МВ70-5С $478 1845, АТА1О0, А 

МВ ОН МВ72-5С 5478 1845,2 ООВ, АТА 

МВ ОН МТ70-5С 5478 1850 ЛСН2, АТАТ 

МВ Сопуоп СМ-@ЕВМ-Т, $0с370, РИЕТ 

МВ Сопуоп СМ-65Р2АЗ-Т, з0с370, В15Е 

МВ Сопуоп СМ-6Р2АЗ-Т, 06370, В15Е 

МВ Сопуоп СМ-65Р2АЗ-Т, зос370, В15Е 
Жесткие диски ОЕ 

ВОМ М/емегт Оойо! 

МКМ! 20 СБ, 5400 

ОО Юг ооеБоок 3-5СЬ 

ЮР ботвила 20.4 СВ 5400 грт 

0.0СЬ Мечет Хоа! [5400] 

О,0СЬ 5400/7200 гртот 

0,4 СВ Затзийд 5400трт 

00 Зотвила 408 СВ 5400 грт 2 МВ 

0,0СЬ Затзило [5400] 

ОСЬ (5400/7200) ботзипа М/О, Можтог 

ОС Зотзипа 5400грт АТАТО0 

© 20/40/60 С 5400,от 

МКМ 40 СЬ, 7200 

40 СЬ \\ечега йо 

20СЬ ММечегалойа! (5400] 

МАХТОВ (5400/7200ЕРМ) УОМА-100 

\/2 5400/7200 РМ) ОБМА-100 

4066 (5400/7200 8ММ/О, бат, ед 

406 Зотзипа 5400грт АТАТОО 

40,.0СВ М/О 5400грт 

40СЬ Зеадфе Ваттасида АТАМ (7200 

40.0СЬ 5400/7200 гри от 

\/0-40,0СЬ АС4ООВВ, 7200 

20СЬ \Мечет оо! (7200] 

НОВ М/О 40.2 С8 7200 грт 2 МВ Саспе 

40СЬ \МечетГлойо (5400} 

40, 0СВ Момог 7200урт 

40С6 18М (7200) 

1ВМ (5400/72008РМ] УОМА-100 

НОР 40/60/В0/100 С 7200,от 

40СЬ Ууечет0/ойо!(7200] 

60 СЬ18М 1С35060 7200 грт 

406 Зеаааме 7'200трт: АТА! ОО 

60-12065400/7200] 8М,Махюг М/О, 5е 

восывм (7200} 

60,0СЪ 7200 рт 

\/-60,0СЬ АСВООВВ, 7200 

40СЬ (7200]8М‚ЗАМУ,МАХТОВ 

6ОСЬ Мечей {7200 

НОО Юг потеБоок 15СЬ 

НОО М/О В0.0 СВ 7200 гри В МВ Собйе 

\/0-80,0СЬ АСВООВВ, 7200 

8065/5400 Махюг 0540Х-42 

ВОСЬ18М (7200] 

8ОСЬ мечет оо! (7200] 

1205/5400 Махмюг 0540Х-4С, 

958 НОР-ОвК 10СЬ/20СЪ ТЕ 

РСМАА НОО-ОБК 2СЬ ТОЗНВА 

НОВ Момюг 20.4СЬ Глотоп9 7200 

НОО Мамог 40СЬ Слютюопд 5400 

НОО Мажюг 40СЬ Олотоп9 7200 

НОВ Махюг 60СЬ Оютюла 7200 

НОО Мажюг 80СЬ Рютопд 7200 

НОО $отзийа 20,4 5\2042Н 5400грту 
Сменные диски 

СО-ВОМ Биуе Ме ОМ 40х ОЕМ 

СО-КОМ 52х16 

СО-ВОМ 52х ВТС 

СО »40-х52 АЗИЗ ЛЕАС, Зат, ОМУ 

ОМУ СО-ВОМ БЕМЕ 52х 


юютююю-тт 


= 


49В 
523 
529 
549 
55В 
577 
582 
583 
583 
656 
660 
679 


361 
361 


ЗВ1 


416 


521 


610 


1090 
1363 


113 
117 
132 
134 
146 


109 
124 


100 


104 
109 


109 
112 
130 


7 

я Комныютеры, А, 

в | =. конилекнуюние,. м 

и оргтехника, егие! ых 
30 

28 

15 

28 

19 

2 

2 

2 

2 

2 

2 

2 

2 

2 

2 

2 

2 $ Г Ч 

‚ МОНОУТБУКИ 

г ПО СНИЖЕННЫМ ЦЕНАМ 
] 

17 

13 

31 мимлм. Юм. сот.ца 
В е-тай: заез@б\м.сот.ца 
17 044) 418-36-17, 464-66-99 
и ПИВА ИЯ 

28 Е и. офисный компьютер 
7 М. : <<” 7ЗЗМНх 

30 Е 


фит.. 1837 грн. 


7 > 1 2 
2 4 = рн. 2’ ПА компьютер 


» М ТО ЭОВОМ 850МНх 
й: Я 2065 гри. 
14 220-07-69, 220-65-47 
28 ВОНИТЬ ( 450-18-49, 452-40-13 
8 заходить м“ ЮМо:/Лиимимлуа.сот.иа 
13 
з 
30 
Е 5 Ремонт мониторов, прин 
12 * Модернизация компью 
в ыы, Замена старых мониторов. 
12 \ винчестеров на новые 
а Ш С Заправка картриджей 
у Е Установка сети 
28 

тр 
г 2 ОРАЛЕЙ СЕРВ @ 
| Тел: 216-5567, 274-5928 
м ши. КЕс.сот.иа — 
4 | 
Е ВОМПЬЮТЕРЫ | 
т НОМПЛЕНТУЮЩИЕ 
30 СЕРВИЕ 
10 
12 


. ЖИ 


ЕЙ КОМПЬЮТЕРЫ ЛЮБЫХ КОНФИГУРАЦИЙ 


2 КОМПЛЕКТУЮЩИЕ 
2 Ра | СКАНЕРЫ 
2 ГМ ПРИНТЕРЫ 
2 

2 

30 

17 — 

19 = Е 

4 : ‚_ 

3 |044] 490-2323, сервис-центр (044] 238-6695 


МОЙ КОМПЬЮТЕР 
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Цены Г 


Наименование 

СВКОМ 52-х Затзипд 

(СР-ВОМ 52х АОРЕМ 

СРК 52х АТАР! 

МО Нос! 840, Маск 

СР-ВОМ 52. АЗИ5 

00 16х/40х Рюпеег 

00 16/40 АЗУ5, ЗАМ С, ЗОМУ 

СО-ВМ/ ЕС 24х/10х/40х РЕ Вейс 

СОТЕАС 40х АТАР! 

СО-ЕМ/ КС 24х10х40 

СО-ВМ/ име Зопу 24х10х40 1РЕ/АТАР! 

СО-Е\у 8/4/32-40/12/4В ТЕАС.С,Ми 

ОМУ БУО-ВОМ 16х40 

СО-В\/ Тесс 24х10х40 

(0-Я Биуе МЕС 24х10х40 1РЕ/АТАРИ 

СР-В\/ 32х12х4В АОРЕМ 

(СОВМ! С 24х/10х/40х АТАР 

ТЕАС 24>10х40х ОЕМ 

СО-В\/ бопу 24х/10х/40х1РЕ 

(СО-В\/ Оиме Тесс 24х12х48 ОЕ/АТАР! 

СО-Е\/Ропазопк 24/10/40 0Е и 

ТЕАС 40х12х48х ОЕМ 

СО-ЕМ/ТЕАС 40х/12х/48х ФЕ 

(СО-Е\! Оиме Тесс 40х12х4В 1РЕ/АТАРИ 

ТЕАС СО-В\/ОЯМЕ 40/12/48 

СОЕМ/ТЕАС 40х/12х/48х АТАРИ 

(С-Е\/ 40х/12х/48х ТЕАС 

СР Е\/ Уатара 24/10/40 10Е и 

СР КМ! Уатора 16/10/40 $СЗ ем. 

СО Р\/Теас 40/12/48 (35В_2.0 еж 

00 8/®\М/ Рюпеег 104 2/1/6х ВУБ 

ОМС В/ВМ/ Рюпеег АО4 2/1 6х0 
Контроллеры 

$СЯ Адарес АМА 2902/Е 

$СЯ Адарес АМА 29038 

\УноМАЗе $С$ Адортес 29400 

\1то160 5С9 Адариее 291604 
Миамефа 

Зреокегз \МС-2605, 100Вт 

Наушники смикрофоном Н$-520А 

ЗресКегс мет 5Р5-210, 2хВО Вт 

5В СМеда СМВ7ЗВ 32 51 4 Споппев 

Наушники Созопе СО-750МУ { кожан } 

Наушники Созоте СП-750\ ( кожон. 

Колонки СЕМИ{$ $Р-С06/5Р-10/5$Р-16 

дип Согд С-Медю 8738 РО 4 канав 

Зрескегз 5меп 5Р5-320, 2х100 Вт 

ЕМ-Топег $Е16-ЕМЕ2, ЗА 

Наушники СО-830 { кожен. } 

Колонки Теас Роме Мах 60,от 

Зрескегс мел Р5-330, 2х120 Вт 

Наушники СО-860 { кожен. } 

Наушники с микрофоном АР-830 

Зоипд Согд С-Мефю В7ЗВ РС! 6 канол 

Наушники с микрофоном АР-860 

Динамики ЗУЕМ в оссортименте, от 

$Р5 606, ЗМ/, дерево 

Зреакегз АЛЭТЕВ АТ-46 2*5М/ 

Сгеойме 58-128 РС] 

$Р5 608, 5\\, дерево 

СО КОМ 52х АСЕВ/ВЕМО (СЕМ) 

СО ВОМ 52х $атзипа МЕМ/ 

Зресакего ЗРЗ-ВЛВ, 2х10Вт+18Вт 

ЕМ/ТУюипег, УМе6Сотего, СоргеСога 

СП-Вот 52-х Затзипа 

5Р5 600, 1В\\, дерево 

Оуог4 Х-тете 5,1 4-Своппе6 РО+ЕМ 

Звуковая карта АБЕАЛО {51} 

Видеокомера Сгестуе Умебсат 

$Р5 699, 18\/, дерево 

РА Суеснме Шуе! 5.1 

Видеокамера [юдйесй СусКСот Ехрге 

ТНесне Х-Тгете 5,1 6-СБоппе РС!+- 

АПУ/ОМОЕВ Т\-Типег Ра/Зесот,РС! 

К\МЕТУВ7ВЕ - ТУс Д/У 

Мат Т/-Типег, РА/ЗЕСАМ, ДУ, РЕ 

(Сгеомуе Ве! 5.1, РС 

$Р5 828, сабвуфер(ерево] + 2 твнте 

К\М/-ТУВУВЕЕ - ТУ/ЕМ с Д/У 

Маг ТУ-Тивег+-ЕМ, РАУ/ЗЕСАМ, ДУ 

Т\У/ЕМ Типег КИО 

Зреакегз 5Р5-828, 2х1ВВт+25Вт 

Колонки мет 5Р5-В66 

'АСОЕР Т\-Типег +ЕМ, РАУЗЕСАМИМТ$ С 

ТУЛЕМ МРЕС Типег КОВШ 

Зреакег ЭР5-ВббА, 2*20Вт, дерев. к 


МОЙ КОМПЬЮТЕР 


грн. 
147 
149 
153 
162 
178 


ЗВ1 


410 


515 
518 
521 


1283 
2480 
2736 
154 


371 
1055 


266 


у.е. 
27 
27 
28 
30 
32 
36 
44 
51 
55 
ЭВ 
5В 
59 
60 
66 
66 
69 
70 


122 
168 


Наименование 
Сгесйуе ЕР5 1600 Слойа! Зигоила 
Колонки $меп $Р$-848 
Комплект ТКТ МРЕО&ОМО МУ 
АуеМефа ТУ Зв 203 
Зоипд Сгеонуе Ауфюу 581394 РС! 
АЦГСУ 5 1м/381394 РД, Сгестуе 
Стеануе АУУ 5 1, РС! 
АмеТУЗидю с Д/УТУ, Ет-гобЮ 
ТУ Типег Риподе РСТУ Рго 
Ауег 3ОУ ТУ Внешний приемник ТУ 
СО-ЯМТЕАС 40х/12х/4Вх (ОЕМ] 
ТУ ОМВ$ Толег КУЮЮ 
ТУ 6МВ$-С!Тилег КИО 
Сгеопуе 1пзрие 5.1 5300 Сжойс! 
ЗМЕМНОО МТ5.1 Домашний кинотеотр 
Видеоксмера Сгесйуе РС-САМ 600 
ЗМЕМУНЛА Домашний кинотеатр 5-1 
РМО такег + ТУ Топег КОН 
Видеокарты 
ЯМА ТМТ 16МЬ АСР\Мома 
ТМТ2 Мё4 32МЬ 
РС! 8/32МАТ,СеГогсеМООВОО,53}+ТУ 
З2МЬ Мао ма ТМТ 2 М64 
АП Воде 128Рго З2МЬ 
МСА 32 МВ ММаю СеРогсе 2МХ-200 
СеГогсе 2 МХ 200 АСР 32МБ 
ЗМСА 32 МВ ММа СеГогсе 2МХ-400 
З2МЬ СеГогсе 2МХ 400 
СеГогсе 2 МХ 400 АСР 32МЬ 
СЕ Гогсе МХ400 32МЬ СаоБуе Лппом 
АП РАБЕОМ $08 32/64МЬ +ТУ[ОМ]-СИТ 
СеЕОгсе2 МХ400 32МВ 
МСА 64 МВ АБ СеГогсе 2МХ-400 АСР 
В/корта Юма СеГогсе2? МХ 200 32 МВ 
64МЬ СеГогсе 400МХ 
ММО СеГогсе-2 МХ-200/МХ-400 З2МВ 
АП ХРЕВТУРОВУ/Водеоп ЗОВАМ 32/64МВ 
СЕРОЕЗЕ МХ200-400 32/64 МАЗИ /МЗУА 
З2М 008 СеГогсе 2МХ400О "МУ" 
СЕ Гогсе МХ200 +Т\ 32МЬ АСР {Сласбу 
В/керта мо СеГогсе? МХ 400 64 МВ 
РСТАП КАРЕОМ 32-64 М 508/008 
64М 008 СеГогсе 2МХ400О "МУ" 
АуегМедю ТУДЕМИУСЕ Т\зифо+ДУ 
$57100 МХ400 32/64 МТУ оу 
ЕАОТЕК СеГогсе-2/СеГогсе-З/СеГогсе 
МСВОЗТАК СеГогсе-2/СеГогсе-З/СеГог 
СеГогсед МХА20 64МВ ОО +ТУ ом 
АП ВАБЕОМ 7500РЕО 64МВ Ту-ОИТ 
АП Вадеоп 7000/7500/8500 ООВ 
6АМЬ СеГогсе 4МХ440 + Ту-ои 
Тесб!еК УлГая СЕ2МХА00 МАХ 64МЬ 
АТ! 7500 ТУ, ОМ Опд. 
РОМУЕВСООК Водеоп7500РКО 64 Ту 
1еобуеК М/тРоз СЕ2МХ400 ЗН МАХ 64М 
В/карта Вмо СеГогсе4 МХ 420 64 МВ+ТУ 
АТ А|Ни-М/опдег 128ВРАО 16МТУ-п, 
ЗМСА 64 МВ ММ СеГогсе 3 1! 200 
АП ВАВЕОМ 208 64М ММОТУ-п /оуг 
[еабНеК УИтРоз СЕ2 МХ ОН Рго 32МЬ 
РОМУЕЕСОЕОК Водеоп9000ИЕ 64 Ту 
А$57700 1! 32/64 ОВ Лп Ом от 
МИА СеГогсе-4 МХ-420/МХ-440 32МВ 
Ач157700/В200 32/6408 СТ5/Ое ихе( 
ТеоиеК МИтгся СЕ2 ТХ-ТН64 64АМЬ 
6АМЬ СеЕогсе 3 11200 + ТУ-ои 
АбИйиго СЕЗ 1200,128 РОВ 
РОМУЕВСОЕСВ Водеот8500 128 Ту 
А$57700 1! 32/64 ОВ/ЛиОц БЕЦХ от 
РОМЕЕСОКОК ВодеопВ500 64 УМО 
СЕРА 14200 64 БОВЛУ 
АП 8500, ТУ,ОМ 275/275 
Сот\\ага СЕ2 МХ400 ТипМем С$ 32МЬ 
А9155 \8200Т2БехеСЕЗООВ64Мт/ом 
СеЮгсе4 114600 128008 ММО ОМ 
Мдео СеГогсе2 МХ 400 64МЬ {ОЕМ)} 
Мдео СеГогсе2 МХ 400 64МЬ Т\-о 
Мдео СеГогсе2 МХ 400 64МЬ Т\-ол 
Мес СеГогсе? 1! 32Мь ОБКАМ (ОЕМ) 
Мдео СеГогсе4 МХ 420 64 МЫ ВОВ 
Мдео СеГогсе4 МХ 420 6АМЬ ТУ-О 
Мониторы 
14" УСА б/у ст 
С 15", 5\/ 563М, 0,289, 1024х768@ 
15" Затзипа 56Е/.550$/5508 от 
15" Зотзипа 5515 


312 


421 


541 


751 


831 


891 
1131 
1283 
2200 


143 
573 
583 
594 


101 


112 
115 


140 
149 
155 


Наименование 
15" © 552от 
Зотзипа 15”,ботигоп 56Е, 0,28 ру 
15" Зотзий9 551$ 
15" Затзипа 5508 
15" Затзийд 5506 
заглзипа 15" 5506 
Затзипа 15" „ЗупсМачег 5508, 0,289 
17” Зате,Нопзо,ОТК,аемоо ТСО"9 
15” Зотзипа 5508 
17" Зотзупа 76Е,750$ от 
17" ботвипа 753 $ 
17" Зопигоп 76Е 
17" ботитоп 760Е 
17" Асег 777 СЕТ 1024х76В/85Н2 
17" ЗАМЗУМС 753$/753ЕХ/7550ЕХ,от 
17" Затгоп 76ВОЕ 
15" бопу Муйбсап б/у 
17" Затзипа 76ОЕ/776ВОЕ, 7532/7004 
17" Затзипа 75З0Ех 
17" ботвипа 7550Ех 
17" Зотитоп 75З0ЕХ 
Зотзипа 17", ЗупсМачег 75З0Е, 0,20 
17" Зотзипа 753 ОЕТСО' 99 
17" Затзипо 7350ЕХ 
17" Зотзиив 755 БЕТСО' 99 
17" Зсон 795Е СЕТ На! 1600х1200 
17" ЗАМЗУМС 7570ЕХ/757МЕ,от 
19"Нолзо!92Р / СТКТСС'99 
17” $сон 995 СЕТ 1600х1200 
17" опу А230 СЕТЕС Типигоп 
17" опу Е230 СЕТ ЕС Типигоп 
17"5ОМУ ©220/Е2З0Е 
17" $опу С220 СЕТ ЕО Типигой 
СТХ 17"Р711Е, 024, 1600х 1200 
15" Заттоп 515 ТЕТ 
15" ТЕТ Напзо,ЗОМУ,Зотзупое\мау 
ЕС 15", ЕС 5631, 0,3, 1024Х768@75 
15" батзипа 151$ ТЕТ 
15" Затзипа 1518М ТЕТ 
19" Зопу Е430 СВТ ЕО Тапйтоп 
15"5ОМУ 551 ТЕТ.61КН2 ТС099 
15" опу $51 ТЕТЕСВ 
15" Зопу 5518 ТЕТИСО Вюск 
19" опу С420 СЕТ ЕО Типйгой 
21" Зопу ЕЗЗ0 СЕТЕС Типигоп 
16" Зопу МЕТ ТЕТЕСВ ОМ 
17" Зопу 571 ТЕТЕСВ 
21" $опу ©520 САТ ЕО Типйгоп 
15" бопу №508 ТЕТЕСР 51\ег 
21" $опу 520 СЕТ ЕС Типигоп 
18" бопу $81 ТЕГТЕСО 
18” Зопу З81В ТЕТ ЕСО Воск 
18" Зопу МВТ ТЕТ ЕСО ОМН 
18" Зопу МВТВ ТЕТЕСО ОМН Воск 
18" Зопу №80 ТЕТ ЕСО ОМН мег 
15`батвипа 5506 Зупстачег 
17 Зотвипо 753 ОЕХ 
17`ботзипа 755 БЕХ 
17 Зотвипа 7570ЕХ, 
17" ЗАМТВОМ 760Е о! 
19" ЗупсМачег 9570Е 
19" ЗупсМачег 959 МЕ 
21" ЗупсМозег 1100р (0 26) В, М 
27' ЗупсМочег 1200МЕ 0.24] ЕК, М 
24" бупсМочег 240 ТЕТ 
15" ЗупсМачег 1515 ТЕТ 
15" бупсМазег 1515 ТЕТ РмоЕ ме 
15" ЗупсМазег 1515 ТЕТ тре 
15" ЗупсМачег 5506 [0 28] 
15" ЗупсМачег 5515 
15" ЗупсМачег 5708 ММ ТЕТ 
15" ЗупсМазег 5708 ЗМ ТЕТ 
17" Запигоп 715 ТЕТ Зияре 
17" Запиго 76ВБЕ 
17" Затноп 76БЕ 
17" бопитап 76Е [0.28] ЕВ, М 
17" ЗупсМачег 170Т ТЕТ 
17" ЗупсМочег 171В ТЕТ 
17” ЗупсМачег 171В ТЕТ Рмо! Эйуе 
17" ЗупсМаяег 171МР+ТУ 
17” ЗупсМачег 171$ ТЕТ Рмо! 
17” ЗупсМачег 1715 ТЕТ РМО! 5йме 
17" ЗупсМазег 17 15 ТЕТ тре Вс 
‘Устройства ввода 
Кеубоага 107К \\т'98 Р5/2 - АТ,от 
Моизе Сепиз/Лодйесь 720дри, Зсго] 


74 
ПВ 


812 


916 


1010 
1072 
1204 
1226 
1228 
1372 
1422 
1422 
1562 
1658 
1758 
1943 
2070 
221 
2276 
2431 
2576 
2706 
2912 
3024 
3416 
4032 
4648 
4928 
4984 
5264 
5908 
7000 
7280 
7952 
8176 
10976 


110 


113 
В 
127 


124 
128 


145 


147 
154 
150 


155 


175 
187 


219 


610 


1055 
1250 
1300 
1420 
1460 
1960 
129 
176 
187 


162 


4810 


126 


180 
157 


1105 


> 


ююз юьъъъъ 
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4 Наименование рн. 
Моизе А4 ТЕСН (Водо) ВРУ\/-35 ЗВ 5с 
Моизе АД ТЕСН (Вос) ЕРАЕ23 30 ст 
Моизе АД ТЕСН (Вадю] ЕР\/-25 30 $сг 
Моцзе А4 ТЕСН (Водю)] ЕРУ!-33 ЗО ст 
Моизе Ад ТЕСН (Вадю}+{Орйса] ВЕБ 
Моицзе А4 ТЕСН ОК-250 Р5/2 
КеуросгА $уеп Эйт 300 ,Р5/2 
Кеубоага $уей Уюпдог4 500 , АТ 
Кеубоага 5уеп Зюйдаиа 500 ‚ Р5/2 
Кеубовга $уел Экпдага 501 , АТ 
Кеубоога 5чеп Запбага 501 ‚ РЗ/2 
Модемы 
ие Моогоо/О-К/Азиз/Асогр 56К 61 
Фокс-модем Моюгоф 56К 1 65 
Гохтодет АСогр Моюго \ 90 и 67 
Модем 56К КОВ РС(МОТОВО! 72 
Рохтодет АСогр сел! 90 и. 7В 
РахМодет Моюгою вм. 78 
Модем СЕМ СМ56 РА-шсег! о! 100 
сей! 56К, РС и! 106 
56К м! М Асогр МЗ6РМЕ 106 
Асогр, 56КУ 34 /90, Мое, и. 136 
56К ин М Асогр Э6РМТ 168 
Е/л юг поебосКз 28,8-56К от 171 
Модет 56 К АСогр М56ЕМ$ еж 194 
Асогр, 56ЕМ5, ВосКуией, ех 224 
Мстгопе! 3006 56КЬрз \.90 еж 224 
Мисгопе! 3008 56КЬрз \ 90 ем: 5В 224 
Модет 56 К АСогр М5бЕМ$ вх: Огез 239 
Асогр, 56К\ 34/90, Мое, Еж. 245 
Асогр 56К (Огей/О-ИМК 56К/ВИ ед 279 
56 ех СУСиуз | 286 
56 ем М Асогр Огез УКгате 291 
56К ем СМС Вектор ЗЕ 1156/21 347 
СУС АРТ 56К Ем ИКВектор] 357 
СМС- 56 К, Уокеем 364 
СУСЕ56М/В21ЕУ90, Мске, Икг ех 364 
7УХЕЕОММ 56К ик / 45В 385 
56К ех! 2уХЕЕ Оп, 90 414 
1) $ ВоБонсз 56, 90 еделта! 420 
56К ех УХЕ Отит, Вектор у90 437 
1265614 ВХАМ®+Уоке, еж +кабель 532 
2,ХЕСОЗЗВЕ Р\х, УЯ0, едегпой 896 
Сетевое оборудование 
Зигесог ЕР-З20Х-В 100МЬ 3 
(Сотрех 10/100 РС! 65 
НОВ ЕМН-708 В-Рой 1ОМЬ 123 
Сыч В-рой 5\\/-800 10/100 МЫ 252 
НОВ 5игесолз ЕР-6085Т 8 рой ОМЬ 
З\юй Зигесог ЕР-808 Х-А В рой 
Эм Зигесогт ЕР-816 Х 16 рай 
Змиер Зигесот ЕР-8240Х-А 24 рой 
Корпуса 
Блоки питания250-300\\ АТХ/АТ 84 
Ма! Томег ЧС 230М/, АТХ 9В 
СОБЕСЕМ,Азуз,МодеСот под РЗ,Р4 АТХ 100 
Корпус АТХот 101 
Ма! Томег Илкуюй@ АЗ13 300 Р-4 164 
МАЧАТ- 6000 Р4 / 300 
МАТАТХ - 6013-1 
Прочее 
СО-В/СО-К\М К Мегбаит/ТОК/Рир Е 
(СР-В 700МЬ Мефавт Бою\ЕРуз 3 
(СО-В\/ 700МЬ Уегбайт бою еРз 6 
3,5" Мегоайт ГоюеРуз тефлон-к М 
Кобели и одаптеры 5СЯ от й 
3,5" Мейройт Дафа еРз тефлон 17 
Розъемы (58 для МВ АТ сустановкой 28 
Корпус+кловитуро+мышь+ковер 104 
Фотоопп ТВТ ЗРУС@М 100 РЦ 210 
Сил $075/52060/5106ют 241 
Адаптеры ЗСЯЛРТАЗВ от 342 
Корпусс ЮЕЛРТАЗЗВ от 342 
Фотоапи ТВТ ЗРУС@М 300 Уоке 464 
Фотооип. ТВИЗТ ЕРАМИУС@М 500 ВАЗН 729 
Фотоапг. ТВТ ЕАМИУС@М 510 ЕХ 856 
Зопу 0$С-Р71 ЗЗМ 2е6з еп 1.5" 2576 
Зопу 0$С-585 4.13М 75$ [епз 1.В" 4312 
Зопу В$С-Е707 5 2М ев |епз 2" 6328 
КОМПЬЮТЕРНАЯ ПЕРИФЕРИЯ 
Матричные принтеры 
Принтер ЕР5ОМ1Х300+/1050,от 790 
Струйные принтеры 
Еехтаик Соог 161 723е Моск 193 
1ЕХМАЕК 723Е1200х1200 (158| ==] 95 
Принтер [ехтокк 713 А4 о _ 230 


155 


70 
1130 


141 


34 
35 
й 


РОМ Зуз Саюг С205Х 6/3,5 ррт 
НРОезКе} 656С 266 47 
Ерзоп 5/5 Союг С205Х 272 4В 
ЕРОМС205Х/С20ИХ/САОИХ/СОКЯАьь 273; 49 
Ерзоп 5$ С40ИХ 286 53 
Принтер НР 03 656С А4 297 53 
Сопоп В/-5200 308 57 
Сопоп 5-200 310 
ЕРЗОМ $$ Союг С425Х,1 1 /5 ррт К 56 
ЕРЗОМ $$ Союг С420Х,11 /5 орт зи 56 
НР ВезК/е! 656С |158 31 56 
САМОМВИС $200/300 (158 312 56 
(Сопол 5200 А4 2880х720 Чри\15В 325 58 
НР безк/е! 656 Сог, 6/3 ррт, 600 327 59 
НР безк/е! 656С 05В+Кабель 336 60 
САМОМ В} 5200, 5/3 рр, 2880х720 339 61 
НР безК/е! 845С 386 68 
НР бефе! В45 Соют,8/5 ррт 405 73 
ЕРЗОМ $Му Союг С60,12 ррт 427 77 
САМОМ В; $300, 11/7 рр, 2400*1200 466 84 
Сопоп В.5-300 508 
НР Безе! 920 Союг, 9/3 ррт 577 104 
ЕРЗОМ $Муз Союг СТОЦХ, 16 ррт 599 108 
Сопоп В}5-630 т 
НР ОезК Зе! 1220С 324 
НР Бек 3е! 656С 56 
НР Бе 3! 845С п 
НР Бек 4! 920С 104 
Лазерные принтеры 
ЗАМ$УМС МЕ4500/ МЕ1210/ МЕ-1250 954 175 
Затзипа М-1210, 12 ррт,.600 Фру 955 172 
ОКГРАСЕ 14Е, 14 ррт, 4 МЬ, РТ/ ЗВ 1060 › 191 
САМОМ, НР, [ехтогК, Тектопх ‚от 1145 ‹ 210 
(Сопоп 1ВР-810 1-я заправка 50% скид 1160 
Принтер Сопоп 1ВР-В10 1176 : 210 
(Сопоп [ВР-В10 А4 600х600 дру 358+ 1277 ; 228 
Принтер НР Ёюзек4е! 1200/1220/ от 1758 314 
НР 1юзеце! 1200, 1200 др, 14ррт 1787 ; 322 
НР 1юзек$а! 1220 Ри /Сору/5сой 2431 ‚ 438 
Сканеры 
Сопоп/Ритах/Мизек 1200х1200 21В 3 
МузеК ЗсайЕхргевз 600СЦ, 300х6009р 227 40 
МОЗТЕК ЗСАМЕХРКЕЗ$ 1200 ОВ+ 244 44 
МОЗТЕК 1200 (В+ А4, 600*1200, (158, 258 46 
МозеК ЭсайЕхргезз 120008+ 266 47 
(Сканер Аята 2000Р (РТ 600х1200 дру 308 55 
МУЗТЕК Ве@уРам 1200 С$, 600х1200 ру зи 56 
Сопоп, НР, Сепииз, Итох ‚от 327 60 
СЕМИ СоюгРоде НВб РАт 344 62 
Асег 4300 4861 600х1200др (158 355 
Сконер НР 2200 (158 600х1200 дру 370 66 
НР $сап3де! 2200С, 600х120 Фри, 36 411 74 
МОСТЕК Ве@тРом 2400 СУ, 1200х2400 472 85 
ОМАХ Аза 4400, 1200х24009ри, 48 6 522 94 
Асег5сап Зсат-То-М\еЬ $2 5300 522 92 
МАХ Аято 3450, 600х1200ари, 4261 538 97 
НР 4400 486, 1200х12009рг 35В АРТ 568 
НР $сап3е! 4400С, 1200 дру, 4ВЫ 599 108 
МАХ Азто 4450, 1200х240бару, 4ВЬ 677 122 
АсейЗсап Ризо 6209Т 760 134 
МозеК ВеогРау 2400 ТА ЕЦ 93 
МозеК Рюд-№-5соп 2400М Д/5В 7 
МозеК ЭсапЕхргезз 1200 В 46 
Источники бесперебойного питания ((Р5) 
АРОШО 400/500/600/850/1000УА 26 м 
{2$ Аройо 400/600/ МАт 258 48 
\ШР5 РомегМоп ВасК Рго Этой ‚от 300 55 
АРС Воск С$ 350 367 
Р$ АРС / С\ Воск Рго Этой ‚ют 409 75 
УР Ромегсот КИМ-425АР п 
УР Ромегсот КИ\-523А 60 
Р5 Ромеегсот КИМ-625АР 99 
Стабилизаторы напряжения и сетевые фильтры 
5МЕМ Зюпдой1,8т 22 4 
РАСХОДНЫЕ МАТЕРИАЛЫ 
Картридж Сопоп ВС-21 черный 33 
Чернильницо ВС-24 ВК 35 
Кортриджи и заправки "иТес" ‚от 38 7 
Чернильница ВСЕЗС/ЗМ/ЗУ 44 
Чернильницо ВС!-24 Са 72 
Картридж Сопоп ВСЕ21 цветной В1 
Картридж Сопоп ВС-02 100 
Картридж Сопоп ВС-02 /05 110 
Картридж НР С6614 БЕ 126 
Картридж НР С6615 [Е Моск 128 
Картридж НР С6614Р чёрн 135 


ЕС оллик "олива ера 0% 
3: к р>еллижиа кал. "м 
Ригоп 1000/128/209/16/52х/аа/15" Е 

Саегов 1200/128/2096/52/52хнааа 5" > 
Р Н1 1000/128/20/5245/52х/аа/1 5” Е 
Ай 1.6/428441/2045/0752/52х/17” РУ 
РА 1.4/2 8аандооЕЗ2/52хнаал т" 
200% в подарунок 
‘Артозаводская 2, 1.468-89-77, 430-87-38 
Ахматовой 7/1, 


Замовлення 
о кпелефону, 
доставка 
безкоиитовно 


Покупка/Продажа/Ремонт/Настройка 


БЫВШИХ В УПОТРЕБЛЕНИИ 


„ Компьютеров, комплектующих 


Радтатесй и периферии 


РНИЗАЦИЯ ТТ 


‘ул. Выборгская 41 
488-5728, 488-5729 
441-6930, 441-6990 
пн.-пт. 10-19 сб.11-15 
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поможет Вам: 
Провести ДИАГНОСТИКУ 4 
Выполнить МОДЕРНИЗАЦИЮ возапьютера к 
Правнльно подобрать КОМПЛЕКТУЮЩИЕ 
Прнобрести КОМИЬЮТЕР 


Работаем:10”-19°, Сб и Вск 16"-14", 16°-18”_ 
т. 248-61-57 


| Компьютеры??? Компьютеры! ! 


РА Сатн- 1700 19457 128М ЗОВ ; 06 ;32М бебеОмОЗ В! СВХ 
Р Саеил- 170 ; 19461 / ВМ ОБЕ / 906 } Идо ЗВ ол МВ / СБ... 
РА Счетн-1800 / 1945 / 20М 308 7406 /32М беоне МАУ ВУ СОЗ, 
Ригон- 00 / все 0 128 ОБЕ } 406; З2М беРиее2 М0 В/ РУ 
| да: 1600+ КЗ / ВМ 00333 / 406 / ЗМ бер ДЬ, БУР 
АНбл- 1907 КЗ 2 26 008333 ; 606 ВАМ бете ТИ 
24-1500 / 8 / 2% ЗО / 406 / ЭМ берем ЗЫ, Ср 
24-110 19565 125 208333) / 406; 64М бери? МАЗ: 
2-20) /1355Е } 25М ОБЕ ; 606 /В4М беби МВ 5В; СХ. 


24-200 1850; 56М Каниз /806 / /64М бое ТА МВ ОРОбх, 
Фирма “Творчество” пел. (644) 234-1204, 24 


т арантия 
2. года 


Комльюнперы комплекоитицие 
Поутбуки периферии 


Майдан Незалежности 2, втврой этаж 
228-03-61, 228-80-95 
Дилерский эпиуыл 490-70-10 [2 линыл) 


МАМ. ТЕЗТ- 98. КНЕУ. ША 


КОМПЬЮТЕРЫ И 
КОМПЛЕКТУЮЩИЕ 


ремонт 
у вание 
у ака 


У установка 


Подарок - ‚модем 
Надежность_ +8 часов Гиета. 
в любых Студентам и абитуриентам 


условиях «00 | щнля - скидка 5%. 


г. Киев, ул. Щорса, 31; офис 201 тел. 269-92-72, 269-93-92 


МОЙ КОМПЬЮТЕР 


Цены 


Наименование 
Картридж НР С6625 АЕ союг 
Картридж Сопоп ВС-20 
Картридж НР 51626 А Боск 
Кортридж НР 51629 А Маск 
Картридж НР 51645А Маск 
Картридж НР 51649 союг 
Картридж НР 51626А чёрн 
Картридж НР 1823 ОЕ 
Картридж НР С657В ОЕ 
Картридж НР 1В16А РАою 
Картридж Сопол ВС-20 
Кортридж НР 51625А соог 
Картридж Сопол ЕР-2ЖНР-1100/1100^) 
Картридж НР охег}е} 1100 {С4092А В 
Картридж Сопол ЕР-А (НР-5У6И 

Черни о 

Чернильница Сопоп ВСУ 21 черная 
Чернила ВС-01/02 Воск (200 _ 
Чернильница Сапоп ВС! 21 цветная 
Чернила ВС-01/02 Воск {250} Ехсе 
Чернила ВС-05 Соог С/М/\ [200] 
Чернило ВС-05 Со}ог С/М/\ (250 
МАК (200 п Солоп ВС-05} универс 
Чернила ВС-01/02 Воск {500 Ехсе 
Лик (200 1 Ерзол ЗИузСоют 500] 
Лк (200 пу Ерзол З/озСоюг 3000] 


ОРПЕХНИКА 


Копировальные злпараты 
САМОМГС 204 
Колир Сопоп ЕС204/ЕС224,от Б. 
(Сопоп ЕС-206 скидка 50% 1-ся заправ 
(Сопол ЕС-226 скидка 50% 1-я заправ 
(Сопоп ЕС-336 скидко 50% 1-ся заправ 
Сопоп ЕС-В60 скидка 50% 1-ая зопров 
Сопоп ЕС-6512 
Сопот ЕС-631 7+стортовся туба 
Факсы — 
Факс Рапазоте КХ-ЕР22 
Тел. Ропазопк 152360 
РАМАЗОМС КХ-Т$2360ВИ 
Р/.Ропозомс КХ-ТС1245 


ПРОГРАММНОЕ ОБЕСПЕЧЕНИЕ 


155 


г 2551 


1092 
1086 
1056 
1375 
1590 
2574 
3462 
5650 


767 
78 


101 
230 


Услуги 
Запись информ. но СВ ®, Р, МО дис 6 
Тестирование системного блока‚от 20 
Комплексная чистка системного блоко 20 
Прошивка ВОЗ, от 25 
Запровко картриджа струйных принтер 29 
Подключение внешних устройств‚от 30 
Устранение програм.-оппоратных канф 35 
Заправка картриджа НР Ш от 51 
Запровко картриджа САМОМ от 51 
1О00МЬ,ЕТР,5ЗН, СО, ВеЙ,Рей,РНР/Му 54 
Размещ. оппаратн.сервера(колокейшн] 544 
Установка и настройка ОС УМХ 1088 
Установко и настр Идем МТ Интерн 1088 


Консультации по модернизации ПК 
Покупка комплектующих Б/У 

Покупко компьютеров Б/У 

Замена сторых ПК но новые 

Покупка перферийных устройств Б/\! 
Ностройка ПК 

Продажо подержаных ПК 

Продажа подержаных комплектующих 
Изготовление ПК по заказу 
Модернизация любых ПК 


52 


28 


195 


185 | 


137 


СИСТЕМНЫЕ БЛОК 
МОНИТОРЫ 
БЛОКИ ПИТАНИЯ 
ПРИНТЕРЫ 


КОПИРОВАЛЬНЫЕ: 


АППАРАТЫ 


Наименование грн. 
Бесплатные кансультации по ПК 
Ремонт ПК 
Покупка комплектующих БУ! 
Покупка компьютеров Б/У 
Замено старых ПК на новые 
Ремонт ПК 
Ностройко ПК 
Тестувоння несправних комплектуючих 
Заправка картриджай 
Заправка картриджей всех типов от 15 
Заправка лазерных кортриджей от 54 
Ремонт 
Ремонт клавиотурыот 10 
Ремонт мышки‚от 10 
Ремонт, Сборка, Обслуживание ПК, 15 
Ремонт дисководов на 3,5", от 15 
Ремонт звуковых корт.,от 20 
Ремонт колонок, от 20 
Ремонт блоков питания АТ,от 2 
Ремонт материнских плоат,от 25 
Ремонт блоков питания АТХ,от 25 
Ремонт мониторов, дисководов от 29 
Ремонт НОО/ тотБосга / мдео саг 29 
Ремонт компьтеров, от 2 
Ремонт источников питания, от 29 
Ремонт видеокортот 30 
Ремонт СО-ВОМов‚от 30 
Ремонт принтера матричного,от 40 
Ремонт принтера струйного, от 40 
Ремонт и прашивка моб. телефонов от 46 
Ремонт принтера лазерноголт 50 
Ремонт сканеров планшетных {РТ/Миз! 50 
Ремонт мониторов 14",от 50 
Ремонт мониторов, от 57 
Ремонт принтеров, от 57 
Ремонт мониторов 15",01 60 
Ремонт, обслуживоние копиров, принт 0 
Ремонт копировальной техникиют 70 
Ремонт сконерав плоншетных ЭС от 70 
Ремонт мониторов более 15"‚от 70 
Ремонт мониторов устаревших моделей 100 
Модернизация ПК. 
Модернизация с покупкой б/у компл-х 28 
Замена видеокорт на новые от 57 
Зомено старыхНОО на20,2 и больше от 114 
Замено принтеров НР но новые модели 114 
Восстановление информации НВП от 114 
286/586 но Репнит от 257 
Замена монит1 4,15"на новые 15"...21" 285 
286/586 на Сёегоп4 00/128 от 542 
286/586 на Саегоп500/128 от 599 
286/586 на Саегот1000/12В ат 912 
Модерн 286/586 но К7-В00/128 от 941 
286/586 на РШ 700/128 от 941 
Модернизация любых ПК 
Модернизация мониторов 
Модернизация принтерав 
Доступ в Интернет по зыдепенной линин 
64КЬ 2067 
512ЖЬ 16320 
Повременный доступ к сети 
Ноте (пн-пт 22:00-08:00, сб-вс) 1 
Бизнес время(пн-пт 08:00-22:00} 3 
По фиксированной абонплате, в месяц 
Ночной Цпитйед (02-00-06:00] 16 
корточка "10 суток в Интернете” 39 
карточко ЗОвечеровёночей 18-09+с, в) 50 
Домашний /ийтиед (20:00-08:00} 60 
мете Опийе 9 120 


г. Киев, 


ул. Михайловская,21-6 


в тел./факс р: 5461 
228-4972 


мтмтоае 


10 
10 


105 
160 
165 
165 


380 
3000 


0.25 
048 


©юче 


ты 


КОД 


23 
23 
23 
23 
23 
23 
2 


31 
31 


20 
20 
31 
20 
20 
20 
20 
20 


15 
15 


20 
20 
20 


М 
15 
15 


Оргтехника, расходные материалы, услуги 
ул. аНасот.пе/-ааит 


ира @лЫсота.иа 
Копировальные аппараты, 
компьютеры, 


комплектующие, 
оргтехннка, 
оперативный ремонт, 
техническое 
обслуживание, 
модернизация, 

= заправка картриджей 
всех типов. 


4 
за 


(Смотри прайс) 


{= 


И ВМ5 ео 044-5723232 


2 емсот (044-5319510 25 
3+ Стопаю (044-4884982, 4883992 37 
41 КЬоск [044-4676334 47 
5_ ПРак (044-4647178В 2 
И ее 4 
7_1 Ума 044-2163049, 2382913 | 43 
8 р Авекс (044-5313001, 5313031 13 
9__ 1 Апрель (044-2419090, 4831149 29 
10_ Виоком (044-5361135] 43 
11 __] Горнвест [044-4646699, 4183617 43 
12| Джето (044-2529407, 2699272 | 45 
13__| Ива (044-2200769, 4501849 43 
14| Инкасофт (044-2464389 35 
15| КваркМ (044-241 6741 43 
16_1 Колокол [044-4617988] 24 
17 __| КомТехСервис [044-2164650, 5782888 43 
18| Корифей+ (044-4510242 32 
19 |КТрейд (044-2529222 2 
20_| Лаборатория ПОЛАРИС [044-2386695 46 
21_ + Лайтком {044-4688977, 4688976 45 
221 ПК Стиль (044-4902323 43 
23 _| Прагматех (044-441 6930, 4416990) 45 
24 | Салком (044-4889726 7 
25 | Свитовид (044-4468973 9 
26 | СовИнфоТех (044-2486157 45 
СЭТ (044-2509761 4, 33 
28 1 Творчество (044-2341 204 45 
29__1 Тест98 {044-4907016,2298095 45 
30 | Укркомплект (044-2371509, 2366066 45 
Юним (044-2285461 46 


пьютер игровой» вы мажете найти в следую- 
щих магазинах компьютерных фирм: 


могазин «Компьютеры» — ул. Б. Арнаутская 47/1 1 
магазин «Все для офиса» — ул. Жуковского 36 


Внигпание! 


Издания «Мой компьютер» и «Мой ком- 


У Винница 
«Лиана» — ул. Келецкая 81 
У Донецк 
«Инфокам»: 
«Мир мабильнай связи» — 
и Артема 127 
У Житомир 
магазин «КомпАС» — ул. Киевская 74 
У Запорожье 
игравой клуб «Етег» — ул. Чаривно 46-6 
У Мукачево 
«Олком» — ул. Грушевскога 5, кв. 6 
У Одесса 
ТиД: 


магазин «Радуга» — ул. Преображенская 49/5] 


У Хмельницкий 
«Микрасистемо-Т»: 


камп. отдел ЦУМа — ул. Праскуровская 50 


Мы приглашаем к сатрудничеству в рас 


пространении журналов «Мой кампьютер» и 
«Мой компьютер игровой» компьютерные клу- 
бы и магазины на условиях льготной подпис- 
ки для Ваших посетителей. За информацией 
обращайтесь в каммерческую службу. 


ти прошлые номера «Моего компьютера» и 
«Моего компьютера игрового» в Киеве: 


1. 


2. «Дом прессы» — ул. Хоривая, 17; 
3: 


Котиперческая служба 

Тел.: ны 455-6888, / 
Е-той: ио@тусотр.сот.уа 

Почта: 03057, г. Киев, а/я 892/1 


Адреса магазинов, где можно приобрес- 
«Сучасник», книжный магазин в здании 
«Военторг» — пр. Победы, 29; 


«Пресса оптом» — ст. метро «Выдуби- 
чи», на территории автовокзала. 


ви 


т 
1275 


от.ца 


